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大 衣 磨 77/【 ワ ソー アップ キッ ム 


この た び は 大 戦略 息 '90、 大 戦略 相 パ ワー アッ プ キ ッ ト を お 買 
いあ げ い た だ き あ り が と う ご ざ いま す 。 


本 書 は 大 戦略 '90 お よび 大 戦略 四 パ ワー ア 
ッ プ キッ ト の 共通 マニ ュ ア ル で す 。 遊 ぶ 前 に 必 
要 な 準備 や 時 本 的 操作 方 法 は も ちろ ん 、 ゲ ー ム 
の 詳し い 概 六 な ど よ く お 読 み に な っ て 、 ゲ ー ム 
を お 楽し みく だ さい 。 
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ー1 章 スタ ー ト アッ プ 編 一 


| . 。 遊ぶ 前 に 確認 し て くだ さい 。 





遊ぶ 前 に 確認 し て く だ さい 


一 製品 の 内 容 


1 . 大 戦略 李 '90 を お 買い 上 げ の 方 
大 戦略 本 '90 の 製品 内 容 を 、 開 封 の 際 に ご 確認 くだ さい 。 


る ゲー ム デ ィ ス ク 1 1 枚 
@ ゲ ー ム ディ スク 2 1 枚 
ゲーム ディ スク 3 1 枚 
@ ユ ー ザ ー ズ マニ ュ ア ル 1 僅 
@ アン ケー ト は が き プ ソフ トウ ェ ア 保 証書 1 枚 


2. 大 戦略 田 パ ワー アッ プ キ ッ ト を お 買い 上 げ の 方 
大 戦略 田 パ ワー アッ プ キ ッ ト の 製品 内 容 を 、 開 封 の 際 に ご 確認 くだ さい 。 


@ ゲ ー ム ディ スク 1 1 枚 
@ ゲ ー ム ディ スク 2 1 枚 
@ コ ユー ザー ズ マ ニュ アル 1 僅 
@ アンケ ー ト は が き プ ソフ トウ ェ ア 保 証書 1 枚 


田 必 要 な ハー ドウ ェ ア 
本 製品 は つぎ の ハー ドウ ェ ア 構 成 で 動作 し ます 。 


PC-9801 E/F/M/VF/VM/VX/RA/RX/RS 
PC-9801 UV/UX/LV/CV/ES/EX/N 
PC-98 DO 


CAUTION |e ご 注意 

田 PC-9801 E/F/VF を お 使い の 方 は 外 付 の 1 MB タイ プ の ディ スク ユニ ッ ト が 必要 で す 。 
画 専 用 高 解像度 (640X400 ド ッ ト ) カ ラー ディ スプ レイ を ご 使用 くだ さい 。 

画 2 ドラ イブ 必要 で す 。 

圏 ハ ー ド ディ スク に は 対応 し て いま せん 。 

画 PC-9801 E で は 漢字 ROM ボー ド が 必要 で す 。 
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1 . 放 ぶ 前 に 確認 し て くだ さい 較 議 


@ メモ リ 容 量 


この ソフ トウ ェ ア は 、 本 体 メ モリ が 640KB 以上 な いと 使用 する こと が で きま せん 。 
PC-9801 E/F/M/VF/VM/UV を ご 使用 の 方 は 、 メ モリ 容量 の 確認 を し て 、 不 足し て い 
る 場合 は 増設 し て ご 使用 くだ さい 。 


e サウ ンド ボー ド 


サウ ンド ボー ド 内 蔵 機種 (PC-9801 UV/UX/CV/EX) また は 、PC-9801 VF/VM/VX/ 
RA/RX/RHS/ES に 、 サ ウン ド ボ ー ド (PC-9801-26/K) が 装着 され て いる 場合 に は 、 ゲ ー 
ム の オー プ ニ ン グ 、 エ ン デ ィング で 音楽 を 楽し め ま す 。 
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a 2. ゲー ム 前 に 必要 な 準備 。 


2 . ゲー ム 前 に 必要 な 準備 - 





ゲー ム で 遊ぶ 前 に は 、 ゲ ー ム ディ スク 1 に MS-DOS の シス テム を 組み 込む 必要 が あ 
り ま す 。MS-DOS の シス テム ディ スク を 準備 し て つぎ の 作業 を お こ な っ て くだ さい 。 


一 MS-DOS の シス テム に つい て 


ゲー ム デ ィ ス ク 1 に MS-DOS を 組み 込ん だ た り 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク の 準備 の た め に 
MS-DOS が 必要 で す 。 
MS-DOS の シス テム ディ スク は つぎ の 製品 型番 の も の を ご 用 意 く だ さい 。 
@ Ver2.11 PS98-121/122/123 
@ Ver3.10 PS98-125/127/129/011/012 
@ Ver3.30 PS98-013/014 
@ Ver3.30A PS98-015/016 
@ Ver3.30B PS98-017/018 
@ Ver3.30C PS98-019 
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2. ゲー ム 前 に 必要 な 準 人 還 較 較 


画 MS-DOS の 起動 


1 、 周辺 機器 、 本 体 の 順 で 電源 を 入れ ます 。 
2. MS-DOS の シス テム ディ スク を ドラ イブ A( 1 ) に セッ ト し ます 。 


CAUTION |e ご 注意 

男 新 た に 電源 を 入れ て シス テム を 起動 させ る 場合 、 電 源 を 入れ て か ら デ ィ ス ク を セッ ト 
し て くだ さい 。 ディス ク を 先 に セッ ト し て 電源 を 入れ る と ディ スク の 内 容 が 壊れ る こ 
と が あり ます 。 ご 注意 くだ さい 。 


3. し ば らく する と MS-DOS の シス テム が 起動 し ます 。 も し ここ で MS-DOS が 起動 
し な い 場 合 は 、 リ セッ ト ボ タン を 押し て くだ さい 。 

4. MS-DOS が 起動 する と 、 つ き の 2 通り の うち どちら か が 画面 に 表示 され ます 。 
それ ぞ れ の 対処 を お こない 図 1 の 画面 状態 に し ます 。 


@「MS-DOS の コマ ンド メニ ュー」 が 表示 され た 場合 

[STOP] キー を 押す か 、[CTRL] キー を 押し な が ら 【[C] キー を 押し ます 。 
@「 日 付 を 入力 し て くだ さい 。」 と 表示 され た 場合 。 

ここ で は と りあ え ず プ キ ー を 2 回 押し て くだ さい 。 


A> 画 





1 


以上 で MS-DOS の シス テム が 起動 し まし た 。 こ の まま の 状態 で MS-DOS の 組み 込 
み を お こない ます 。 
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a 2。 ゲ ー ム 前 に 必要 な 準備 


画 MS-DOS の 組み 込み 


初め て ゲー ム で 遊ぶ 場合 に は 、 ゲ ー ム ディ スク 1 に MS-DOS の シス テム を 組み 込む 

必要 が あり ます 。 組み込み の 作業 手順 は つぎ の 通り で す 。 

① MS-DOS の シス テム が 起動 し て いる 状態 で 作業 を 開始 し ます 。 

② ド ライ ブ B に ゲー ム デ ィ ス ク 1 を セッ ト し ます 。 
この 時 、5 イン チ デ ィ ス ク の 場合 プロ テク トシ ー ル を は が し て お き 、3.5 イ ンチ の 場 
合 プ ロ テ ク トノ ッ チ を 書き 込み の で きる 状態 (ライ ト プ ロ テク ト タ ブ を 動か し 穴 が ふ 
さがっ て いる 状態 ) に し て お きま す 。 

⑨⑬ 画 面 は コマ ンド 入力 待ち の 状態 (A> と 表示 され て いる ) で ある こと を 確認 し 、 次 の 
文 の 下線 部 を 入力 し ます 。 


A>B: 
B > SYSCOPY 


④ こ の 時 、 デ ィ ス プレ イ に 表示 され る メッ セー ジ に 従い 、 ド ライ ブ A に MS-DOS の シ 
ステ ム デ ィ ス ク 、 ド ライ ブ B に ゲー ム デ ィ ス ク 1 が 入っ て いる こと を 確認 し ます 。 

も う 一 度 | キー を 押す と 、 組 み 込 み 作業 が 開始 され ます 。 

⑥ 以 上 で MS-DOS の 組み 込み が 終了 し まし た 。 
作業 終了 後に 、 ゲ ー ム ディ スク 1 の プロ テク トシ ー ル お よび プロ テク トノ ッ チ を 書き 
込み 禁止 の 状態 に 戻し て くだ さい 。 
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3 ぅ . ゲー ム の 時 半 議 
3 . ゲー ム の 開始 


画 ゲ ー ム の 起動 と ユー ザー ディ スク の 作成 一 ーー 


ゲー ム デ ィ ス ク 1 に MS-DOS の シス テム を 組み 込む 準備 作業 を お こ な っ た ら 、 ゲ ー 
ム を 起動 させ ます 。 は じ め て 遊ば れる 場合 は 、 起 動 直 後に ゲー ム で 遊ぶ た め に 必要 な ユ 
ー ザ ー デ ィ ス ク の 作成 を お こない ます 。 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク の 作成 手順 は 、 大 戦略 皿 '90 
と 大 戦略 皿 パ ワー アッ プ キ ッ ト で は 異な り ま す の で 注意 し て くだ さい 。 

な お 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク を 作成 する に は 新品 また は 内 容 を 失っ て も いい 2 HD タイ プ 
の フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク が 必要 で す 。 


@ 起動 手 順 


① 本 体 の 電源 を 入れ ます 。 

ドラ イブ A( 1 ) に ゲー ム デ ィ ス ク 1 を セッ ト し ます 。 し ば らく する と オー プ ニ ン グ 画 
面 が 表示 され ます 。 こ こ で | ガキ ー を 押し ます 。 

画面 に は ユー ザー ディ スク を ドラ イブ B( 2 ) に セッ ト す る よう に メッ セー ジ が 表示 さ 
れ ま す 。 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク を 作成 し て いる 場合 は 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク を ドラ イブ 2 に 
セッ ト し 、[ プ キー を 押し て くだ さい 。 
ユー ザー ディ スク を 作成 する 場合 は [f・1] キー を 押し ます 。 
ユー ザー ディ スク 作成 の 内 容 を メッ セー ジ で 表示 し ます 。 
ユー ザー ディ スク の 作成 手順 は つぎ の 通り で す 。 


@ 大 戦略 90 の ユー ザー ディ スク の 作成 


① ユ ー ザ ー デ ィ ス ク を 作成 する 場合 は 、 ド ライ ブ A( 1 ) に ゲー ム デ ィ ス ク 2 を 、 ド ライ 
ブ B( 2 ) に 新品 、 ま た は 内 容 を 失っ て も いい 2HD タイ プ の フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク を セ 
ッ ト し ます 。 

(@ 準 備 が で きた ら | キー を 押し ます 。 

③ 作 成 作 業 が 終っ た ら 、 作 成 終 了 を 知ら せる メッ セー ジ が 表示 され ます 。 [キー を 押し 
て くだ さい 。 

④ ド ライ ブ A( 1 ) に ゲー ム デ ィ ス ク 1 を 、 ド ライ ブ B( 2 ) に 作成 し た ユー ザー ディ スク 
を セッ ト し て [ 記 キ ー を 押し ます 。 こ こ で 再度 オー プ ニ ン グ 画 面 が 表示 され ます の で 上 
キー を 押す と 初期 画面 が 表示 され ます 。 
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| 3 . ゲーム の 開始 


@ 大 戦略 パワー アッ プ キ ッ ト の ユー ザー ディ スク 作成 


① ユ ュー ザー ディ スク を 作成 する に は 、 ド ライ ブ A(1) に 「 大 戦略 田 パ ワー アッ プ キ ッ 
ト 」 の ゲー ム デ ィ ス ク 2 を 、 ド ライ ブ B(2) に 新品 、 ま た は 内 容 を 失っ て も いい 2 
HD タイ プ の フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク を セッ ト し ます 。 

② 準 備 が で きた ら | キ ー を 押し ます 。 

③③ し ば らく する と 、 メ ッ セ ー ジ が 表示 され ます の で 、 こ れ に し た が っ て ドラ イブ A(1 ) 
に 「 大 戦略 帖 」 の ゲー ム デ ィ ス ク 2 を セッ ト し ます 。 ドライブ B( 2 ) の ディ スク は そ 
の まま に し て 、 準 備 び が でき たら キー を 押し ます 。 

④ 作 成 作業 が 終っ た ら 、 作 成 終 了 を 知ら せる メッ セー ジ が 表示 され ます 。 | キー を 押し 
て くだ さい 。 

ドラ イブ A( 1 ) に 「 大 戦略 皿 パ ワー アッ プ キ ッ ト 」 の ゲー ム デ ィ ス ク 1 を 、 ド ライ ブ 
B( 2 ) に 作成 し た ユー ザー ディ スク を セッ ト し て フキ ー を 押し ます 。 こ こ で 再度 オー 
プ ニ ン グ 画 面 が 表示 され ます の で フキ ー を 押す と 初期 画面 が 表示 され ます 。 
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ぅ . ゲー ム の 交 還 還 較 
田 初 期 画面 の 表示 


ユー ザー ディ スク の 作成 が 終わ る と 初期 画面 が 表示 され ます 。 








@ 初期 画面 


まっ た く の 初 期 状態 で 、 こ こ で は 「 初 期 メ ニュ ー」 が 表示 され て いま す 。 
この 初期 画面 で は ゲー ム の 戦場 と な る マッ プ を 読み 込み 、 必 要 な ら 初 期 設定 を 変更 し 、 
ゲー ム を 開始 し ます 。 


一 探 作 モー ド の 設定 
大 戦略 皿 90 は キー ボー ド 、 パ スマ ウス 、 シ リア ル マ ウ ス の いずれ か で ゲー ム の 操作 
を お こない ます 。 ゲ ー ム を 起動 し た 直後 は キー ボー ド で 操作 する よう に 設定 され て いま 


す の で 、 マ ウス で 操作 し た い 方 は つぎ の 操作 手順 に し た が っ て 、 操 作 モ ー ド の 設定 を お 
こ な っ て くだ さい 。 


① 初 期 画面 が 表示 され て いる 状態 で [f・8] キー を 押し ます 。[ 環 境 ] メニ ュー が 表示 
され ます 。 

カー ソル キー [1] [1] を 押す と 、 メ ニュ ー 上 の カー ソル が 移動 し ます の で 、[ 操 作 
モー ド ] の 項目 に カー ソル を 合わ せ て ! 記 キー を 押し ます 。 
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に | 3. ゲー ム の 開始 


③ [操作 モー ド ] メニ ュー が 表示 され ます の で 、 バ スマ ウス 、 シ リア ル マ ウ ス の いずれ 
か に カー ソル を 合わ せ て [ 記 キ ー を 押し ます 。 

④ こ れ で 設定 し た マウ ス で の 操作 が お こ な え ます 。 画面 は [環境] メニ ュー が 表示 され 
た まま に な っ て いま す の で 、 右 クリ ッ ク し て メニ ュー 表示 を 消し て くだ さい 。 


画 ゲ ー ム の 開始 


ゲー ム を 開始 する に は 、 ゲ ー ム 前 の 準備 (MS-DOS の 組み 込み や ユー ザー ディ スク 
の 作成 ) 以外 に も 、 マ ッ プ の 読み 込み や 初期 設定 の 変更 な ど 必 要 な 作業 が いく つか あり 
ます 。 こ れ ら の 作業 を 終え た ら 、 初 期 メ ニュ ー 上 の [開始 ] を 実行 し て ゲー ム を 開始 し 
ます 。 


軒 初 期 画 面 の 見 か た と メニ ュー の 基本 操作 一 ーー 


① 
EZ EE 













ロー- ド 画 ィ メー ジ 庫 光生 | . EF 





① 初 期 メ ニュ ー 


初期 画面 で お こ な う 作業 は すべ て この メニ ュー で 選択 し ます 。 メニュー 中 か ら 必 要 な 
コマ ンド を 選択 する と 、 さ ら に 細か な 項目 を 選択 する サブ メニ ュー が 表示 され ます 。 
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3. ゲー ム の 開始 還 還 還 


@ 操作 方 法 


画 キ ー ボ ー ド 

初期 メニ ュー は ファ ンク ショ ン キ ー に 対応 し て いま す 。 目 的 の コマ ンド の 項目 を 選択 
する に は 、 対 応 し た ファ ンク ショ ン キ ー を 押し ます 。 キー 対応 は 、 画 面 の メニ ュー 表示 
の 左 か ら [ff・1] キーー [ f・10] キー の 順 で 対応 し て いま す 。 

[ESC] キー を 押す と サブ メニ ュー は 消さ れ ま す 。 


圏 マ ウス 

マウ ス を 入力 機器 と し て 使用 する 場合 、 画 面 上 に は マウ スカ ー ソ ル が 表示 され ます 。 
この マウ スカ ー ソ ル を 画面 上 の 目的 の 項目 に 合せ ます 。 項目 を 選ぶ に は 左 ク リッ ク し ま 
す 。 

右 ク リッ ク を する と サブ メニ ュー は 消さ れ ま す 。 


フル マッ プス クリ ー ン 


戦場 と な る マッ プ の 全景 が 表示 され ます 。 

この スク リー ン の 中 に “ビュー カー ソル " が あり ます 。 こ の ビュ ー カ ー ソ ル の ある 位 
置 を マッ プス クリ ー ン に 表示 し て いま す 。 ゲ ー ム 進行 は マッ プス クリ ー ン 上 で お こ な わ 
れ ま す の で 、 必 要 に 応じ て ビ ピュー カーソル の 位置 を 変え た て 、 マ ッ プ スク リー ン の 表示 を 
変更 し ます 。 


@ 操作 方 法 


画 キ ー ボ ー ド 
カー ソル キー [人 [1] [一 ] [一] で カー ソル が 移動 し ます 。 こ の 動き に 連動 し て 、 
マッ プス クリ ー ン の 表示 位置 も 変更 され ます 。 


圏 マウ ス 
表示 させ た い 位 置 に マウ スカ ー ソ ル を 合せ 左 ク リッ ク す る と 、 ビ ュー カー ソル は 移動 
し て マッ プス クリ ー ン 上 に その 位置 の マッ プ が 表示 され ます 。 


③ マ ッ プ スク リー ン 


ゲー ム 中 で は 、 こ こ で ゲー ム 進 行 の 指示 、 確 認 を お こない ます 。 ス クリ ー ン 上 に は へ 
ックス カー ソル が あり ます 。 こ の カー ソル で 部 隊 に 指示 を 与え た り 、 建 物 の 情報 を 表示 
させ た り し ます 。 
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@ 操作 方 法 


画 キ ー ボ ー ド 

テン キー で ヘッ クス カー ソル を 目的 の 所 へ 移動 させ て くだ さい 。 

ゲー ム 中 で の 部 隊 へ の 命令 (部 隊 メ ニュ ー の 表示 )、 建 物 情報 の 表示 は 、 目 的 の 部 隊 、 
また は 建物 に カー ソル を 合せ [キー を 押し ます 。 


画 マ ウス 

フル マッ プス クリ ー ン 上 の 必要 な 操作 は 、 マ ウス カー ソル で お こない ます 。 ゲ ー ム 中 
で の 部 隊 へ の 命令 (部 隊 メ ニュ ー の 表示 )、 建 物 情報 の 表示 は 、 目 的 の 部 隊 、 ま た は 建 
物 に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ 左 クリ ッ ク し ます 。 


④ タ ー ン カウ ント 表示 部 


ゲー ム デ ー タ の 場合 、 タ ー ン 数 と カウ ント 数 を 表示 し ます 。 


⑤ 情 報 表示 部 


ここ に は 、 読 み 込ん だ マッ プ 名 と 台 国 の 指揮 官 の 内 容 が 表示 され て いま す 。 

ゲー ム に 参加 する の は 4 ヵ国 で す 。 マ ッ プ ご と に 人 参加 国 は 異な り 、2 ヵ 国 戦 も あれ ば 
4 ヵ国 入り 乱れ て の マッ プ も あり ます 。 こ の 情報 表示 部 に は 、 マ ッ プ の 初期 設定 か ら 参 
加 国 と それ を 担当 する プレ イヤ ー (“人間 " また は "コン ピュ ー タ "、 参 加 し て いな い 場 
合 は "不参加") が 表示 され ます 。 
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3. | 
園 基 本 的 な 操作 方 法 


ゲー ム 中 の ほとん どの 操作 は 、 メ ニュ ー 形 式 の コマ ンド 選択 の た め 、 操 作 方 法 は 共通 
し て いま す 。 キ ー ボ ー ド 、 マ ウス で の 入力 機器 別 の 操作 方 法 は 以下 の 通り で す 。 本 マニ 
ュ ア ル 中 、「~ を 選択 」 と 表記 され て いる 場合 は 以下 の 操作 を お こ な っ て くだ さい 。 


@ け サブ メニ ュー の 選択 
サブ メニ ュー も コマ ンド 選択 の た め の 操 作 は 共通 し て いま す 。 
カー ソル メニ ュー の 基本 形態 は 左 図 の よう に な り 


ます 。 カ ー ソ ル の 位置 を 目的 の 項目 に 移動 
させ て 項目 を 選び ます 。 





田 キ ー ボ ー ド 

メニ ュー 中 の カー ソル は 、 テ ン キ ー [2] [8] で 移動 し ます 。 項目 を 選ぶ に は カー 
ソル を 目的 の 項目 上 に 合せ キー を 押し ます 。 

メニ ュー 選択 を 中 断 し て 、 元 の 画面 に 戻す に は 、[E SC] キー を 押し ます 。 


画 マ ウス 

マウ ス を 入力 機器 と し て 使用 する 場合 、 画 面 上 に は マウ スカ ー ソ ル が 表示 され ます 。 
この マウ スカ ー ソ ル を メニ ュー 部 分 に 合せ 、 目 的 の 項目 に マウ スカ ー ソ ル を 合せ る と メ 
ニュ ー 中 の カー ソル が その 項目 に 移動 し ます 。 項目 を 選ぶ に は マウ ス の 左 ク リッ ク し ま 
す 。 

メニ ュー 選択 を 中 断 し て 、 元 の 画面 に 戻す に は 、 右 ボタ ン を クリ ッ ク し ます 。 
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EE 3 . ゲー ム の 開始 
@ ドラ イブ 選択 メニ ュー 
ドラ イブ 選択 


了 回 





ゲー ム デ ー タ の 保存 、 読 み 込 み 、 削 除 な どの ディ スク 関連 の 作業 を お こ な う 上 で 、 デ 
ィ ス ク ド ラ イブ を 選択 する た め の メ ニュ ー で す 。 

必要 デー タ の 入っ た ディ スク を 読み 込む ドラ イブ を 、 表 示さ れる メニ ュー か ら 選 択 し 
ます 。 


圏 キ ー ボ ー ド 
カー ソル キー [一 ] [一 ] また は 、 テ ン キ ー [4] [6] で カー ソル を 移動 させ て 、 
キー を 押し ます 。 


田 マ ウス 
マウ スカ ー ソ ル を 目的 の ドラ イブ 表示 部 部 分 に 合わ せ て 左 ク リッ ク し ます 。 


@ スクロール バー 


スク ロー ル バ ー は 、 フ ァイル 形式 の 項目 選択 画面 に 表示 され ます 。 フ ァイル の 項目 数 
が 多い と 一 度 に 画面 に 表示 で きま せん の で 、 フ ァイル の 表示 領域 の 移動 の た め に 使用 し 
ます 。 


画 キ ー ボ ー ド 

ファ イル を 1 行 ず つ ス クロ ー ル させ る に は 、 テ ン キ ー を 使用 し ます 。 テンキー は 
[8] と [2] を 使用 し 、[8] は 上 方 向 、[2] は 下方 向 へ スク ロー ル し ます 。 

1 ペー ジ (1 区 切り ) ずつ 一 度 に スク ロー ル さ せる こと も 可能 で 、 こ の 場合 は カー ソ 
ルキ ー [1] [!] を 使用 し ます 。 


@ 22 


3. ゲー ム の 間 較 還 軒 


画 マ ウス 

ファ イル を 1 行 ず つ ス クロ ー ル させ る に は 、“" 人 人 "“ マ " の マー ク に マウ スカ ー ソ ル を 
合せ 左 ボ タン を クリ ッ ク し ます 。 

ファ イル 領域 に 直接 マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ て 左 ク リッ ク す る と 、 そ の 部 分 に アイ コ 
ン が 移動 し 表示 領域 の ファ イル 項目 が 表示 され ます 。 


@ 数 値 入力 


特定 の 数 値 を 入力 する 場合 は 、 つ ぎの 数 値 入 力 画面 が 表示 され ます 。 





画 キ ー ボ ー ド 
数 字 は テン キー で 入力 し ます 。[HOME CLR] で 入力 し た 数 値 を クリ ア で きま す 。 
決定 は [キー で す 。 


画 マ ウス 

マウ ス は 画面 に 表示 され る 電卓 を 横 し た スイ ッ チ 類 を 直接 マウ スカ ー ソ ル で 選ん で 数 
値 の 入力 を お こない ます 。 

数 値 の 入力 は 、 画面 上 の 数 字 に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ て 左 ク リッ ク 、[AC] は クリ 
ア 、 入 力 し た 数 値 で よけれ ば [決定 ] を 左 ク リッ ク し ます 。 


@ 文字 入力 


文字 の 入力 は 、 日 本 語 フ ロン ト プ ロ セッ サ VJE- B の シス テム 環境 を 利用 し て お こ な 
いま す 。 詳し い 入 力 方 法 は 、P. 165「VJE- B で の 日 本 語 入 力 」 を お 読み くだ さい 。 
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| ここ 
4 . 初期 画面 で お こ な う こと 。 


初期 画面 は 、 ゲ ー ム を 開始 する た め に 必要 な 最終 的 な 作業 を いく つか お こない ます 。 


] . マッ プ の 読み 込み 
戦場 と な る マッ プ を 大 戦略 田 90 の ゲー ム デ ィ ス ク 3 、 大 戦略 四 パ ワー アッ プ キ ッ ト 
で は 大 戦略 田 の ゲー ム デ ィ ス ク 2 (また は マッ プ デ ー タ の 入っ た ディ スク ) か ら 読 み 込 


み ま す 。 ま た 、 一 度 ゲ ー ム を 中 断 し て ゲー ム の 進行 状況 を 記録 保存 し た ユー ザー ディ ス 
ク か ら 記 録 デ ー タ を 読み 込み ます 。 


2 . 付属 機能 ・ 各 種 編集 機能 


生産 型 、 作 戦 命 令 、 部 隊 名 の 3 種類 の デー タ を 自由 に 編集 で きま す 。 編集 の メニ ュー 
は 初期 メニ ュー 中 に あり ます 。 


3 . 操作 環境 の 設定 
ゲー ム 中 の 操作 に 関す る 設定 を お こない ます 。 
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4 . 初期 画面 で お こ な う こと 時 


還 マ ッ プ を 読み 込む 


ゲー ム の 戦場 と な る マッ プ を 読み 込み ます 。 この 作業 を お こ な っ て 、 戦 場 を 決定 する 
必要 が あり ます 。 マ ッ プ の 読み 込み に は 2 種類 の 方 法 が あり ます 。 基 本 メニ ュー の 「[ ロ 
ー ド ]】 [イメ ー ジ ] が それ で 、 つ ぎの よう な 違い あり ます 。 

読み 込み を お こ な う た め に 、 マ ッ プ の 入っ た ディ スク を ドラ イブ 2 に セッ ト し て くだ 
さい 。 大 戦略 田 90 は ゲー ム デ ィ ス ク 3 に マッ プ を 収め て いま す 。 大 戦略 胃 パ ワー アッ 
プ キ ッ ト を ご 使用 の 方 は 大 戦略 皿 の ゲー ム デ ィ ス ク 2 に 収め られ て いま す の で 、 そ れ ら 
の ディ スク を ドラ イブ B( 2 ) に セッ ト し ます 。 

マッ プ の 読み 込み を 終え た ら 、 ド ライ ブ B( 2 ) に ユー ザー ディ スク を セッ ト し て くだ 
さい 。 


e [ロード] に よる 読み 込み 


[ロー ド ] を 選択 する と 、 収 録 さ れ て いる マッ プ の 一 覧 が 表示 され ます 。 遊 び た い マ 
ッ プ を この 中 か ら 選 び ま す 。 









⑤⑧ マ ッ プ の 読み 込み ⑥ Drive B 


‘pe [op Nee |Comment _ ISave Ds te&T me 


lsland Real _ Island Campaign ++ (Real) 189/05/31 16:43 

=19t739 ノッ 7 カ 89/05/31 16:45 
3|MAP |NATO ve WPO 2 |WORLD WAR 3 199X 89/05/31 16:46 
| 4IMAP |YAMATO- 1997 Tr MT oy A A 89/05/31 16:48 
| 5IMAP |STRONG TREATY 販 旬 区 022、 GREEN コ J クモ. 1/06/03 11:37 
6|MAP |beyond 1999.Africa 01/06/03 11:35 
MAP IPACIFIC CONOUESTI2 浪 274 イ づり 9 ミ フ イト F889/05/31 16:51 
SIMAP | トナ 1194-2 1989 1799! ヒロ O 沢 , 析 層 少 多 も ). 【 ト 9 7 訪 -|89/05/31 16:52 
Self Defense トド 約 1 化 う SD-F vs U-S-S-R 89/05/31 16:53 
RED BEAR 3 4F2 約 1 化 ノ 23 89/05/31 16:54 











































① ス クロ ー ル バー ② フ ァイル ナン バー ③ デ ー タ 内 容 (GAME/MAP) ④ マ ッ プ 名 
マッ プ コ メン ト ⑯ セ ー ブ 日 付 
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ea 4. 初期 画面 で お こ な う こと 


@ [イメ ー ジ ] に よる 読み 込み 


[イメ ー ジ ] を 選択 する と 、 収 録 さ れ て いる マッ プ の 全景 と と も に 一 覧 が 表示 され ま 
す 。 
画面 か ら 遊 び た い マッ プ を 選ん で くだ さい 。 


© DD 


DIsland Real 




















① ス クロ ー ル バー ② デ ー タ 内 容 (G/M) ③ マ ッ プ 名 ④ マ ッ プ 全景 


② の デー タ 内 容 は 、 マ ッ プ デー タ は 「M」、 ゲ ー ム デー タ は 「G」 と 表示 され ます 。 
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5。 マップ の 初期 設定 隆 謀 


5 . マッ プ の 初期 設定 











各 マ ッ プ に は 、 参 加 し て いる 国 (最大 4 ヵ国 ) の 開始 状態 を 決め る 設定 が あり ます 。 
これ を 初期 設定 と 呼び ます 。 こ の 設定 は 、 参 加 国 に 条件 を 与え て 国 の 勢力 の 優劣 を あら 
わし て ます 。 

この 初期 設定 は 、 マ ッ プ の バラ ンス を 考え て 設定 され て いま す の で 、 普 通 は 変更 せ ず 
に ゲー ム を 開始 し ます 。 各 項目 に つい て ユー ザー が その 設定 内 容 に つい て 手 を 加え た い 
場合 は 、P.112「1-3. 初期 設定 」 を 参照 し て くだ さい 。 





一 国名 


ゲー ム に は 最大 で 4 ヵ国 参戦 し ます 。 こ れ ら の 国名 は マッ プ に よっ て 決め られ て いま 
す が 、 必 要 が あれ ば 名 前 は 自由 に 設定 で きま す 。 特 に 設定 し な い 場 合 は 初期 設定 の 国名 
に な り ま す 。 

ここ で 入力 で きる 文字 は 、 8 文字 以内 の 全角 文字 で あれ ば カタ カナ 、 平 仮名 、 漢 字 
英 数 字 の どれ で も か まい ませ ん 。 詳 しい 入力 方 法 は 、P.163 を 参照 し て くだ さい 。 
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eA 5 . マッ プ の 初期 設定 


一 車 事 費 


軍事 縮 は 部 隊 編 成 と 燃料 確保 の た め に 必要 な 国 の 経済 力 の こと で す 。 こ の 軍事 賞 は 首 
都 と 都市 か ら 得 ら れ ま す 。 そ の 額 は ー つ の 首都 また は 都市 に つき 規模 ※X30 で 、 毎 ター ン 
に 収入 額 が 決定 され ます 。 初期 設定 は 、 ゲ ー ム 開始 時 に 保有 し て いる 軍事 費 を あら わし 
て いま す 。 





画 保 有 燃 料 


すべ て の 部 隊 を 動か す た め に は 、 当 然 燃料 が 必要 に な り ま す が 、 こ れ は 自国 で すべ て 
を 負担 する か 、 他 か ら 買 うか の 2 通り の 方 法 で 手 に 入り ます 。 燃料 は 製油 所 か ら 供給 さ 
れ 、 毎 ター ン に 一 つの 製油 所 に つき 規模 メ 100 の 量 が 供給 され ます 。 買う 場合 は 軍事 費 
か ら そ の 費用 が 捨 出 され ます 。 従っ て 製油 所 を 自国 の 支配 下 に 置く と それ だ け 燃 料 を 自 
国 で まかなえる の で 、 軍 事 費 を 無駄 に 消費 し な く て 済み ます 。 初 期 設 定 は 、 ゲ ー ム 開始 
時 に 保有 し て いる 燃料 を あら わし ます 。 





画 指 揮 官 
ゲー ム 中 、 国 を だ れ が 担当 する の か を 設定 し て 
いま す 。 指揮 官 に は 2 種類 あっ て 、 ユ ー ザ ー が 担 
当 す る 「 人 間 」、 コ ンピュータ が 担当 する 「 コ ン 
ビュ ー タ 」 の いずれ か に 設定 され て いま す 。 参加 
し て いな い 国 は 「 不 参加 」 と 表示 され ます 。 初期 
設定 を 変更 し て 「 不 参加 」 に する こと も で きま す 。 
この 場合 、 元 々 参加 する よう に 設定 され て いた わ 
け で すか ら 、 建 物 所 有 の 設定 が な され て いま す 。 
「 不 参加 」 に 設定 変更 する と 、 そ の 国 の 軍事 施設 、 
都市 は 中 立 の も の に な り ま す 。 設定 を 変更 し て 参 
加 し て る 国 が 1 ヵ国 し か な い 場 合 は ゲー ム は 開始 
され ませ ん の で 注意 し て くだ さい 。 
指 探 伺 の すべ て を コン ピュ ー タ に 設定 する と 、 ゲ ー ム は 開始 され ませ ん 。 か な ら ず 人 
間 の 担当 する 国 を 1 ヵ国 設定 する 必要 が あり ます 。 
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5. マッ プ の 初生 還 証 較 





画 同 品 


国 と 国 と の 同盟 関係 は 、 こ の ゲー ム で は 「 不 戦 
条約 」 で し か あり ませ ん 。 つ まり 、 同 盟 相 手 国 は 
戦闘 を 仕掛 け て きま せん し 、 建 物 を 占領 され る こ 
と も あり ませ ん 。 

同盟 の 設定 で 注意 し た い の は 、 ゲ ー ム に 登場 す 
る すべ て の 国 同志 が 同 題 を 結ん を で いる な どの 、 矛 
盾 の ある 設定 で す 。 こ の 場合 ゲー ム は 開始 され る 
こと は あり ませ ん 。 


画 生 産 弄 


アメ リカ 、 ソ 連 、 日 本 な ど 国 に よっ て 使用 し て いる 兵器 は 当然 異な っ て いま す 。 生産 
型 で は 、 国 が 生産 で きる 兵器 を 実際 の 使用 状況 に 合わ せ て まとめ た も の で す 。 こ こ で は 
その 生産 型 デ ー タ が どこ の 国 (陣営 ) の も の で ある か を 設定 し ます 。 

生産 型 デ ー タ は 、 現 実 の 世界 に 沿っ た デー タ で すか ら 、 当 然 、 カ の 差 は ここ で 既に 出 
る か も し れ ま せん 。 し か し 、 ゲ ー ム と し て の 面白 さ は この 力 の 差 の 逆転 を 実現 させ る こ 
と で も ある で し ょ う 。 初期 設定 は こん な こと も 考慮 し て 作成 され て いま すか ら 、 ま ず は 
初期 設定 どおり に 遊ん で みて 設定 に 手 を 加え る こと を お 薦め し ます 。 

生産 型 の 項目 を 選択 する と 、 生 産 型 設定 メニ ュー が 表示 され ます 。 こ の 中 か ら 生 産 型 
を 選び ます 。 





リル ジャ ワリ 
イィ ギリ スー 
フラ ンス 
イタ リア 
ィ ス ラ エ ル 








① ス クロ ー ル バー ② 生 産 型 番号 ③ 生 産 型 名 ④ 生 産 兵器 種類 数 
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| の 
一 兵 突 在庫 


ゲー ム を 開始 し て 部 隊 を 動か す に は 、 兵 器 の 生産 指定 を し て 、 在 庫 を 作り 、 部 隊 の 配 
置 指定 を お こない ます 。 普通 、 ど の 兵器 も 在庫 な し の 状態 で ゲー ム は 開始 され ます 。 
「 兵 器 ノ 在庫 」 で は 、 兵 器 の 在庫 を 設定 で きま す が 、 各 マッ プ は 在庫 な し の 状態 で バラ 
ンス を 設定 し て いま す の で 、 通 常 は 変更 し な いで くだ さい 。 も し 、 ゲ ー ム の バラ ンス を 
変え た い 場合 に は 以下 の よう に 在庫 を 設定 し て くだ さい 。 

この 項目 を 選択 する と 、 つ ぎの メニ ュー が 表示 され ます 。 





③ 4 


④ 
No| 兵器 名 」 機 数 


1l は IF-14 |184 





① ス クロ ー ル バー の 兵器 番号 ③ 兵 器 名 / 兵 器 シ ル エ ッ ト ④ 機 数 


上 の メニ ュー に は 設定 し た 生産 型 の 兵器 が 表示 され 、 在 庫 数 を 設定 する に は この 中 か 
ら 必 要 な 兵器 を 選択 し ます 。 つ ぎ に 数 値 入力 画面 が 表示 され ます の で 、 在 庫 数 を 入力 し 
ます 。 兵器 の 在庫 は 、 1 兵器 に つい て 最大 250 ま で の 設定 が お こ な え ます 。 


一 現在 状態 


国 の 状態 を あら わし て いま す 。「 健 在 」 は ゲー ム 参 加 に 問題 の な いこ と を 意味 し て い 
て 、 参 加 し て いな い 国 は 「 未 登場 」 に な り ま す 。 


一 建物 数 


参加 国 が それ ぞ れ 所 有 し て いる 都市 、 重 事 基地 等 あら ゆる 建物 の 数 で す 。 こ の 設定 は 
変更 で きま せん 。 
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6. ゲー ム の 操作 環境 の 設定 還 還 較 





6 : ゲー ム の 操作 環境 の 設定 





ゲー ム の 操作 環境 に 関す る 設定 は 初期 メニ ュー の [環境] で お こない ます 。 ゲ ー ム を 
開始 し て も 、 ほ と ん どの 設定 項目 に 関し て は 、 ゲ ー ム メニ ュー 上 の [環境] メニ ュー で 
再 設定 を お こ な え ます 。 た だ し 、[ 操 作 モ ー ド ] は 初期 メニ ュー [環境 ] で し か お こ な 
えま せん の で 注意 し て くだ さい 。 

を [環境] メニ ュー の 詳し い 操 作 方 法 は 、P.128「1-8. 環境 」P.134「2- 1 . 環境 」 

を お 読み くだ さい 。 


@ [環境 ] メニ ュー 


進行 モニ タ (確認 / 自 動 / 無 視 ) 
戦闘 表示 (通常 / 高 速 / 省 略 ) 
操作 音 (ON/OFF) 


操作 モー ド (キー ボー ド / バ スマ ウス / シ リア ル マ ウ ス ) 
マウ ス 速 度 (普通 / 速 い / 遅 い ) 
地形 数 値 (ON/OFF) 





カッ コ の 中 が 設定 項目 で す 。 初期 状態 は 最初 の 項目 に 設定 され て いま す の で 、 特 に 必 
要 な ら ば 変更 し て くだ さい 。 


一 進行 モニ タ 

ゲー ム 中 、 部 隊 の 行動 で 、 設 定 し た 目標 地点 に 到着 し た り 、 目 的 の 行動 を 終え た りす 
る な どの 進行 状況 を 知ら せる 機能 が 進行 モニ タ で す 。 通常 は “確認” に 設定 され て いて 
状況 を 知ら せる メッ セー ジ が 画面 に 表示 され ます 。 こ こ で プレ イヤ ー が 確認 の 動作 と し 
て | キー を 押し ます 。( マ ウス で は 左 ク リッ ク ) この 操作 を お こ な わ な いと ゲー ム 進 行 
は 中 断 し メッ セー ジ は 表示 され た まま に な り ま す 。 

設定 状態 を "自動" に する と "確認" と 同様 に メッ セー ジ が 表示 され ます が 、 自 動 的 
に 消去 され ます 。 "無視 " で は まっ た く メ ッ セ ー ジ の 表示 は あり ませ ん 。 
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ee 6 。 ゲ ー ム の 操作 環境 の 設定 


画 戦 闘 表 示 


ゲー ム 中 、 敵 と の 戦闘 状態 に な る と その 状況 は 画面 に 表示 され ます 。 通常 の 表示 状態 
で は 交戦 状況 と 結果 を 詳細 に 表示 し ます 。 こ の 戦闘 表示 で は この 通常 の 状態 以外 に 表示 
状態 を 選択 で きま す 。 

ゲー ム 中 盤 あ た りか ら 部 隊 が 増え て 戦闘 が 随所 で 起こ と り 、 そ の すべ て を 通常 の 状態 で 
表示 する と 時 間 が か か り ま す 。 表示 の 必要 の な い 場 合 、 戦 闘 表 示 を 変更 する と 良い で し 
ょ う 。 表示 方法 は つぎ の 3 段階 に 分 れ ま す 。 





1 . 通常 

通常 状態 の 画面 で す 。 戦闘 状 態 に な る と 交戦 の 様子 か ら 結果 まで を 表示 し ます 。 
2. 高速 

この 画面 表示 に する と 交戦 状況 は 表示 され ず 、 戦 闘 結果 の み を 表示 し ます 。 

3. 省略 

戦闘 画面 は まっ た く 表 示さ れ ま せん 。 





画 探 作 音 


ゲー ム 中 の 操作 音 を “ON" "OFF" いずれ か に 設定 し ます 。 通常 は 操作 音 を 鳴ら す 
た め に “ON" に 設定 され て いま す 。 操作 音 が 必要 が な けれ ば “OFF" に 設定 変更 し て 
くだ さい 。 


還 探 作 モ ー ド 
ゲー ム 中 の 操作 は キー ボー ド 、 バ スマ ウス 、 シ リア ル マ ウ ス の いずれ か で お こ な え ま 


す 。 通常 は キー ボー ド で 操作 する よう に 設定 され て いま す の で 、 マ ウス で 操作 を お こ な 
う 場 合 は 設定 し な お し て くだ さい 。 
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6 . ゲー ム の 操作 環境 の 設定 RH 


画 マ ワウ ス 速 度 


マウ スカ ー ソ ル の 移動 速度 を “普通 " “速い " "遅い" の 3 段階 で 調節 し ます 。 通常 は 
"普通 " に 設定 され て いま す 。 必要 が あれ ば 変更 し て くだ さい 。 
画 地 形 数 値 


マッ プ が 15X15 の 表示 サイ ズ で は 、 通 常 、 マ ッ プ 上 の 建物 の 規模 と 守備 隊 の 数 値 が 表 
示さ れ て いま す 。 こ の 数 値 を OFF に する と 、 建 物 の 状態 は わか り に くく な り ま す が 、 
画面 の 表示 速度 が 多少 向上 し ます 。 
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| 
7 . ゲー ム の 目的 と 勝利 条件 


画 ゲ ー ム の 目的 


プレ イヤ ー の 目的 は 、 敵 国 の 首都 を 占領 する こと で す 。 (占領 に 関し て は P.86「10. 
建物 へ の 攻撃 と 占領 」 で 解説 し て いま す の で ここ で は 深く 触れ ませ ん 。) 

他国 の 建物 を 占領 する こと も 、 目 的 達成 の た め に 必要 な こと で す 。 建物 か ら 得 られ る 
軍事 費 、 工 業 力 、 燃 料 な ど が 多く な る と 、 自 国 の カ は 大 きく な り 、 部 隊 を より 強力 に す 
る こと が で きま す 。 

最終 的 に は つぎ の 勝利 条件 の 二 つ の うち ー つ を 満た す 必 要 が あり ます 。 


一 勝利 条件 


つぎ の 条件 を 満た す と 、 ゲ ー ム の 勝利 者 と な り ま す 。 
1 . 敵国 の 首都 を 占領 し た 場合 

首都 を 占領 され た 国 の 部 隊 は 全 減 し 、 建 物 は 、 す べ て 占領 国 の も の に な り ま す 。 
2. 敵国 の 首都 を 爆撃 に よっ て 破壊 し た 場合 

首都 が 破壊 され た 時 点 で 相手 国 は 降伏 し 、 首 都 は 破 填 地形 に な り そ れ 以外 の 建物 は 
中 立 に な り ま す 。 
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6 . ゲー ム の 開始 と ゲー ム 画 本 較 識 軒 


8 . ゲー ム の 開始 と ゲー ム 画 面 


一 ゲー ム の 開始 


ゲー ム の 開始 は 、 初 期 画面 で マッ プ を 読み 込ん だ 後に お こない ます 。 初期 画面 で の 設 
定 作業 を お こ な っ た 後 、 初 期 メ ニュ ー の [開始 ] [f・10] を 選択 し ます 。 こ の 項目 を 選 
ぶ と ゲー ム 画 面 が 表示 され ます 。 


画 ゲ ー ム メニ ュー の 表示 


ゲー ム 画 面 の 基本 操作 は 初期 画面 と 同じ で す 。 た だ し 、 こ の 画面 で は ゲー ム メ ニュ ー 
が 表示 され て いま す 。 

ゲー ム メ ニュ ー で 必要 な 指示 を 自国 の 部 隊 に 与え ます 。 メ ニュ ー 上 の [進行 ] を 選択 
する と カウ ント が 刻ま れ ま す 。 カ ウン ト の 経過 と と も に 指示 し た 命令 が 実行 され ます 。 

ゲー ム 進 行 中 に ゲー ム メ ニュ ー を 表示 させ る に は 、 キ ー ボ ー ド で は [ESC] キー を 
押し ます 。 マ ウス で は 右 ク リッ ク し ます 。 


LU EXEEd EE EE El CE ET EE BP Fn 


yn 
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9 . 部 隊 へ の 命令 


ゲー ム 中 で は 、 部 隊 へ の 命令 が 基本 的 な 行動 に な り ま す 。 こ こ で は 、 部 隊 の 選択 方 法 
と 、 メ ニュ ー に つい て 説明 し ます 。 
部 隊 メ ニュ ー、 小 隊 メ ニュ ー の 詳し い 内 容 、 操 作 方 法 は 3 章 リ ファ レン ス 編 P.154 
「3. 部 隊 情 報 画面 」P.159「 4 . 小隊 メニ ュー」 を お 読み くだ さい 。 





| 。 消失 戦闘 中 導 昌 作戦 。 | 都市 占領 可能 
未 行動 


COUNT: 46 








= ブッ ドレ 1 
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且 = カッ レイ {2299 | 搭載 行わ な い 
本 - ドル 1 2299 | 移動 侵 世 移動 
配置 し た 部 隊 に 、 命 令 を 与え た い 場 合 、 デ ー タ を 確認 し た い 場 合 は 、 マ ッ プ スク リー 
ン 中 か ら 部 隊 を 選択 し ます 。 操作 は 以下 の よう に な り ま す 。 











@ キーボード で の 操作 


フル マッ プ 中 の 表示 させ た い 領 域 に ビュ ー カ ー ソ ル を 移動 させ て 目的 の 領域 を 表示 さ 
せま す 。 ビ ュー カー ソル の 移動 は カー ソル キー で お こない ます 。 

マッ プス クリ ー ン 上 に は ヘッ クス を 移動 する 6 角形 の カー ソル が 設定 され て いま す 。 
これ を ヘッ クス カー ソル と 呼び ます 。 こ の ヘッ クス カー ソル を テン キー で 移動 させ 、 目 
的 の 部 隊 に 合せ [ 記 キ ー を 押し て 選択 し ます 。 
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9 。 部隊 へ の 命令 
@ マウ ス で の 操作 


フル マッ プ 中 の 表示 させ た い 領 域 に ビュ ー カ ー ソ ル を 移動 させ て 目的 の 領域 を 表示 さ 
せま す 。 フ ル マ ッ プ 表 示 部 の 目的 の 場所 に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ て 左 ク リッ ク す る と 
マッ プス クリ ー ン に 目的 の 領域 が 表示 され ます 。 


つぎ に 、 マ ッ プ スク リー ン 上 に マウ スカ ー ソ ル を 移動 させ 、 目 的 の 部 隊 に 合わ せ て 左 
クリ ッ ク し ます 。 


部 隊 を 選択 する と つぎ の メニ ュー 画面 が 表示 され ます 。 
皿 大 型 輸送 機 


この メニ ュー に は 選択 し た ヘッ クス 内 の すべ て の 部 隊 と 建物 の 名 称 が 表示 され ます 。 


これ は 、 ヘ ックス 内 の 情報 選択 メニ ュー で 、 部 隊 を 選択 する と 部 隊 メ ニュ ー が 表示 され 
建物 地形 を 選択 する と 建物 情報 画面 が 表示 され ます 。 
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9 9. 部 隊 へ の 命令 


部隊 情報 画面 


前 項 の ヘッ クス 内 の 情報 選択 メニ ュー で 、 部 隊 を 選択 する と 、 選 ん だ 部 隊 に 命令 を 与 
える こと が で きま す 。 

部 隊 を 選択 する と 部 隊 情 報 画面 が 表示 され ます 。 こ の 画面 は カー ソル の 移動 する 部 分 
に 関し て 設定 項目 や 資料 項目 が 設定 され て いま す 。 部 隊 情 報 画面 は 部 隊 を 運用 する 中 枢 
と な る 画面 な の で す 。 


① ERD | 道 加 作 戦 ④| 都市 占 健 可 能 
② | 未 行 動 示 敵 近 距 秀 


conrs ie 8 || | 
四 = わ ド 1  *399| 戦 症 鮭 通 | ⑥ 
搭載 行わ な い 」| 










[= Fb "29| 柳 動 條 秒 動 |[ 了 VQKoQK6Q6 や 6 | 


⑰ 部 隊 名 表示 部 ②⑫ 行 動 状 態 ③ 小 隊 表 示 部 ④ 作 戦 命令 名 ⑤ 行 動 基準 
⑥ 目 標 地点 表示 部 


部 隊 名 表示 部 を 選択 する と 、 つ ぎの 部 隊 メ ニュ ー が 表示 され ます 。 く わし く は P.154 
「 部 隊 メ ニュ ー」 を 参照 し て くだ さい 。 





e 小 隊 メ ニュ ー 


部 隊 メ ニュ ー カ か ら 小 隊 豪 示 部 を 選択 する と 、 小隊 メニ ュー が 表示 され ます 。 く わし く 
は 、P.157「 小 隊 メ ニュ ー」 を 参照 し て くだ さい 。 


武装 変更 


小隊 情報 
小隊 消去 
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10. ゲー ム の 中 所 と を 較 還 較 





10. ゲー ム の 中 断 と 終了 


田 ゲ ー ム の 中 断 一 ーー 一 ーーーーーーーーーーーーーー 


ゲー ム を 中 断 し た い 場 合 は 、 用 竜 し て いた だ いた ユー ザー ディ スク に 、 ゲ ー ム の 途中 
経過 を 記録 、 保 存 し て お く こ と が で きま す 。 
[ゲー ム 保 存 ] 一 P.148 3 章 リ ファ レン ス 編 「2-9. ツー ル 」 @ ゲー ム 保 存 


還 ゲ ー ム の 肌 開 ーー ニー 
] . ゲー ム の 再開 


ゲー ム を 保存 し て 、 再 び ゲ ー ム を 開始 する 場合 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク に 保存 し た デー タ 
は 、 マ ッ プ の 読み 込み [ロード] [イメ ー ジ ] と まっ た く 同 じ 手順 で 読み 込み ます 。 


{ロー ド ] 一 P.110 3 章 リ ファ レン ス 編 「1-1. ロー ド 」 
[イメ ー ジ ] 一 P.111 3 章 リ ファ レン ス 編 「1-2. イメ ー ジ 」 


2 . ゲー ム 中 の 読み 込み 


ゲー ム 中 に 、 ゲ ー ム メニ ュー の [ツール] の 「 ゲ ー ム 読み 込み 」 を 使っ て 、 ユ ー ザ ー 
ディ スク か ら 保 存 し た デー タ を 読み 込む こと が で きま す 。 読 み 込み の 手順 は [ロー ド ] 
と 同様 に お こない ます 。 た だ し 、 マ ッ プ デー タ は 読み 込め ませ ん の で 注意 し て くだ さい 。 

[ロー ド ] 一 P.110 3 童 リ ファ レン ス 編 「1-1. ロー ド 」 


国 グ ー ム 0 終 ーーーーーー ニ ーー ーー デー テー 


ゲー ム を 終了 する に は 、 ゲ ー ム メニ ュー [ツー ル ] の [ゲー ム 中 止 ] を 実行 し て 、 初 
期 画面 へ 戻り ます 。 初期 画面 で [終了 ] を 選択 し て 、 表 示さ れる メッ セー ジ に し た が っ 
て ディ スク を 抜い て 電源 を 切り ます 。 

メッ セー ジ が 表示 され て いる 時 に 、 キ ー ボ ー ド で は [ESC] キー を マウ ス で は 右 ク 
リッ ク す る と 初期 画面 に 戻り ます 。 
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ー?2 革 ルー ル 概 略 編 一 


この 章 で は 、『 大 戦略 皿 90」 の 遊び 方 を 、 実際 の 手順 に 沿っ て ゲー ムシ ステ ム の 考え 
方 を 解説 し て いき ます 。 メ ニュ ー の 流れ に 沿っ た 操作 手順 は 「3 章 リフ ァ レ ンス 編 」 
で 解説 し て いま す 。 


a 1 .「 大 戦略 」 っ て どん な ゲー ム ? 
1 .「 大 戦略 」 っ て どん な ゲー ム ? 


「 大 戦略 」 は ウォ ー・ シ ミュ レー ショ ン ゲ ー ム と いう 種類 の ゲー ム で す 。 こ れ は 、 戦 
争 を 題材 に し た ゲー ム で 、 将 棋 、 チ ェ ス な ど を 源流 に 、 作 戦 、 戦 術 を 競う ゲー ム で す 。 
将棋 、 チ ェ ス 以外 に 、 た くさ ん の 種類 の いろ ん な シス テム を 持っ た シミ ュ レ ーション ゲ 
ー ム が 世に 出 て いま す 。 戦闘 や 戦争 に テー マ を 絞っ た ウォ ー ゲ ー ム は この 内 の 大 多数 を 
占め て いて 、 第 二 次 大 戦 の よう な 史実 を 背景 に し た り 、 実 際 の デー タ を 利用 し て 現実 で 
は あり えな い 戦 争 を シミ ュ レ ー ト し て みた り そ の 形態 は さま ざま で す 。 こ の 中 に あっ て 
現代 戦 と いう テー マ を ゲー ム の 妥 材 と し た の が 「 大 戦略 」 で す 。 架空 の 国 同士 の 闘い を 、 
現代 の 兵器 群 で 展開 し ます 。 

ゲー ム の 根幹 を な す シ ステ ム は 、 将 棋 、 チ ェ ス と な ん ら 変 る と と が あり ませ ん 。 ゲ ー 
ム 盤 が あっ て 、 駒 が あっ て 、 こ れ を 操 り 勝利 を 目指 し ます 。 

駒 と 同様 の 存在 に 、「 ユ ニッ ト 」 が あり ます 。 ユ ニッ ト に は 、 現 代 の 兵器 を 当て は め 、 
実際 の 性 能 に みあ っ た 動き を し ます 。 こ の ユニ ッ ト を 、 ゲ ー ム を 進行 させ る た め の ゲ ー 
ム 盤 と も いう べき 、「 マ ッ プ 」 の 上 で 動か し て 、 敵 と 闘 か わせ ます 。 

マッ プ は 、 海 、 山 、 川 な ど 様々 な 地形 か ら 形 成 さ れ て いま す 。 図 1 を ご 覧 くだ さい 。 
これ は 、 マ ッ プ を 拡大 し た も の で す 。 お 分 り で し ょ う が 、6 角 の 図形 で 区 切ら れ て いま 
す 。 1 マス が 6 角形 の この マッ プ 上 で は 、 ユ ニッ ト は 5 方 向 に 移動 する こと が 可能 に な 
っ て いま す 。 こ の 6 角形 を 「 ヘ ックス 」 と いい 、 中 に 描い て ある 絵 は 地形 を 象徴 し て い 
ます 。 こ の 地形 は ユニ ッ ト の 移動 を 制限 し 、 攻 撃 や 敵 か ら の 攻撃 か ら の 防御 な ど 色 々 な 
影響 を 及ぼ し ます 。 

ゲー ム は 実際 の 世界 の スケ ー ル ダウ ン さ れ た 情報 を 制御 し て 、 ま っ た く 可 空 の 世界 で 
展開 され ます 。 





図 1 マッ プ (15X15) 
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2 . ゲー ム 用 嘆 の 放置 較 
2 . ゲー ム 用 語 の 解説 





画 マ ッ プ 


ゲー ム で 戦場 と な る の が マッ プ で す 。 マ ッ プ は 10 種 類 あ り 、 そ れ ぞ れ プ レイ ヤー の 国 
の 条件 が 異な っ て いて 、 地 形 、 国 の 規模 、 使 用 で きる 兵器 の 種類 (生産 型 ) な どい くつ 
も の デー タ が 設定 され て いま す 。 こ れ ら の デー タ を まとめ て “マップ デ ー タ " と 呼び ま 
す 。 マ ッ プ デー タ に は “初期 設定 " と いう 参加 国 の 条件 の 設定 が あり ます 。 


還 ペ ウツ ター 


マッ プ は ゲー ム を 速やか に 進行 させ る こと を 目的 と し た 地図 で す 。 地 図 と し て の 役割 
と ゲー ム 盤 と し て の 役割 を か ね 備え た マッ プ は 、 ヘ ックス と 呼ば れる 6 角形 の マス が 容 
り 集 っ た 蜂の巣 構造 を し て いま す 。 ヘ ックス ひと つ ひ と つ は 地形 を 象徴 し て いて 、 部隊 
の 行動 に 影響 を 及ぼ し ます 。 ま た 、 ヘ ックス は 6 角形 を し て いる こと か ら 、 コ マ で ある 
部 隊 は 図 2 の よう に 6 方 向 に 移動 を お こ な え ます 。 





図 2 ヘッ クス 構造 図 
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また 、1 個 の ヘッ クス は 3 次 元 構造 を 持っ て いま す 。 実際 に は 図 2 の よう な 階層 構造 
で す が 、 画 面 上 で は 平面 と し て し か 表現 され て いま せん 。 こ の 名 階層 は 高度 と 考え て く 
だ さい 。 階層 は “高空” "低空" “ 地 海 " “海中 " と 分 けら れ て いま す 。 階層 ご と に 移動 
で きる 兵器 は 決っ て いて 部 隊 編 成 、 視 界 範囲 に 反映 され ます 。 

ー つ の ヘッ クス に は 同一 国 の 部 隊 で あれ ば 、 最 大 で 4 部 隊 が 同時 に 進入 で きま す 。 





図 3 ヘッ クス 構造 図 2 


画 高 度 と 視界 


ヘッ クス の 項目 で 解説 し た よう に 、 階 層 は 、" 高 空 " “低空 " “ 地 海 "“ 海 中” の 4 段階 
に 分 けら れ て いま す 。 戦闘 概 、 爆 撃 機 な どの 航空 機 は “高空 "、 ヘ リコ プター は "低空 "、 
戦車 、 自 走 砲 な ど に 代表 され る 地上 車両 、 兵 員 、 ま た 、 戦 艦 、 空 母 な どの 艦船 は “ 地 
海 "、 さ ら に 潜水 艦 は "海中" と 言っ た 具合 に それ ぞ れ の 行動 特性 に よっ て 行動 可能 な 
階層 が 設定 され て いま す 。 

部 隊 に は 、 行 動 階層 に よっ て 視界 範囲 が 設定 され て いま す 。 視界 範囲 と は その 兵器 の 
レー ダー 範囲 の こと で 、 実際 に 見 える 範囲 は 階層 に よっ て 異な り ま す 。 ゲ ー ム で は 索 敵 
を お こ な っ て 敵 の 部 隊 を 発見 する 必要 が あり ます の で 、 こ の 視界 範囲 は 大 き な 意味 を 持 
っ て いま す 。 
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2. ゲー ム 用 語 の 解 還 証 還 





一 率 敵 と 視 界 男 囲 


ゲー ム 開 始 の 段階 で 、 デ ィ ス プレ イ に 表示 され る 情報 は 、 索 敵 外 の 敵 の 動き に 関す る 
も の は まっ た く あ り ま せん 。 戦 場 の 地形 だ けが 確認 で きる だ け で す 。 索敵 外 の 敵 宣 の 部 
隊 の 数 や 動き な どの 情報 は 、 プ レイ ヤー に は わか ら な いよ うに な っ て いま す 。 

ゲー ム を 開始 し て 、 戦 場 に 出 た 各部 隊 は 、 そ れ ぞ れ の 行動 高度 で 移動 し 、 プ レイ ヤー 
の 作戦 命令 を 実行 する た め 行動 し ます 。 有効 に 部 隊 に 命令 を 与え る に は 、 敵 の 情報 を 得 
る こと は 絶対 に 必要 な こと で す 。 し か し 、 敵 の 姿 は 一 向 に 見 えま せん ……。 

敵 の 姿 を 探す こと を 一 般 に “索敵 " と 言い ます 。 部隊 (兵器 ) に は 索敵 で きる 範囲 が 
決め て あっ て 、 そ の 中 に 敵 部 隊 が 入っ て 、 そ こ で 初め て その 瑞 部 隊 の 情報 を 得る こと が 
で きま す 。 ま ず は 、 敵 軍 の 情報 収集 おこなう と いう こと で す 。 

この 索敵 で きる 範囲 の こと を 部 隊 の “視界 範囲 " と 言い ます 。 こ れ を 現実 に 置き 換え 
る と 、 レ ー ダ ー の 効力 の お よぶ 範囲 に 当り ます 。 

この 視界 範囲 は 、 す べ て の 部 隊 、 建 物 に 設定 し て あり ます 。 高 度 別に その 範囲 の 設定 
が され て いて 、 高 度 に よっ て 見 える 範囲 が 決ま っ て いま す 。 

敵 の 行動 状況 を 知り た い 場 合 は 、 偵 察 部 隊 を 編成 し て 偵察 を お こ な う こと が 賢明 で し 
ょ う 。 現代 戦 で は 、 債 察 は 必要 不可 欠 な の で す 。 大 戦略 四 で は 、 視 界 範囲 を 設定 し て い 
る こと で 、 現 実に 近い 臨場 感 溢 れる ゲー ム 進 行 が 可能 な の で す 。 


再 行動 高度 と 視界 範囲 


部 隊 の 行動 高度 に と る 視界 範囲 の 違い は 、 兵 器 の 特性 を 考え る と 理解 で きる と 思い ま 
す 。 例え ば 、 航 空 機 。 高 い 高度 で 飛行 する 航空 機 は 、 同 じ 高 度 の 高空 を 一 番 広 く 見 渡す 
こと が で きま す 。 し か し 、 陸 上 の 車両 や 海上 を 行く 艦船 の いる 地 海 の 高度 で の 視界 範囲 
は 高空 の それ より 狭く な っ て し まい ます 。 通常 の 感覚 で は この よう に な り ま す が 、 現 実 
に 偵察 、 哨 戒 行動 を お こ な う 航空 機 、 ヘ リコ プター は 用 途 に 応じ た 特殊 な 疲 備 の お か げ 
で 、 自 機 の 行動 高度 以外 の 高度 で の 視界 範囲 が 広く な っ て いる 兵器 も あり ます 。 例 えば 、 
対 港 哨戒 能力 を 持っ た 航空 機 は 、 本 来 な ら 見 る こと が で き な い 海中 の 潜水 艦 の 動き を 知 
る こと が で きま す 。 ま た 、 艦 船 の 中 に も 同様 の 能力 を 持っ た も の も あり ます 。 

偵察 機 と され る 航空 機 は 陸 、 海 上 の 部 隊 の 動き を ほか の 航空 機 よ り 広く 見 渡せ ます 。 
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2 om 
画 視 界 範 囲 の 選択 








初期 メニ ュー、 ゲ ー ム メニ ュー 中 の [視界 ] を 選択 する と 上 の よう な メニ ュー が 表示 
され ます 。 

これ は 、 自 国 の 部 隊 の 視界 範囲 を 設定 する メニ ュー で 、 階 層 に 関係 な く 、 選択 する 高 
度 の 視界 範囲 が 得 ら れ ま す 。 


一 部 隊 と 小隊 


“ 駒 ” に 当る の が 部 隊 で す 。 部 隊 は ユニ ッ ト と 呼ば れ 、 さ ら に 最大 4 個 の 小隊 に 分 け 
られ ます 。 1 小隊 あたり の 兵器 の 数 は 、 そ の 兵器 の 種類 に よっ て も 異な り 、 艦船 の よう 
な 大 き な 兵 器 は 1 隻 、 最 大 の も の は 15 機 か ら 編 成 さ れ て いま す 。 

小隊 は すべ て 同一 の 兵器 で 編成 し ます 。 部 隊 は 同じ 階層 で 移動 する 兵器 小隊 で 編成 し 
ます 。 で すか ら 部 隊 は 階層 さえ 同じ で あれ ば 違う 種類 の 兵器 小隊 の 混成 部 隊 も 編成 で き 
ます 。 
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2 . ゲー ム 用 胃 の 解説 較 半 





田 カ ウン ト と ター ン 


大 戦略 四 は 、 従 来 の 「 大 戦略 」 シ リー ズ と は 、 ま っ た く 異 な っ た ゲー ム の シス テム を 
持っ て いま す 。 既 に 「 大 戦略 」 シ リー ズ の いずれ か に 接し た こと の ある 方 は 、 ゲ ー ム は 、 
"ター ン " と “フェ イズ " に よっ て 区 切ら れ て 進行 し て いる こと が 常識 に な っ て いた こ 
と で し ょ う 。 

ター ン と フェ イズ で 区 切ら れ て いる 場合 は 、" タ ー ン " と いう 大 き な 時 間 の 区 切り の 
中 で 、 自 分 の 行動 回 (自分 の 国 に 命令 を 与え る 順番 ) で ある "フェイズ" を 消化 し て 、 
ゲー ム を 進行 させ て いま し た 。 

大 戦略 皿 で は 、" タ ー ン " と "フェ イズ " で 区 切る 時 間 の 考え 方 を 改め 、 時 間 の 進行 
を “カウント” で あら わし て いま す 。 こ の 時 間 の 進行 は 敵 味方 リア ル タ イ ム に 進行 し て 
いま す 。 "カウ ント " 数 が 100 刻 まれ る と 従来 の "1 ター ン " と な り 、 ゲ ー ム が 進行 し て 
いき ます 。 

全て の ゲー ム 進 行 は この “カウ ント " で 制御 され て いま す 。 


( 今 ま で の 「 大 戦略 」 シ リー ズ の ゲー ム の 流れ 〉 









BLUE 国 
RED 国 
GREEN 国 
YELLOW 国 





BLUE 国 
RED 
GREEN 国 

YELLOW 











※ 1 TURN は 100 カ ウン ト で 構成 され て いま す 。 
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虹 2 ゲーム 用 語 の 解説 


ゲー ム 中 、 プ レイ ヤー が 、 自 軍 に 与え る 命令 は いく つか の 種類 が あり ます が 、 全 て の 
命令 は 、“ カ ウン ト " と の 関わ り が あり ます 。 こ の こと に よっ て "カウ ント "つまり 時 
間 と の 関係 が 設定 し て ある の で す 。 た と えば 、 兵 器 の 生産 。 大 戦略 四 で は 、 兵 器 を 配置 
する 前 に 、 自 国 で 生産 可能 な 兵器 (これ は 生産 型 に より 決ま っ て いま す 。) を 、 生 産 す 
る こと か ら ゲ ー ム を 開始 し ます 。 兵器 の 生産 に は 、 当 然 の こと な が ら 、 軍 事 費 用 と 生産 
に か か る 時 間 が 必要 に な り ま す 。 こ の 内 、 生 産 に か か る 時 間 を “カウ ント " の 設定 に よ 
っ て 制御 し て いま す 。 兵器 に は “編成 殴 用 " と "生産 カウ ント " が 設定 され て いま す が 、 
所 定 の 生産 カウ ント が 過ぎ な いと その 兵器 は 造ら れ な いと いう わけ で す 。 

兵器 の 移動 に 関し て も "カウ ント "が 関わ っ て きま す 。 兵器 に は 1 ヘッ クス を 通過 す 
る の に 必要 な 時 間 を “移動 カウ ント " と し て 表わし て いま す 。 移動 を カウ ント で 制御 す 
る こと で 、 個 々 の 兵器 の スピ ー ド 差 を 表わし て いま す 。 ま た 、 各 兵器 の 攻撃 に 関し て も 
カウ ント が 設定 され て いて 、 武器 発射 に 関す る 時 間 的 な 制約 が 加え られ て いま す 。 

“" カ ウント” は ゲー ム 中 で は 時 間 と 同様 の 意味 を 持っ て いる こと が わか っ て いた だ け 
た で し ょ うか 。 プ レイ ヤー が 与え る 、 兵 器 の 生産 、 移 動 、 攻 撃 、 な どす べ て の 指令 は 、 
時 間 "カウ ント "が 進む に つれ 退行 され て いく わけ で す 。 

で は 、 プ レイ ヤー は いっ た い 、 い つ 命 令 を あたえ れ ば いい の か ? 

命令 を 与え る に は すべ て の ゲー ム 進 行 を 止め る 、 つ まり 、 カ ウン ト を 止め て 、 そ の 間 
必要 な 命令 を 与え る の で す 。 カ ウン ト が 刻ま れ て いる 間 は 、 す で に 与え て ある 命令 が 速 
や か に 遂行 され て いま す 。 カ ウン ト を 止め る と 、 す べ て の 時 間 が 止 っ た こと に な り 、 当 
然 ゲ ー ム 進行 の すべ て が 停止 し ます 。 こ の 時 に 必要 な 命令 を 与え ます 。 

指令 を 終え る と 、 再 び カ ウン ト を 始 勤 させ て 、 ゲ ー ム を 進行 させ ます 。 か くし て 、 プ 
レイ ヤー の 与え た 命令 は 実行 に 移さ れる の で す 。 
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3。 ゲー ム の 流れ 還 軒 
3 . ゲー ム の 流れ | 


マッ プ の 読み 込み 、 初 期 設 定 、 操 作 環 境 の 変更 や 設定 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク の 作成 を 終 
えた ら 、 い よい よ ゲ ー ム を 開始 し ます 。 

ゲー ム を 開始 する に は 初期 メニ ュー 中 の [開始 ] を 選択 し ます 。 初期 設 定 に 不備 が な 
けれ ば その まま ゲー ム 画 面 が 表示 され ます 。 


EE EX EE ET 





ゲー ム 画 面 が 表示 され る と 、 自 国 に 命令 を 与え て 、 ゲ ー ム を 進行 させ ます 。 

この 段階 で 与え る 命令 は 、 兵 器 の 生産 指定 と 、 生 産 指 定 し た 兵器 の 配置 指定 の 2 つ で 
す 。 初期 設定 で 兵器 在庫 の 設定 が な い 限り 兵器 の 在庫 は あり ませ ん の で 、 ま ず 生 産 指定 
を お こ な う 必要 が あり ます 。 つ ぎ に 生 産 指 定 し た 兵器 の 配置 指定 を お こない ます 。 配置 
指定 で は 、 小 隊 の 編成 、 配 置 回 数 、 配 置 位置 の 設定 、 作 戦 命令 の 設定 を お こま いま す 。 


@ 生産 指定 ご P.58「 生 産 」 
e 配置 指定 P.63「 配 置 指定 」 


| ドレ の 


配置 指定 が お こ な わ れる と 、 生 産 が 完了 し た 部 隊 か ら 配置 され て いき ます 。 配置 し た 
部 隊 が どの よう な 基準 に 沿っ て 行動 する か の 設定 が 「 作 戦 命令 」 で す 。 部 隊 を 自分 の 思 
っ た 通り に 行動 させ る た め に は 、 ま ず 、 作 戦 命令 を 理解 し な けれ ば な り ま せん 。 


e 作戦 命令 DP.72「 7 . 作戦 命令 」 


配置 され た 部 隊 は 、 と りあ え ず 目標 を 探し て 移動 を 開始 し ます 。 敵 を 攻撃 する 場合 に 
射程 範囲 まで 移動 する 、 占領 する 建物 へ 移動 する 、 単 に 目標 を 求め て 移動 する …… 移 動 
は すべ て の 行動 の 基本 な の で す 。 そ し て 、 移 動 に は 地形 が 大 きく 関わ っ て きま す 。 


@ 部 隊 の 移動 ーP.79「 8 . 部 隊 の 行動 」 
@ 地形 一 P.102「]14. 地形 」 
e 移動 行動 ーP.100「 移 動 行動 」 


部 隊 に は 、 大 きく 2 つの 任務 が あり ます 。 戦闘 を お こ な う 部 隊 と 、 占 領 を お こ な う 部 
隊 で す 。 * 

戦闘 を お こ な う 部 隊 は 、 敵 部 隊 を 攻撃 し 、 味 方 の 占領 部 隊 が 安心 し て 建物 を 占領 で き 
る よう 、 戦 線 を 切り 開い て いき ます 。 占領 部 隊 は 建物 を 占領 する こと に よっ て 、 さ ら に 
強い 戦闘 部 隊 が 作れ る よう に な っ た り 、 戦 闘 部 隊 が 補給 で きる よう に な っ た り し ます 。 
つま り 、「 占 領 」 と 「 戦 闘 」 と いう 2 つの 行動 が 、 部 隊 の 基本 と な る わけ で す 。 


@ 占領 っ P.85「10. 建物 へ の 攻撃 と 占領 」 
@ 戦闘 ーP.90「]1. 戦闘 
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3. テー ム の 流れ 還 王 


戦闘 を お こ な っ て いる と 、 燃 料 が 少な く な っ た り 、 弾 薬 が な く な っ た り し ます 。 燃料 
や 弾薬 を 補給 する 行動 が 「 補 給 行動 」 で す 。 タ イミ ング よく 補給 を お こ な わ な いと 、 燃 
料 切 れ で 障 落 し た り 、 い ざと いう と き に 戦闘 で き な く な っ て し まい ます 。 

@ 補 結 一 .82「 補 結 行動 」 

海 を 隔て た 島 や 、 は る か 遠く の 目標 に 部 隊 を 迅速 に 移動 させ る た め に は 、 輸 送 部 隊 で 


輸送 を お こ な う 必要 が あり ます 。 輸 送 部 隊 は 他 の 部 隊 を 搭載 し 、 目 標 ま で 輸送 し 、 そ こ 
で 降ろ すこ と に よっ て 他 の 部 隊 の 行動 を 助け ます 。 


@ 輸送 ーP.96「 搭 載 と 輸送 」 
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| あの 


画 ゲ ー ム を 進行 させ る 


生産 指定 、 配 置 指定 な ど 必 要 な 作 柴 を 終え た ら 、[ ゲ ー ム 進行 ] を ゲー ム メ ニュ ー か 
ら 選 択 し ます 。 画面 か ら メ ニュ ー の 表示 が 消え て 、 カ ウン ト が 刻ま れ ま す 。 所定 の カウ 
ント が 経過 すれ ば 生産 指定 し た 兵器 が 出来 上 が り 、 配 置 指定 の 設定 内 容 に よっ て 配置 さ 
れ 行 動 を 開始 し ます 。 


一 カウ ント を 止め る 


ゲー ム を 開始 する と 、 カ ウン ト が 刻ま れ ま す 。 再び ゲー ム メ ニュ ー 上 で の 操作 を お こ 
な うに は カウ ント を いっ た ん 止め る 必要 が あり ます 。 

カウ ント を 止め る に は 、 キ ー ボ ー ド で は [ESC] キー を 押し 、 マ ウス で は 右 ク リッ 
ク し ます 。 自国 へ の 指令 は 必ず カウ ント を 止め て か ら お こ な う よう に な っ て いま す 。 
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4. 天 寺 の 、 計 
4 . 兵器 の 種類 “ 


一 挟 民 種類 


兵 問 に は その 機能 に よっ て いく つか の 分 類 方 法 が あり ます 。 最 も 一 般 的 な 分 類 は 、 主 
要 任 務 に よる 分 類 で す 。 そ の ほか に 、 高 度 を 中 心 と し た 分 類 や 、 特 別 な 能力 を 持つ 兵器 
の た め の 分類 が あり ます 。 


画 ル ルール 


[ 4 . ] ] 主要 任務 に よる 分 類 方 法 

兵器 の 主要 任務 に よる 分 類 を 記号 化し た 分 類 記 号 は 、 ゲ ー ム 中 で 最も 多く 使用 され ま 
す 。 兵器 に は 3 文字 の 分 類 記 号 が 設定 され て いま す 。 1 文字 目 は 大 ま か な 種 類 、 2 文字 
め が 役 割 、 3 文字 目 は 輸送 の 可 不可 を あら わす 搭載 議 別 記号 で す 。 

これ ら 記 号 は 実際 に は FF、FVV、| | | など と 表記 され ます 。 3 文字 目 は 特に 重 
要 で この 記号 の な い 兵 器 は 輸送 され る こと が あり ませ ん 。 

また 、 こ の 記号 の 1 文字 目 は マッ プ の 表示 サイ ズ を [30X30] に 設定 し た 場合 に 、 マ 
ッ プ 上 の 各 ユ ニッ ト の 表示 に 使用 し て いま す 。 


@ 任務 に よる 分 類 ( ] 文字 目 と ? 文字 目 ) 
画 F タ イプ (戦闘 航空 機 ) 


1 … 要 撃 機 航空 機 の 迎撃 を 専門 と する 戦闘 機 。 

F … 戦 闘 機 航空 機 の 迎撃 が 主任 務 だ が 、 武 装 に よっ て は 対地 攻撃 も 可能 。 
U… 戦 闘 攻撃 機 対空 戦闘 と 対地 戦闘 の 両方 を こなす こと が で きる 。 

A… 攻 撃 機 対地 攻撃 に 優れ て いる 。 

V…VTOL 機 補給 車 で 補給 可能 な 航空 機 。 
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| 


田 C タ イプ (補助 航空 機 ) 


… 大 型 輸送 機 
… 小 型 輸送 機 
… 対 潜 哨 戒 機 
… 早 期 警 戒 機 
… 電 子 戦 機 
… 偵 察 機 

… 給 油 機 

… 爆 撃 機 


Cx Dm る Tw の 


画 G タ イプ (戦闘 へ ヘリ ) 
A… 攻 撃 ヘ リ 

F … 対 空 攻撃 ヘリ 
S… 対 潜 ヘ リ 


画 P タ イブ (戦闘 車 ) 
P… 主 力 戦 車 
R… 軽 戦車 グ 偵察 車両 
B… 空 艇 戦車 
V… 対 戦車 車両 


画 U (砲兵 ) 
S… 自 走 砲 
し … 自 走 ロ ケッ ト 砲 
F… 固 定 砲 


国 A (対空 車両 ) 
M… 対 空 ミ サイ ル 車 両 
A… 自 走 対 空砲 


園 T (補助 車両 ) 
J… ジ ー プ 
U… 補 給 車 


すべ て の 地上 部 隊 を 輸送 する こと が で きる 。 

歩兵 と 、 軽 車両 を 輸送 する こと が で きる 。 

海中 の 視界 範囲 が 広く 、 潜 水 艦 に 対し て 攻撃 力 を 持っ て いる 。 
空中 の 視界 範囲 が 広く 、 渦 の 航空 機 を 早期 に 発見 で きる 。 
対空 ミサ イル 攻撃 を 弱め る こと が で きる 。 

地上 偵察 に 適し た 航空 機 。 

飛行 中 の 航空 機 へ の 補給 が 可能 。 

建物 へ の 大 規模 な 爆撃 が お こ な え る 。 


地上 車両 へ の 攻撃 を 主任 務 と し た ヘリ 。 
他 の へ リ へ の 攻撃 を 主任 務 と し た ヘリ 。 
潜水 艦 に 対し て の 攻撃 を 主任 務 と し た ヘリ 。 


他 の 地上 車両 に 対し て 高い 攻撃 力 を 持っ て いる 。 

ある 程度 の 地上 攻撃 力 と 、 広 い 地 上 視界 を 持っ て いる 。 
飛行 中 の 輸送 機 か ら 降 り る こと の で きる 戦車 。 

防御 力 は 低い が 、 戦 闘 力 は 主力 戦車 に 負け な い 。 


難 れ た 所 か ら 地 上 部 隊 を 攻撃 で きる 。 
歩兵 の よう な 防御 力 の 小さ い 部 隊 に 対し て 効果 的 。 
移動 力 が 遅い の で 、 防 御用 の 兵器 と し て 有用 。 


離れ た 所 か ら 航 空 機 や へ リ を 攻撃 で きる 。 
対 ヘ リ 攻 撃 力 に 優れ た 車両 。 


武 半 は ほとん ど な い が 、 債 察 に 威力 を 発揮 する 。 
地上 車両 、 ヘ へ り リ 、VTOL 機 に 補給 可能 。 
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:. ko 


画 | (兵員 ) この タイ プ は すべ て が 占領 を お こ な え る 。 

1 … 一 般 歩 兵 徒歩 で 移動 する た め 、 速 度 は 遅い が 安価 。 

P … 空 艇 部 隊 輸送 機 か ら 降 下す る こと が で きる 歩兵 。 

T… 機 械 化 歩兵 兵員 輸送 車 に の っ て いる 歩兵 。 す ば や く 移 動 で きる 。 
A… 歩 兵 戦 闘 車 ある 程度 の 対 車 両 戦闘 を 考え て 作ら れ た 兵員 輸送 車 。 
C… 空 中 機動 歩兵 ヘリ に よっ て 輸送 され て いる 歩兵 。 移 動 速度 は 一 番 速い 。 
画 B ( 戦 開 艦 ) 

B… 戦 能 艦船 と の 戦 開 で は 最も 強い 艇 。 

C… 巡 洋 艇 艦船 や 潜水 艦 と の 戦闘 が 主任 務 の 能 。 

D… 駆 逐 艦 巡洋艦 より や や 弱い 艦 。 

F… フ フリゲート艦 戦闘 力 は 弱い が 安価 な 艦 。 

U… 補 給 艦 艦船 へ の 補給 が 目的 。 

環 M (補助 艦 ) 

V… 空 母 一 部 の 航空 機 と へ リ を 搭載 する こと の で きる 艦 。 
H… へ ヘリ 空母 VTOL 機 と ヘリ を 搭載 する こと の で きる 艦 。 

L … 揚 陸 艦 車両 と 歩兵 を 輸送 し 、 浅 瀬 で 降ろ すこ と の で きる 艦 。 
A… 輸 送 能 車両 と 歩兵 を 港 か ら 港 へ 運ぶ こと の で きる 艦 。 

一 S (潜水 艦 ) 

S… 満 水 艦 海中 に 潜ん で 、 艦 船 や 他 の 潜水 艦 を 攻撃 する 。 

e 搭載 識別 (3 文字 目 ) 

N… 上 艦載 機 

V…VTOL 機 (垂直 離着陸 機 ) 

H… へ ヘリ 

G… 地 上 部 隊 

1 … 兵 員 

L… 空 艇 降下 の で きる 軽 車 両 
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隊 還 4 . 兵器 の 種類 


[4 .2] 高度 を 中 心 と し た 分 類 方 法 
高度 を 中 心 と し た 分 類 は 、 部 隊 の 編成 や 、 索敵 、 戦 闘 時 の タイ プ 分 け な ど に よく 使用 
され ます 。 


画 高 空 兵器 
航空 … 分 類 記号 の 1 文字 目 が F (戦闘 航空 機 ) と C (補助 航空 機 ) の 兵器 すべ て 


画 低 空 兵器 
ヘリ … 分 類 記号 の 1 文字 目 が G (戦闘 ヘリ ) の 兵器 すべ て と 、 分 類 記号 が 1C (空中 機 
動 歩兵 ) の 兵器 


田地 ・ 海 上 兵器 

車両 … 分 類 記号 の 1 文字 目 が P (戦闘 車 )、U (砲兵 )、A (対空 車両 )、T (補助 車両 ) 
の 兵器 すべ て と 、 分 類 記号 が | T (機械 化 歩兵 )、1 A (歩兵 戦闘 車 ) の 兵器 。 

歩兵 … 分 類 記号 が | | (一 般 歩 兵 ) と | P ( 空 艇 部 隊 ) の 兵器 。 

態 船 … 分 類 記号 の 1 文字 目 が B (戦闘 態 )、M (補助 艦 】 の 兵器 すべ て 。 


画 海 中 兵器 
満水 態 … 分 類 記号 の 1 文字 目 が が S (潜水 艦 ) の 兵器 すべ て 。 


[ 4 . 3] 特別 な 能力 に よる 分 類 方 法 
ー 部 の 兵器 に は 、 他 の 兵器 に な い 特別 な 能力 を 持っ た も の が あり ます 。 以 下 は その 能 
カカ に よる 分 類 で す 。 


一 輸送 兵器 

他 の 兵器 を 搭載 し て 輸送 する こと の で きる 兵器 を 輸送 兵器 と 呼び ます 。 和 輸送 兵器 は 、 
CL (大 型 輸送 槻 )、CS (小型 輸送 機 )、MV (空母 )、MH (へ リ 空 母 )、ML (揚陸 
態 )、MA (輸送 艦 )、 お よび 分 類 記 号 の 1 文字 目 が B (戦闘 艦 ) の 兵器 の 一 部 で す 。 具 
体 的 に どの 兵器 が 、 ど の 兵器 を どの くら い 運 べ る か は 小隊 情報 (詳し く は P.160 を 参 
照 ) を 参照 し て くだ さい 。 


画 被 輸送 兵器 

他 の 兵器 に 搭載 され て 輸送 され る こと の で きる 兵器 を 被 輸送 兵器 と 呼び ます 。 被 輸送 
兵器 に は 、 す べ て 分 類 記号 の 3 文字 目 に 文字 が 入っ て いま す 。( 記 号 の 意味 に つい て は 、 
前 項 の 搭載 議 別 の 説明 を 参照 し て くだ さい ) 
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4 . 兵器 の 種類 本間 


一 補給 兵器 
他 の 兵器 に 補給 させ る こと の で きる 兵器 を 補給 兵器 と 呼び ます 。 補給 兵器 は 、 分 類 記 
号 が CK (給油 機 )、TU (補給 車 )、MU (補給 態 ) の 兵器 で す 。 


[ 4 . 4 ] 本 マニ ュ ア ル 上 で は 、 小 隊 や 部 隊 も 兵器 の 種類 に よっ て 分 類する 。 

兵器 の 種類 に よっ て 小隊 や 部 隊 も 分 類 さ れる こと が あり ます 。 例 えば 、 戦闘 機 に 分 類 
され る 兵器 で 構成 され る 小隊 は 、「 戦 闘 機 小隊 」、 地 上 車両 の 小隊 の み で 構成 され る 部 隊 
を 「『「 地 上 部 隊 」、 補 給 兵 器 を 含む 部 隊 を 「 補 給 部 隊 」 な ど と 表記 し て いる 場合 も あり ま 
す 。 
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5. 生産 


5 . 生産 


一 部 隊 の 生産 指定 





初期 設定 で 設定 し た 生産 型 に より 兵器 の 生産 を お こない ます 。 新しく 部 隊 を 編成 し て 
配置 する 場合 は 、 ま ず 兵 器 を 生産 する 必要 が あり ます 。 そ の た め 、 生 産 型 より 生産 し た 
い 兵 器 の 指定 を お こない ます 。 こ の 生産 指定 で は 、 生 産 する 兵器 と それ を 作る 工場 の 数 
の 指定 を お こない ます 。 
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図 ・ 生 産 指定 画面 


画面 上 部 に 現在 の 工場 数 と 表示 され て いま す が 、 こ れ は 自国 領土 内 の 工場 数 に 相当 し 
て いま す 。 指定 工場 数 は この 数 を 超え る こと の な いよ うに 指定 し ます 。 
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5. 生 だ 





A 兵器 シル エッ ト グ シ ル エ ッ ト を 選択 する と その 兵器 の 詳細 な デー タ が 表示 され ます 。 
キー ボー ド で は [HELP] キー を 押し ます 。 

B 兵器 名 称 

C 在庫 数 

D 指 定 工 場数 

E 最大 編成 機 数 小隊 の 編成 機 数 で 、 こ の 数 値 まで 編成 で きま す 。 

F 残 生 産 カ ウン ト 数 

G 生 産 カ ウン ト 数 兵器 の 1 機 あ た り の 生産 に 必要 な カウ ント 数 で す 。 


一 兵器 の 生産 カウ ント と 工場 の 関係 


兵器 の 生産 に も 一 定 の カウ ント 数 が 必要 で す 。 兵器 そ れ ぞ れ に 設定 され て いる 1 機 当 
り の 生産 カウ ント 数 は 1 つの 工場 で 生産 し た 場合 の 数 値 で 、 複 数 の 工場 を 生産 に 割り 当 
て た 場合 は カウ ント 数 は 短縮 され 早く 出来 上 が り ま す 。 

例え ば 、 生 産 カ ウン ト が 50 あ る 兵器 に 、 工 場数 を 5 つ 設定 する と 、10 カ ウン ト で 1 機 
出来 上 が り ま す 。 

工場 数 を 指定 する と 、 実際 に か か る 生産 カウ ント (上 図 G) が 表示 され ます 。 


画 生 産 指定 の 解除 


生産 指定 を 解除 し な い 限 り 、 指 定 し た 兵器 は 最大 在庫 数 まで 生産 が 続け られ ます 。 最 
大 在庫 数 250 に な る と 、 指 定 は 自動 で 解除 され ます が 、 必 要 の な い 兵 器 は その つど 指定 
を 解除 し て くだ さい 。 ま た 、 ゲ ー ム 進行 中 、 工 場 を 敵 に 占領 され る と 現在 の 工場 数 は 減 
少 す る 事 に な り ま す 。 こ の 場合 、 指 定数 の 多い 兵器 の 工場 数 が 減ら され ます 。 も し 、 生 
産 指 定 さ れ て いる すべ て の 兵器 の 工場 指定 数 が 同じ だ っ た ら 、 表 の 下 の 項 目 か ら 自 動 的 
に 工場 の 設定 が 外さ れ ま す 。 逆 に 、 工 場 を 占領 する と 生産 指定 され て いる 兵器 の 内 、 表 
の 左上 の 項目 か ら 均 等 に 工場 数 が 指定 され ます 。 
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メニュー から [生産 ] を 選択 し ます 。 キー ボー ド で は [f・4] キー を 押し ます 。 
② 生 産 指定 し た い 兵 器 を 選択 し て くだ さい 。 
キー ボー ド で 操作 する 場合 は 、 画 面 左 上 に カー ソル が あり ます の で 、 生 産 指 定 し た い 
兵器 に テン キー を 使っ て カー ソル を 合せ [キー を 押し ます 。 
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③ つ ぎ に 数 値 入 力 画 面 が 表示 され ます 。 指 定 工 場数 を 設定 し て くだ さい 。 

④⑨① 現 在 の 工場 数 まで 兵器 の 生産 指定 は お こ な え ます の で 、 必 要 に 応じ て ②④~③⑨ の 操作 を 
くり 返し て くだ さい 。 

⑤ 指 定 を 終え を たら 、 キ ー ボ ー ド で は [ESC] キー を 押し て 、 マ ウス で は 右 ク リッ クレ し 
て くだ さい 。 通常 の 画面 に 戻り ます 。 も し 、 指 定 工場 数 が 現在 の 工場 数 を 超え て いる 
と 、 メ ッ セ ー ジ が 表示 され 通常 の 画面 に 戻れ ませ ん の で 、 設 定 し 直し て くだ さい 。 


e 生産 指定 の 解除 


① メ ニュ ー か ら [生産 ] を 選択 し ます 。 

⑳ 生 産 指定 を 解除 し た い 兵 器 を 選択 し ます 。 

③ 数 値 入力 画面 が 表示 され ます の で 、0 を 入力 し ます 。 
④ 生 産 指 定 は 解除 され ます 。 
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画 ル ルール 


[5.1] 生産 で きる 兵器 は 、 ゲ ー ム 開始 時 に 選ん だ 生産 型 に よっ て 決め られ る 。 
生産 型 の 指定 は 、 初 期 画面 で マッ プ を 読み 込ん だ 後 の 【 初 期 設 定 】 (初期 メニ ュー 
[f・3]) の 中 で お こない ます 。 


[5 . 2] 生産 の 指定 は 兵器 ざさ と に お こ な う 。 

自分 の 生産 型 に 含ま れる すべ て の 兵器 を 生産 する 必要 は あり ませ ん 。 そ の 中 か ら ど の 
兵器 を 生産 する か を いつ で も 指定 する こと が で きる し 、 い つ で も その 指定 を 解除 する こ 
と も で きま す 。 


[5.3] 生産 を お こ な う に は 工場 が 必要 で ある 。 
持っ て いる 工場 の 数 まで 生産 する 兵器 を 指定 で きま す 。 ま た 、 複 数 の 工場 を 1 つの 兵 
器 に あて る こと も 可能 で す 。 


[5.4] 実際 に 生産 され る まで に は 、 兵 器 ご と に 定め られ た カウ ント 数 が 必要 で ある 。 
それ ぞ れ の 兵器 ご と に 1 機 生産 する の に 必要 な カウ ント 数 が 設定 され て いま す 。 こ の 
必要 カウ ント 数 は 、 生 産 指 定 画面 で 確認 で きま す 。 


[ 5 .5] 生産 が お こ な わ れ て も 、 配置 し な けれ ば 、 マ ッ プ 上 に は 登場 し な い 。 

生産 は 兵器 を 倉庫 に 貯め て いく よう な も の で す 。 部隊 と し て マッ プ 上 に 登場 させ る た 
め に は 、「 配 置 指定 」 を お こ な わ な けれ ば いけ ませ ん 。「 配 置 指定 」 の 方 法 に つい て は 、 
P.63「 配 置 指 定 」 を 参照 し て くだ さい 。 


[5 . 6 ] 生産 を お こ な う だ け な ら ば 、 還 事 費 は 必要 な い 。 

軍事 費 が 必要 に な る の は 、「 配 置 指定 」 に よっ て 部 隊 に 編成 され た 兵器 が 、 実 際 に マ 
ッ プ 上 に 配置 され る 時 で す 。 生産 の 指定 時 に は 必要 あり ませ ん 。 部 隊 編 成 し な い 限 り 、 
どれ だ け 生 産 し て も 生 事 費 は 減り ませ ん 。 


[5 .7] 1 つの 兵器 の スト ッ ク で きる 数 は 250 機 まで 。 

部 隊 と し て マッ プ 上 に 登場 し な い 限 り 、 生 産 さ れ た 兵器 は スト ッ ク と し て 貯まる だ け 
で す 。 ス トッ ク の 上 限 は 250 機 で す 。 す で に 部 隊 と し て マッ プ 上 に 登場 し て いる 部 隊 の 
兵器 は スト ッ ク と は みな し ませ ん 。 し か し 、「 配 置 指 定 」 さ れ て いて も まだ 配置 され て 
いな い 部 隊 の 兵器 は スト ッ ク 扱 いと な り ま す 。 ス トッ ク が 250 機 に 達する と 、 生 産 指定 
は 解除 され ます 。 
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[5 . 8 ] 占領 され る な ど し て 現在 の 工場 数 が 指定 工場 数 以下 に な っ た 場合 、 指 定数 の 
多い 兵器 か ら 優先 的 に 減ら され る 。 

例え ば F -15 に 4 、F -14 と F -16 に 3 の 工場 数 を 割り 当て て いた 場合 、 工 場 が 1 つ 足 

りな く な る と F-15 の 工場 割り 当て が 自動 的 に 3 に な り ま す 。 も し 、 指 定数 の 多い 兵器 

が 複数 あっ た 場合 は 、 生 産 指定 画面 の 下方 の 兵器 か ら 順 に 減ら され ます 。 


[5 . 9] 補充 用 の 兵器 も 、 生 産 の スト ッ ク か ら 使 用 され る 。 
つま り 、 補 充 を お こ な う た め に は あら か じ め そ の 兵器 を 生産 し て スト ッ ク し て お く 必 
要 が ある と いう こと で す 。 


[5 .10] 首都 は 工場 の 能力 を 持つ 。 
つま り 、 工 場数 の 中 に は 首都 も 含ま れ ま す 。 
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6 pr 才 拓 議 
6 . 配置 指定 


一 部 隊 の 配置 指定 


配置 指定 を お こ な わ な いと 部 隊 は 配置 で きま せん 。 配置 指定 は 生産 指定 し た 兵器 や す 
で に 在庫 の ある 兵器 を 選ん で 、 小 隊 編 成 、 部 隊 編 成 、 配 置 回 数 の 設定 、 配 置 位置 の 設定 、 
作戦 命令 の 設定 な ど を 、 あ ら か じ め 設 定 す る も の で す 。 た だ し 、 指 定 し て も 直ちに 配置 
され る わけ で は な く 、 実 際 に は 各 タ ー ン の 開始 時 に まとめ て お こ な わ れ ま す 。 


一 部 隊 編 成 


配置 指定 で は まず 、 生 産 指 定 し た 兵器 の 部 隊 編 成 を お こない ます 。 大 戦略 皿 '90 に は 、 
さま ざま な 種類 の 兵器 が 登場 し ます 。 こ れ ら の 兵器 を 実際 に 作戦 で 使う 場合 は 、“" 部 隊 " 
を 編成 し て 運用 し ます 。 

部 隊 は 最大 で 4 個 の “小隊” で 編成 され ます 。 小隊 は 部 隊 編 成 の 最少 単位 に な っ て い 
ます 。 同じ “階層 (高度 )"” で 行動 する 兵器 に つい て は 、 同 一 部 隊 を 編成 で きま す (た 
だ し 、 地 上 兵器 と 艦船 が 同一 部 隊 に 編成 され る こと は あり ませ ん )。 で すか ら 異 な る 兵 
器 の 小隊 を 同一 部 隊 と し て 編成 し て も いい わけ で す 。 

部 隊 編 成 に は 編成 費 が 必要 で す 。 費用 は 兵器 に よっ て 異な り 、 部 隊 が 配置 され る と そ 
の 総額 が 資金 で ある 軍事 費 の 中 か ら 失 出 され ます 。 
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関電 6 . 配置 指定 
画 部 隊 編 成 例 
@ 陸上 


主力 戦車 小隊 , 2 
対空 ミサ イル 車両 小隊 | 。 2 








e 海 上 
| 巡洋艦 小隊 | 
_ 駆逐 角 小 隊 
| 空母 小隊 | 
e 航空 
| 要 撃 機 小隊 |。 3 
| 大 型 輸送 機 小隊 





画 隊 下 


対空 ミサ イル 車両 は 、 対 空 火 力 は あっ て も 
対地 攻撃 力 は 微々 た る も の で す 。 同 一 兵器 で 
部 隊 を 編成 する より 、 護 衛 部 隊 と し て この よ 
うに 主力 戦車 を 同一 部 隊 に 編成 する こと も 可 
能 で す 。 護衛 部 隊 を 非力 な 小隊 に 付け る こと 
は 基本 的 な 混成 部 隊 の 考え 方 で す 。 


それ ぞ れ に 違っ た 特性 を 持っ た 小隊 を 同一 
部 隊 に 編成 し た 例 で す 。 態 船 は 1 隻 で 小隊 を 
編成 し ます の で 、 こ うし て 異な る 態 船 を 集め 
て さながら 艦隊 を 編成 し ます 。 


陸上 の 例 と 同じ く 、 大 型 輸送 機 の 護衛 に 要 
撃 機 を 付け る と 輸送 機 は 任務 を 比較 的 安全 に 
遂行 する こと が で きる で し ょ う 。 速度 の 異な 
る 小隊 を 同一 部 隊 に 編成 する と 、 移 動 速 度 は 
遅い 小隊 に 合わ せら れ ま すか ら 、 こ の 場合 は 
要 撃 機 は 輸送 機 に 合わ せ て 移動 し ます 。 


編成 を お こ な っ た 順番 に 小隊 は 並ん で いま す 。 これ を 隊列 と 言い ます が 、 こ の 隊列 は 
攻撃 を 受け た 際 に 非常 に 重要 に な り ま す 。 ど ん な 部 隊 に 攻撃 され て も 前 に 並ん で いる 小 
隊 は 1 番 攻撃 を 受け や すく な り ま す 。 時 に は 後ろ に 並ん で いる 小隊 (の 一 部 ) が 損害 を 
受け る 場合 も あり ます が 、 基 本 的 に は 前 の 小隊 が 損害 を 受け や すく 、 後 方 の 小隊 ほど 受 


け に くい よう に な っ て いま す 。 


隊列 は 配置 後に 部 隊 メ ニュ ー (P.157「 隊 列 変更 」 参 照 ) で 変更 で きま す の で 、 も し 
な る べく 損害 を 受け た く な い 小 隊 が いた ら 、 隊 列 を 変更 し て 後ろ に 並べ て お く こ と も 必 


要 で す 。 
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画 配 首 


部 隊 を 編成 し た ら 、 配 置 回 数 と その 部 隊 の 配置 位置 を 設定 し ます 。 
配置 回 数 を 設定 する と 、 設 定 し た 回 数 だ け 部 隊 を 編成 し て 自動 的 に 配置 し ます 。 
配置 位置 は マッ プ 上 か ら 、 配 置 可能 な 場所 で あれ ば 自由 に 選べ ます 。 特 に 設定 し な け 
れ ば 「 自 動 」 で 配置 され ます 。 
全編 成 と 建物 に 関し て 、 詳 し く は P.102「14. 地形 」 を 参照 し て くだ さい 。 








還 作 戦 倒 
配置 指定 で は 、 部 隊 の 配置 後 の 行 動 を 決定 する 作戦 命令 も 設定 し ます 。 作戦 命令 は 軍 

事 メ ニュ ー か ら 作 戦 命令 を 選択 し ます 。 配置 後 で も 作戦 命令 の 設定 は 自由 に お こ な え ま 

す の で 、 必要 な 時 に 必要 な 作戦 命令 を 与え て くだ さい 。 

作戦 命令 に つい て 詳し く は 、P.72「7. 作戦 命令 ,、 を お 読み くだ さい 。 


一 配置 指定 の 終了 
配置 指定 の すべ て の 設定 を 終え た ら 、[ESC] キー を 押し て (マウス で は 右 ク リッ ク 


し ます 。) ゲー ム 画 面 に 戻り ます 。 ゲ ー ム を 進行 させる と 、 各 ター ン の 開始 時 に 編成 が 
お こ な わ れ 、 設 定 され た 位置 に 配置 され ます 。 
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一 控 作 手順 


@ 配置 指定 の 手順 


配置 指定 の 手順 は 「1. 部 隊 編 成 」「2. 部 隊 の 配置 」「3. 作戦 命令 」 の 項目 順に 分 
け て 説明 し ます 。 


① [配置 ] を 選択 し ます 。 

(サブ メニ ュー [配置 指定 ] を 選択 し ます 。 

③ 配 置 指定 一 覧 が 表示 され ます 。 こ の 画面 で は 最大 10 部 隊 ま で の 配置 指定 が お こ な え ま 
す 。 配置 指定 を お こ な う 場合 は 、 空 いて いる 項目 を 選択 し て くだ さい 。 


第 4 小隊 作戦 品 信 
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図 ・ 配 置 指定 一 覧 


すでに 配置 指定 の 設定 が お こ な わ れ て いる 項目 を 選択 する と 、 つ ぎの メニ ュー が 表示 
され ます 。 





配置 位置 確認 @ 配 置 され る 位置 を 確認 し ます 。 

配置 再 設 定 @ す で に 指定 され て いる 設定 内 容 が 表示 され 
ます 。 設 定 内 容 の 一 部 を 変更 し た い 場 合 は 
これ を 選択 し ます 。 

配置 取り 消し @ 設 定 内 容 を 取り 消し ます 。 


配置 位置 確認 
配置 再 設定 
配置 取り 消し 
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6 . 還 拉 較 


1 . 部 隊 編 成 の 手順 


① 配 置 指定 一 覧 か ら 空白 の 項目 を 選び ます 。 


@ 配 置 指 定 画面 
⑥ 兵 器 一 覧 
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② 配 置 指 定 画面 と 部 隊 編 成 の た め の 兵 器 一 覧 が 表示 され ます 。 指定 で きる 兵器 は 生産 指 
定 を お こ な っ た 兵器 また は 在庫 の ある 兵器 で す 。 兵 器 一 覧 か ら 生 産 指定 を お こ な っ て 
いる 兵器 を 選択 し て くだ さい 。 


③ 小 隊 編 成 メ ニュ ー が 表示 され ます 。 こ の メニ ュー で 小隊 の 編成 機 数 を 決定 し ます 。 
小隊 の 編成 機 数 は 兵器 に よっ て 違い ます 。 





④ 編 成 し た 部 隊 は 配置 指定 画面 に 表示 され ます 。 4 小隊 分 の 項目 が あり 、 編 成 順に 隊列 
を 組む こと に な り ま す 。 4 項目 すべ て に 小隊 を 設定 する 必要 は あり ませ ん 。 必 要 な だ 
け ②~ー③ の 操作 を くり 返し て 小隊 を 編成 し て くだ さい 。 


@ 操作 方 法 


圏 キ ー ボ ー ド 

テン キー [2] [8] で 表示 数 が 上 下 し ます 。 [キー で 決定 し ます 。 

配置 指定 画面 に 設定 され た 小隊 に カー ソル を 合わ せ [ 記 キー を 押す と 、 小 隊 は 消去 され 
ます 。 
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画 マ ウス 

メニ ュー 上 の “る ム A" “yw” マーク に マウ スカ ー ソ ル を 合せ て 左 ク リッ ク す る と 、 表 示 
数 が 上 下 し ます 。 “決定 "と 表示 され て いる 部 分 に マウ スカ ー ソ ル を 合せ て 左 ク リッ ク 
する と 編成 され ます 。 

配置 指定 画面 に 設定 され た 小隊 に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ 左 クリ ッ ク す る と 、 小隊 は 
消去 され ます 。 


2 . 部 隊 の 配置 


① カ ー ソ ル を 配置 指定 画面 に 移し (テン キー [4] を 押す )、 配 置 回 数 の 項目 を 選択 し 
ます 。 数 値 入 力 画面 の 表示 が され ます の で 、 こ こ で 、 配 置 回 数 を 設定 し ます 。 設定 し 
た 回 数 分 だ け 部 隊 を 自動 的 に 配置 し ます 。 

② 配 置 位置 の 項目 を 選択 し 、 配 置 位置 を 設定 し ます 。 マ ッ プ が 表示 され ます の で 、 部隊 
の 配置 が 可能 な 建物 を マッ プ か ら 選 択 し ます 。 配 置 位置 の 項目 を 設定 し な いと 、 部 隊 
は "自動 " で 配置 され ます 。 "自動" で は 、 コ ンピュータ が 配置 位置 を 決定 し ます 。 


3 . 作戦 命令 の 設定 
作戦 命令 の 項目 を 選択 し 、 軍 事 メ ニュ ー か ら 作 戦 命令 を 設定 し ます 。 


遊撃 作戦 
古 領 作戦 
偵 矢作 戦 
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6 . | 


4 . 配置 指定 の 終了 


① 必 要 な 設定 が 終っ た ら 、 キ ー ボ ー ド で は [ESC] キー を 押し 、 マ ウス で は 右 ク リッ 
ク し ます 。 配置 指定 一 覧 が 表示 され 、 指 定 し た 項目 に 設定 内 容 が 表示 され ます 。 

② 配 置 は 一 覧 の 上 か ら お こ な わ れ ま す 。 項目 の 順番 を 入れ 替え る こと で 配置 順 を 変更 す 
る こと も で きま す 。 


@ 操作 方 法 


変更 し た い 項 目 の 右 端 に 表示 され て いる 連 番 に 、 キ ー ボ ー ド で は テン キー で カー ソル 
を 移動 させ キー を 押し 、 マ ウス で は マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ 左 クリ ッ ク し ます 。 つぎ 
に 移動 先 の 項目 の 連 番 に カー ソル を 合わ せ 選 択 す る と 、 選 ん だ 2 項目 の 設定 位置 が 入れ 
替わり ます 。 


画 ル ー ル 


[ 6 . 1 ] 兵器 を マッ プ 上 に 配置 させ る に は 、 配 置 指 定 を お こ な わ な けれ ば な ら な い 。 
兵器 は 生産 され る だ け で は マッ プ に 配置 され ませ ん 。 ど の よう な 兵器 を 何 機 組み 合わ 
せ て マッ プ に 登場 させ る か の 指定 を お こ な わ な けれ ば な ら な い の で す 。 こ れ を 配置 指定 
と 呼び ます 。 





[6 .2] 配置 は 部 隊 単 位 で お こ な わ れる 。 

配置 の 最小 単位 は 部 隊 と 呼ば れる 単位 で お こ な わ れ ま す 。 部 隊 は さら に 小隊 と いう 単 
位 で 構成 され ます 。 配置 指定 で は 、 配 置 し た いと 思う 部 隊 を 、 ど の よう な 小隊 で 構成 す 
る か 指定 する 必要 が あり ます 。 


[6 . 3] 小隊 は 、 問 一 の 兵器 か ら 構成 され る 。 小 隊 の 最大 機 数 は 兵器 に よっ て 異な る 。 
小隊 は 、 同 一 の 兵器 か ら 構成 され な けれ ば な り ま せん 。 1 つの 小隊 内 に 最大 何 機 の 兵 
器 を 編成 で きる か は 兵器 の 種類 に よっ て 異な り ま す 。 
航空 機 …… 最 大 4 機 


ヘリ り … の ee 最大 6 機 
車両 … の の … 最大 8 機 
歩兵 ………… 最大 15 機 
艦船 … の の 最大 1 機 
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[6 . 4] 部 隊 は すべ て 同じ 階層 で 行動 する 兵器 小隊 で 編成 され な けれ ば な ら な い 。 

1 つの 部 隊 に 編成 され る 小隊 の 兵器 は すべ て 同一 階層 で 行動 し な けれ ば な り ま せん 。 
例え ば 、 戦車 小 隊 と 歩兵 小隊 は 同一 部 隊 に 編成 で きま す が 、 戦 闘 機 小隊 と 戦車 小隊 は 同 
ー 部 隊 に は 編成 で き な い と いう こと で す 。 

【 例 外 】 地上 兵器 と 艦船 兵器 は 同じ 階 礎 で 行動 し ます が 、 同 一 部 隊 に 編成 する こと は で 
きま せん 。 


[6.5] [6.4] を 満た す 限り 、1 部 隊 内 の 各 小 隊 は 同一 兵器 で ある 必要 は な い 。 
例え ば 、1 つの 部 隊 が F -15 小 隊 、F -14 小 隊 、F /A-18 小 隊 、A-10 小 隊 か ら 構 成 さ 
れ て も いい わけ で す 。 


[6 .6] 配置 で きる 場所 は 兵器 に よっ て 異な る 。 

配置 を 指定 で きる 場所 は 自国 の 建物 に 限ら れ て いま す 。 そ の 場合 、 建 物 の 規模 が 15 
(最大 ) で ある こと が 必要 で す 。 ま た 建物 に は 配置 可能 な 兵器 が つぎ の よう に 決っ て い 
ます 。 


航空 senceseseeeeeeesee 規模 15 の 空港 
ヘリ トド ドド 規模 15 の 空港 ・ レ ー ダ ー 基 地 
車両 ・ 歩 兵 ………… 規模 15 の 首都 ・ 基 地 


艦船 ・ 潜 水 艦 ……… 規 模 15 の 洪 


[ 6 .7] 配置 指定 の 実行 は 、 各 ター ン の 開始 時 に お こ な わ れる 。 

配置 指定 し た 部 隊 が 配置 され る の は 、 各 ター ン の 開始 時 で す 。 配置 され る た め に は 以 

下 の 条 件 を すべ て 満た され て いな けれ ば な り ま せん 。 

① 配 置 指 定 で 編成 し た 部 隊 を 構成 する すべ て の 兵器 が 生産 され て いる こと ([6.8] 参 
照 ) 

② 配 置 に 必要 な 編成 費用 を 持っ て いる こと ([6. 9] 参照 ) 

③ 配 置 地 点 の 建物 が 自国 の も の で あり 、 か つ 規 模 が 15 で ある こと ([6.10] 参照) 

④ 配 置 位置 に 自分 の 部 隊 が 4 以上 、 も し く は 敵 の 部 隊 が いな いこ と 。 


も し 、 い ずれ か が 満た され ず に 、 あ る ター ン の 最初 に 配置 され な か っ た 部 隊 は 、 各 タ 
ー ン の 開始 時 ご と に チェ ッ ク を 受け 、 条 件 が 満た され る まで 配置 され ませ ん 。 条 件 を 満 
た され な か っ た と いっ て 、 配 置 指定 その も の が 消去 され る こと は あり ませ ん 。 


[6 .8] 配置 指定 が 実行 され る た め に は 、 兵 器 が 指定 数 分 生産 され て いな けれ ば な ら 
な い 。 
それ ぞ れ の 小隊 に 指定 し た 編成 機 数 分 の 兵器 が すべ て 生産 され て いな い 限 り 、 配 置 は 
実行 され ませ ん 。 
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6 . 配置 指定 還 証 呈 


[ 6 . 9 ] 部 隊 が 配置 され る に は 軍事 費 が 必要 で ある 。 

兵器 に は 小隊 に 1 機 編 成す る ご と に か か る 費用 と し て 編成 価格 と いう も の が 決め られ 
て いま す 。 こ れ は 、 工 場 に 発注 し た 兵器 を 引き 取る た め に 、 そ の 代金 を 払っ て いる よう 
な も の だ と 考え て くだ さい 。 編 成 価格 は 、 部 隊 内 の 各 兵 器 の 機 数 の 合計 分 が 、 配 置 の 実 
行 の 隊 に 軍事 費 か ら 引 か れ ま す 。 も し 、 軍 事 賞 の 残高 が 編成 価格 分 な か っ た 場合 は 、 そ 
の ター ン に は 配置 され ませ ん 。 


[ 6 .10] 指定 し た 配置 位置 の 建物 に 配置 で を な く な っ た 場合 、 配 置 は 実行 され な い 。 
配置 位置 に 指定 し て いた 建物 が 敵国 に 占領 され た り 、 規 模 が 15 よ り 低下 し た 場合 は 、 
配置 は お こ な わ れ ま せん 。 ま た 同一 ヘッ クス に 4 部隊 が いる 場合 も 配置 され ませ ん 。 


[6 .11] 配置 の 実行 は 配置 指定 一 覧 の 上 の 項目 か ら 順 に 実行 され る 。 
すべ て の 部 隊 を 配置 する だ け の 軍事 費 が 残っ て いな い 場 合 は 、 上 か ら 優先 的 に 配置 さ 
れる の で 、 早 く 配 置 し た い 部 隊 は 上 の 項目 に 指定 し て お いた 方 が いい で し ょ う 。 


[6・12] 所 有 で きる 部 隊 数 


1 国 が 所 有 で きる 部 隊 数 は 、 参 加 国 2 ヵ国 で は 126 部 隊 、 3 ヵ国 で は 84 部 隊 、 4 ヵ国 
で は 63 部 隊 で す 。 
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罰 作 戦 命 令 と は 


部 隊 に あたえ る 作戦 命令 は すべ て 軍事 メニ ュー で 設定 し ます 。 

各部 隊 の 行動 は 、 兵 器 の 種類 に よっ て 多少 異な り ま す が 、 基 本 的 に は 、 索敵 、 補 給 、 
占領 、 戦 闘 、 搭 載 、 移 動 の 6 点 の 行動 基準 で 構成 され ます 。 作戦 命令 は 、 こ の 行動 基準 
の 組み 合わ せ で 作成 され て いま す 。 





遠 距離 
行わ な い 
行わ な い |) 
行わ な い 
行わ な い | 
行わ な い | 






































行動 基準 





各行 動 基準 の 内 容 は つぎ の 目的 で 設定 され て いま す 。 詳 しく は 参照 の ペー ジ の ルー ル 
を お 読み くだ さい 。 


@ 素敵 

索敵 は 戦闘 の 行動 基準 の 補助 項目 で す 。 こ れ は 、 ど の くら い の 距 離 ま で 戦闘 目標 を 控 
すか の 基準 で す 。 

P. 93 


e 補給 
部 隊 は 燃料 が な いと 動く こと が で きま せ し 、 弾 朱 が な く な る と 戦闘 する こと が で きま 
せん 。 補給 の 行動 基準 は どの 程度 まで 燃料 や 弾薬 が 減っ た ら 補 給 を する か の 設定 で す 。 
P. 83 
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@ 占領 


占領 を お こ な う 上 で の 占領 目標 を 探す 範囲 の 基準 で す 。 


P. 88 


・ 作戦 命令 A 


戦闘 の 行動 基準 は 、 ど の くら い 筑 極 的 に 戦闘 を お こ な う か を 設定 し ます 。 


P. 93 


e 措 載 


搭載 は 輸送 部 隊 が 、 現 在 位置 か ら 輸 送 開始 地点 を 探す 範囲 の 基準 で す 。 


P. 98 


e 移動 


移動 は 部 隊 を 基本 的 に どの 方 向 に 移動 させ る た か の 基準 で す 。 


P.101 


田 作 戦 命令 


各行 動 基 準 を 組み 合わ せ た 下 記 の 作戦 命令 が 、 あ ら か じ め 用 意 さ れ て いま す 。 こ の 作 
戦 命 令 は 軍事 メニ ュー で 設定 し ます 。 


「 占 領 


| 移 動 索敵 箇 囲 








最終 防衛 作戦 
侵攻 作戦 
占領 作戦 


行わ な い 
行わ な い 0 
行わ な い 


「 建物 移動 「 近 距 離 





行わ な い | 近 距 離 


侵攻 移動 





近 距 離 








国防 作戦 


行わ な い | 普 


建物 移動 








首都 防衛 作戦 | 普通 
償 索 作戦 


占領 輸送 作戦 | 普通 





行わ な い 
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侵攻 移動 | 近 距 離 


加計 7 作戦 命令 


@ 遊撃 作戦 
部 隊 の 移動 の 設定 範囲 移動 し な が ら 、 近 くに いる 敵 を 見 つけ て 攻撃 し ます 。 


@ 最終 防衛 作戦 

配置 され た 場所 か ら 動か ず に 、 楽 敵 範囲 内 に 入っ て きた 敵 部 隊 に 攻撃 を お こない ます 。 
移動 を 「 行 わな い 」 に 設定 され ます の で 動く こと は な く 、 補 給 も 戦闘 も 受動 的 に な り ま 
す 。 特 に 補給 は 、 配 置 する 場所 を 補給 可能 な 建物 に する か 、 補 給 部 隊 を 別に 用 意 する 必 
要 が あり ます 。 
@ 侵攻 作戦 


遊撃 作戦 を 進歩 させ 、 如 く の 敵 も 探し だ す た め の 設定 を お こ な っ て いま す 。 


@ 占領 作戦 

占領 は 兵員 の み が お こ な え る 軍事 行動 で す 。 占領 可能 な 敵 ま た は 中 立 の 軍事 施設 、 都 
市 を 探し 占領 し ます 。 部隊 の 移動 能力 を 越え な い 範 囲 で 占領 可能 な 地点 を 探し 占領 行動 
を お こない 、 移 動 能力 を 越え る と 判断 し た 場合 は 待機 また は 、 輸 送 能 力 の ある 部 隊 に 搭 
乗 し て 占領 行 動 を お こない ます 。 
@ 国防 作戦 

比較 的 安全 な 自国 の 領域 を 防衛 する た め の 作戦 で す 。 自 国 の 勢力 囲 を 中 心 に 移動 し ま 
すか ら 、 防 件 専用 の 作戦 と 言う こと に な り ま す 。 
@ 首都 防衛 作戦 


首都 周辺 に 接近 する 敵 を 攻撃 対象 と し ます か ら 、 結 果 、 首 都 の 防衛 に つなが る 作戦 に 
な り ま す 。 苗 都 周辺 の 守備 防衛 は 首都 間 の 距離 が ある 場合 で は 気 に す る 必要 は さほど あ 
り ま せん が 、 こ の 作戦 を 設定 し た 部 隊 を 配置 し て お く と 便利 で す 。 
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7. 作戦 命 信 証 語 箇 


e 偵察 作戦 


この 作戦 は 偵察 を 目的 と し て いま す の で 、 戦 闘 は お こない ませ ん 。 部 隊 は 索敵 範囲 外 
に 移動 し て 、 そ の 部 隊 の 視界 範囲 の 索敵 が 可能 に な る と 言う わけ で す 。 し た が っ て 、 こ 
の 作戦 を 設定 する 部 隊 は で きる だ け 視 界 範 囲 の 広い 、 債 察 機 の よう な 専用 兵器 で 編成 す 
る と よい で し ょ う 。 


@ 占領 輸送 作戦 


建物 の 占領 を 目的 と し た 作戦 で す 。 移 動力 の 乏しい 部 隊 を 中 立 の 建物 の 多い 品 隔 地 へ 
運び ます 。 


部 隊 輸 送 作戦 


部 隊 の 輸送 の み を 目的 と し て いま す 。 移動 力 の 乏しい 部 隊 を 如 隔 地 に 運ぶ の に 適し て 
いま す 。 
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了 症 7 。 作戦 命令 


一 探 作手 順 


e 作戦 命令 の 部 分 設定 


① 部 隊 情 報 画面 の 行動 基準 に カー ソル を 合わ せ て 選択 する と 、 選 択 可 能 な 行動 基準 が 表 
示さ れ ま す 。 





② 行 動 基準 を 選ぶ と 、 行 動 基準 だ けが 変更 され ます 。 た だ し 、 目 標 と し て 設定 され て い 
た 内 容 (目標 地点 部 隊 ) は 消去 され ます 。 


@ 行 動 目 標 の 変更 


作戦 命令 の 内 容 に よっ て 、 行 動 基準 に 目標 が 設定 され た 場合 、 部 隊 情 報 画面 
(P.154) に 目標 が 表示 され ます 。 こ の 目標 は 以下 の 手順 で 変更 する こと が で きま す 。 


⑰ 部 隊 メ ニュ ー の 目標 表示 部 を 選択 し ます 。 


② マ ッ プ が 表示 され ます の で 、 目 標 を 選択 し ます 。 
③ 目 標 は 変更 され て 、 そ れ に 合せ て 行動 し ます 。 
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7. tia 生生 


画 ル ルール 


[7.1] 作戦 命令 と は 、 部 隊 が 行動 する 際 の 指針 と な る 、 大 ま か な 命 令 で ある 。 
で すか ら 、 同 じ 作 戦 命令 を 与え て も 、 部 隊 の 種類 や 、 置 か れ て いる 立場 に よっ て 、 具 
体 的 な 行動 は 変っ て くる こと が あり ます 。 


[ 7 .2] 作戦 命令 は 「 補 給 」「 占 領 」「 戦 闘 」「 搭 載 」「 移 動 」 の 5 つの 行動 基準 と 、「 戦 
闘 」 行 動 の 補助 基準 で ちる 「 索 敵 」 の 計 5 つの 基準 か ら 構 成 さ れる 。 

索敵 ……… どの くら い の 距 離 まで 攻撃 目標 を 探す か の 基準 で す 。 

補給 ……… 燃料 が どの くら い 減 っ た ら 補 給 に 帰る か の 基準 で す 。 

占領 ……… 占領 する 目標 を どの くら い の 距 離 ま で 探す か の 基準 で す 。 

戦闘 ……… どの くら い 積 極 的 に 敵 を 攻撃 する か の 基準 で す 。 

搭載 ……… 輸送 部 隊 が 現在 位置 か ら ど の くら い の 範 囲ま で 移動 し て 輸送 を 開始 する か 

の 基準 で す 。 
移動 ……… 部 隊 が 基本 的 に 向っ て いく 方 向 を 規定 する 基準 で す 。 


[7 .3] 作戦 命令 は 、「 補 給 」「 占 領 」「 戦 闘 」「 搭 載 」「 移 動 」 の 順に 目標 を 探す 。 

コン ピュ ー タ は 「 補 給 」 か ら 順 に 、 各 行動 の 行動 基準 に 適合 する 目標 が な いか を 探し 
ます 。 目標 が 見 つか っ た 場合 、 そ の 行動 基 準 の 目標 表示 部 の 欄 に 目標 座標 が 入力 され 、 
その 目標 地点 に 向っ て 行動 を 開始 し ます 。 目標 が 見 つか ら な か っ た 場合 、 次 の 行動 基準 
に 判断 が 移り ます 。 す べ て の 行動 基準 で 目標 が 見 つか ら な か っ た 場合 、 そ の 部 隊 は 待機 
状態 と な り ま す 。 


[ 7 . 4] 目標 が 設定 され た ら 、 コ ンピュータ は その 目標 に 対し て 行動 を お こ な う 。 
目標 が 入力 され た 場合 、 そ の 目標 に 対し て 行動 が 開始 され ます 。 


[ 7 . 5] 目標 に 対し 行動 を お こ な う と 、 一 定 の カウ ント 数 が 経過 する 。 こ れ を 行動 カ 
ウン ト と いう 。 
それ ぞ れ の 行動 に お ける 行動 カウ ント 数 は 、 以 下 の 通 り で す 。 
目標 まで の 移動 ……… 部 隊 、 お よび 地形 に よっ て 変化 
建物 の 占領 実行 ……… 20 カ ウン ト 
補給 実行 ……………… 20 カ ウン ト 
搭載 実行 ……………… 20 カ ウン ト 


[ 7 .6] 手動 で 目標 を 入力 する こと も で きる 。 


この 場合 、 行 動 基準 に よっ て 目標 が 決め られ た の と まっ た く 同 じ 形 で 行動 が 実行 され 
ます 。 
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ed 7. 作戦 命令 


[ 7 . 7] 行動 目標 が 手動 で 入れ られ た 場合 も 、 名 行動 の 実行 優先 順位 は 変ら な い 。 
例え ば 、「 戦 闘 」 目 標 を 手動 で 入れ た 場合 で も 、「 補 給 」 が 必要 だ と コン ピュ ー タ が 判 
断 し 、「 補 給 」 目 標 が 設定 され た 場合 は 、 補 給 が 優先 され ます 。 


[ 7 . 8] 新しい 行動 目標 が 設定 され た 場合 、 以 前 の 行動 に よっ て 入っ て いる 行動 カウ 
ント 数 が 0 に な ら な い 限 り 、 次 の 行動 目標 に 対す る 行動 は 開始 され な い 。 
例え ば 「 移 動 」 行 動 中 で 、 あ る ヘッ クス を 通過 する た め に あと 15 カ ウン ト 必 要 な 場合 、 
「 厳 闘 」 目標 が 設定 され て も 、15 カ ウン ト の 間 は 、 た と え 射 程 内 に 目標 が 進入 し て も 、 
撃つ こと は で きま せん 。 残 カウ ント 数 は 、 部 隊 情 報 画面 で 確認 する こと が で きま す 。 


[7 .9] 時 本 的 な 作戦 命令 は 、 あ ら か じ め 登 録 さ れ た 作戦 の 中 か ら 選 択 さ れる 。 
配置 指定 時 の 作戦 命令 、 お よび 部 隊 情 報 画面 上 で 作戦 命令 名 を 選択 し た 場合 、 作 戦 命 
令 の 名 称 の み の 一 覧 が 表示 され ます 。 こ れ は 、 あ ら か じ め 6 つの 行動 基準 が 設定 され て 
いる 、 い わ ば 標準 的 な 作戦 命令 で す 。 ゲ ー ム 中 で は 、 各 行動 基準 を すべ て 入力 する 手間 
を 省く た め に 、 作 戦 命令 を 入力 する 際 に は 、 プ リセ ッ ト さ れ た 作戦 命令 か ら 選 択 する 方 
法 を と っ て いま す 。 も ちろ ん 、 選 択 し た 後 で 、 各 行動 基準 を 変更 する こと は 可能 で す 。 
詳し く は P.162「5- 2. 行動 基準 の 変更 」 を お 読み くだ さい 。 
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8 . 部 隊 の 移動 EE 
8 . 部 隊 の 移動 。 


一 カウ ント と の 関係 


部 隊 の 最も 基本 的 な 動き は "移動 " で す 。 こ の 移動 に 関し て も も ちろ ん “カウント” 
は 関わ っ て きま す 。 兵器 に は 1 ヘッ クス を 通過 する の に 必要 な 時 間 を “移動 カウ ント " 
と し て 設定 し て いま す 。 移 動 を カウ ント で 制御 よる こと で 、 個 々 の 兵器 の スピ ー ド 差 を 
表現 し て いる の で す 。 こ れ を 速度 比 と 呼ん で いま す 。 


画 移 動 カ ウン ト 


兵器 は 様々 な 移動 方 法 を 持っ て いる こと か ら 、 当 然 兵 器 の 移動 速度 の 違い が 存在 し ま 
す 。 こ うし た 各 兵 器 の 速度 差 は 、1 ヘッ クス を 通過 する の に どれ だ け の カウ ント 数 が か 
か る で 表現 し て いま す 。 こ れ を “移動 カウ ント "と 呼ん で いま す 。 

例え ば 、 あ る 車両 の 移動 カウ ント が 5 だ と し ます 。 こ れ は 1 ヘッ クス を 5 カウ ント か 
け て 移動 する と 言う 事 で す 。 航空機 は 当然 車両 より 移動 速度 が 速い の で 車両 の 移動 カウ 
ント より 低く な り ま す 。 地形 の 影響 を まっ た く 受 け な い 高空 で 移動 する 航空 機 以外 は 、 
実際 に は 移動 する 地形 が な ん で ある か が 移動 速度 を 決定 し ます 。 こ れ ら の 兵器 は 移動 で 
きる 地形 が 決め られ て いま す 。 つ ぎ に 移 動 の 制限 を まとめ まし た 。 


航空 機 (高空 ) 
地形 の 影響 を まっ た く 受 ける こと が あり ませ ん 。 


へ リコ プター (低空 ) 
山岳 に は 進入 で きま せん 。 その他 は 航空 機 と 同様 に 制限 は あり ませ ん 。 


車両 (地上 ) 

道路 、 平 地 な ど 障 害 物 が な い 平 坦 な 地形 で は その 影響 は 少な く て 済み ます 。 森 、 丘 陵 で 
は 様々 な 障害 の た めか な り 移 動 速度 は 遅く な り ま す 。 川 や 海 の 浅瀬 部 分 へ は 、 一 部 の 車 
両 し か 進入 で きず 、 さ ら に 、 山 岳 や 海 へ は 進 人 で きま せん 。 
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[a] 8 . 部 隊 の 移動 


兵員 (地上 ) 
車両 と 違い あま り 地 形 の 影響 を 受け ませ ん が 、 基 本 的 な 速度 比率 は 高く 移動 速度 は 速く 
は あり ませ ん 。 


艦船 (海上) 
艦船 は 海 ( 橋 も 含む )、 浅 瀬 、 港 以外 の 地形 へ は 進入 で きま せん 。 


汐 水 艦 (海中 ) 
能 船 と 同様 海港 以外 の 地形 へ は 進入 で きま せん 。 速 度 比 は 艦船 より 低く 設定 し て あり 速 
く 移 動 し ます 。 


画 移 動 に 必要 な 燃料 


すべ て の 兵器 は 燃料 を 消費 し て 移動 を お こない ます 。 ゲ ー ム 進行 上 この 燃料 消費 は 移 
動 カ ウン ト に 関係 な く 小 隊 単 位 で 1 カウ ント に 1 ずつ 引か れ て いま す 。 そ の 結果 、 燃 料 
が な く な っ た 小隊 は 移動 する こと が で きま せん 。 燃 料 切 れ で 移動 不能 に な っ た 部 隊 は 、 
燃料 を 補給 する こと で 移動 を 再開 で きま す 。 移 動 能力 も 補給 体制 次 第 に な り ま す 。 

も し 、 航 空 機 、 ヘ リコ プター が 燃料 切れ し た 場合 は 墜落 し た こと と し て 処理 され 、 部 
隊 が 消滅 し ます 。 


画 補 給 基 準 の 設定 
補給 基準 の 散 定 し だ いで 部 隊 の 行動 男 団 に 影響 が 出 ます 。 軍事 メニ ュー で は [補給 


基準 は "普通" “消極 的 " “積極 的 " “行わ な い ”" の 4 種類 の 設定 が あり ます 。 作戦 命令 
を 部 隊 に 与え る 上 で 、 補 給 基準 の 設定 も 見 逃 せ な い ポ イン ト と 言え ます 。 


画 混成 部 隊 の 移動 速度 
移動 カウ ント の 異な る 小隊 で 部 隊 を 編成 し た 場合 の 移動 速度 は 、 小 隊 の 中 で 最も 速度 


比率 の 高い 、 つ まり 遅い 小隊 の 速度 に 各地 形 ご と に 判断 され 、 合 わせ られ ます 。 移動 カ 
ウン ト の 異な る 小隊 で の 部 隊 編 成 は この 点 に 気 を 付け な く て は いけ ませ ん 。 
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8 . 部 隊 の 移動 問 間 


是 ル ー ル 


[8 . 1 ] マッ プ は ヘッ クス と 呼ば れる 6 角形 の マス か ら 構 成 さ れる 。 

ゲー ム の 舞台 と な る マッ プ は 、128X128 個 の 6 角形 の マス か ら 構 成 さ れ て いま す 。 こ 
れ を ヘッ クス と 呼び ます 。 1 つの ヘッ クス に は 1 つの 地形 の 絵 が 入っ て いま す 。 こ れ は 
ヘッ クス が 、 地 形 の 最小 単位 で ある こと を 表わし て いま す 。 


[ 8 .2] 部 隊 は ヘッ クス を ] つ ] つた どり な が ら 移 動 し て いく 。 

部 隊 が 移動 する 場合 、 こ の ヘッ クス を 単位 に し な が ら 1 マス ずつ 動い て いく こと に な 
り ま す 。 ヘ ックス を 飛び 越し た り 、 ヘ ックス と ヘッ クス の 間 に 位 置 し た りす る こと は あ 
り ま せん 。 


[ 8 . 3] 1 つの ヘッ クス を 通過 する た め に は 一 定 の カウ ント 数 が 必要 で ある 。 

部 隊 が ヘッ クス を 通過 する た め に は 、 一 定 の カウ ント 数 が 必要 で す 。 そ の カウ ント 数 
が 経過 し な い 限 り 、 次 の ヘッ クス に 動く こと は で きま せん 。 通 過す る の に 必要 な カウ ン 
ト 数 は 兵器 と 地形 の 種類 に よっ て 異な り ま す 。 あ る 兵器 が 地形 を 通過 する の に か か る カ 
ウン ト 数 は 、 小 隊 情 報 で 見 る こと が で きま す 。 


[8 . 4] 部 隊 の 地形 通過 に か か る カウ ント 数 は 、 一 番 遅 い 兵 器 に 合せ られ る 。 

例え ば 、A と いう 兵器 は 山岳 を 50 カ ウン ト 、 道 路 を 10 カ ウン ト で 移動 で き 、B と いう 
兵器 は 山岳 を 30 カ ウン ト 、 道 路 を 20 カ ウン ト で 移動 で きる 場合 、A と B で 構成 され る 部 
隊 は 、 山 岳 を 50 カ ウン ト 、 道 路 を 20 カ ウン ト で 移動 する こと に な り ま す 。 


[ 8 . 5] 兵器 に よっ て は 特定 の 地形 ヘッ クス に 進入 で き な い こと が ある 。 
兵器 に よっ て は 、 特 定 の 地形 に 進 人 で き な い 場合 が あり ます 。 例 えば 、 ヘ リ は 山岳 へ 
ックス に 進入 で きま せん し 、 艦 船 は 平地 ヘッ クス に は 進入 で きま せん 。 ど の 兵器 が どの 
地形 に 進入 で き な い か は 、 小 隊 情 報 で 見 る こと が で きま す 。 部 隊 の 場合 、 あ る 地形 に 進 
入 で き な い 兵器 が 1 つ で も あっ た 場合 、 部 隊 全 体 が 進入 で き な く な り ま す 。 


[ 8 .5] ヘッ クス を 通過 する の に か か っ た カウ ント 数 と 同じ だ け 燃 料 が 消費 され る 。 
部 隊 は 、 ヘ ックス を 通過 する の に か か っ た カウ ント 数 と 同じ だ け の 燃料 を 消費 し ます 。 
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Be 9. 補給 行動 
9 . 補給 行動 


画 建 物 か ら の 補給 一 ーーーーーーーーーーーーーー 
補給 は 兵器 の 種類 に よっ て その 方 法 が 異な り 、 補 給 場所 の 制限 を 受け る 兵器 も あり ま 


す の で 、 注 意 し て くだ さい 。 下 に 表 で まとめ た の が 、 部 隊 種 類 に よる 補給 の 場所 で す 。 
建物 か ら の 補給 と は 、 燃 料 と 弾薬 、 兵 器 の 修理 、 損 失 部 隊 の 補充 の こと で す 。 


補給 (規模 1 ) | 修理 (規模 8 ) | 配置 補充 (規模 15) 











ーーー イ ーーー 


航空 機 ・ ヘ リ | 航空機 ・ ヘ リ 
車両 車両 














ヘリ ヘリ 











艦船 艦船 


画 補 給 能力 を 持っ た 部 隊 か ら の 補給 


補給 艦 、 補 給 車 、 補 給 機 と いう 補給 能力 を 持っ て いる ユニ ッ ト か ら は 、 条 件 さえ 満た 
せ は ば 補給 を 受け る こと が で きま す 。 


@ 補給 艦 
補給 艦 か ら 補給 を 受け る こと が で きる の は 艦船 だ け で す 。 


@ 補給 車 


地上 兵器 、 ヘ へ ヘリ 、VTOL 機 が この 補給 車 か ら 補 給 を 受け る こと が で きま す 。 補給 車 
を 含む 部 隊 で の 部 隊 内 補給 は で きま せん 。 


@ 補給 機 


航空 機 へ の 補給 を お こない ます 。 
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9。 mat EE 


@ 輸送 兵器 


空母 、 輸 送 艦 な どの 輸送 兵器 (P.56 参 照 ) と 1 文字 目 が B の 兵器 の 一 部 (これ は 携 
載 識 別 が 設定 され た 兵器 で す 。) に 搭載 され た 兵器 は 、 そ の 輸送 兵器 に 搭載 され た 時 点 
で 補給 を 受け る こと が で きま す 。 


画 補 給 の 実際 


作戦 命令 の 補給 基準 に よっ て コン ピュ ー タ が 補給 が 必要 だ と 判断 し た 場合 、 コ ン ピ ュ 
ー タ は 補給 可能 な 目標 地点 を 探し ます 。 補給 地 点 を 発見 する と 、 部 隊 メ ニュ ー の 目標 表 
示 部 に 目標 名 と 座標 が 入力 され ます 。 目標 表示 部 を 変更 する こと に より 、 コ ンピュータ 
が 決め た 目標 を 変更 する こと が で きま す 。 

ゲー ム を 進行 させ る と 、 部隊 は 補給 地点 に 向っ て 移動 し て いき 、 到 違 す る と 補給 を 開 
始 し ます 。 

補給 が 終わ る と 、 各 行動 基準 に し た が い 、 目 標 地点 へ 向い 、 目 標 が な か っ た ら 自 動 的 
に 新た な 目標 を 探し ます 。 補 給 の 行動 基準 その も の を 変更 し た い 場 合 は 再 設定 し て くだ 
さい 。 





画 ル ー ル 


[9 .1] 補給 行動 と は 、 部 隊 が 減少 し た 燃料 や 弾薬 を 補給 する た め に お こ な う 行動 で 
ある 。 

細か く 分 ける な ら ば 、 補 給 が 可能 な 地点 まで 移動 する 行動 と 、 そ の 地点 に 到達 し て 実 

際 に 燃料 や 弾薬 を 補給 する 行動 の 2 つ を 合わ せ て 補給 行動 と 呼び ます 。 で すか ら 、 補 給 

が 可能 な 地点 へ 移動 する 行動 は 、 あ くま で も 搬 給 行動 の 一 環 で あり 、 移 動 行動 と は 別 の 

も の で ある こと に 注意 し て くだ さい 。 





[9・2] 部 隊 の 補給 行動 は 、 基 本 的 に 「 作 戦 命令 」 の 「 補 給 行動 基準 」 に し た が っ て 
お こ な わ れる 。 

補給 行動 に は 積極 的 、 普 通 、 消 極 的 、 行 わな い 、 の 4 段階 が あり ます 。 

標準 と し て は “普通 "か “積極 的 " に 設定 し ます 。 "消極 的 " に 設定 する と 限界 ギリ 

ギリ まで 作戦 を お こない ます の で 、 戦 闘 が 長引い た ら 移 動 不能 や 墜落 の 危険 性 が 伴い ま 

す 。 "行わ な い ” の 設定 は 通常 は 使用 し な い ほ う が 良 いで し ょ う 。 な ぜ な ら 、 補 給 を お 

こ な わ な いで いる こと は 、 自 減 を 意味 する だ け で すか ら 。 
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[ 9 . 3 ] 補給 を お こ な え る 地形 は 、 兵 器 タ イプ に 対応 し た 自国 の 建物 ヘッ クス で ある 。 
以下 の 自国 の 建物 ヘッ クス で 補給 する こと が で きま す 。 

車両 ・ 歩 兵部 隊 …… 首 都 、 前 線 基地 、 都 市 

へ ヘリ 部 隊 …… の he 空港 、 レ ー ダ ー 基 地 


[ 9 . 4] 補給 部 隊 は 特定 の 部 隊 に 対し て 補給 を 与え る こと が で きる 。 

以下 の 兵器 か ら 補 給 す る こと が で きま す 。 こ の 場合 、 小 隊 数 や 小隊 内 の 機 数 に よっ て 
補給 速度 な ど が 変る こと は あり ませ ん 。 

補給 車 …… 車 両 、 歩 拓 ヘリ の すべ て と 、VTOL 型 航空 機 

補給 機 …… 航 空 機 すべ て 

補給 艦 …… 艦 船 と 潜水 艦 す べ て 


[9・5 ] 同一 部 隊 内 の 補給 小隊 か ら 他 の 小隊 に 補給 を 与え る こと は で き な い 。 

例え ば 、 補 結 車 小隊 と 戦車 小隊 に よっ て 1 つの 部 隊 を 編成 し て いる 場合 、 戦 車 小隊 は 
同一 部 隊 に いる 補給 車 小隊 か ら 補 給 を 受け る こと が で きま せん 。( 他 の 部 隊 か ら な ら 、 
補給 を 受け る こと が で きま す 。) 


[9 .6] 補給 小隊 同士 で 補給 を 与え る こと は で き な い 。 

例え ば 、 補 給 車 小隊 と 戦車 小隊 か ら 成 る 部 隊 が 2 部 隊 あ っ た と し ます 。 そ の 部 隊 同 士 
で 補給 を お こ な っ た 場合 、 お 互い の 戦車 小隊 は 、 相 手 の 補 給 車 小隊 か ら 補 給 を 受け られ 
ます が 、 補 給 車 小隊 は 、 別 の 部 隊 の 補給 車 で あっ て も 、 補 給 を 受け る こと は で きま せん 。 


[ 9 . 7 ] 部 隊 に よる 補給 に 回 数 制限 は な い 。 
補給 部 隊 は 、 存 在 し て いる 限り 無限 に 補給 を 与え る こと が で きま す 。 


[ 9 . 8] 補給 行動 の 判断 星 準 で 補給 に 帰ろ うう と し た 場合 も 、 移 動 可能 な 範囲 に 補給 可 
能 地 点 が 存在 し な か っ た 場合 は 、 補 給 行 動 は 実行 され な い 。 
補給 に 帰る こと を 判断 基準 が 要求 し て いる 時 も 、 移 動 で きる 範囲 に 補給 可能 地点 が ま 
っ た く な い 場 合 は 、 補 給 の し よう が あり ませ ん 。 こ の 場合 、 補 給 行動 は お こ な わ れ ま せ 
ん 。 
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[9 . 9] 補給 を 実行 する と 、 燃 料 ・ 弾 薬 と も 最大 の 状態 に な る 。 

補給 目標 地点 に 到 遠 し て 補給 が 行わ れる と 、 自 動 的 に 燃料 ・ 弾 薬 は 最大 と な り ま す 。 

た だ し 、 次 の 場合 は 例外 で す 。 

① 補 給 し な けれ ば な ら な い 燃 料 数 が 保有 油 数 を 上 回 り 、 か つ 不 足 分 の 燃料 数 より 保有 
軍事 綿 が 少な い 場合 

② 補 給 し な けれ ば な ら な い 弾 薬 の 合計 価格 が 、 保 有 軍 事 費 より 少な い 場合 。 

いずれ の 場合 も 、 可 能 な 限り まで 補給 され て 終り ます 。 


[ 9 .10] 補給 に は 20 カ ウン ト 分 の 行動 カウ ント が 必要 で ある 。 
補給 が 実行 され る と 、 自 動 的 に 20 カ ウン ト の 行動 カウ ント が 設定 され 、 そ の 間 は 他 の 
行動 は で き な く な り ま す 。 


[9 .11] 艦船 が 艦 江 機 や へ リ を 搭載 で きる 場合 、 そ れ ら に 補給 を 受け させ る こと が で 
きる 。 
態 江 櫻 や ヘリ を 和 能 船 で 補給 する と 、 補 給 時 に 一 時 的 に 搭載 され 、 補 給 終 了 時 に 放出 さ 
れ ま す 。 で すか ら 、 艦 船 に は 搭載 で きる だ け の スペ ー ス が な けれ ば な り ま せん 。 も し 、 
補給 時 に 攻撃 を 受け た 場合 な ど は 、 す べ て 電送 時 と 同じ 状態 と みな され ます 。 
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10. 建物 へ の 攻撃 と 占領 


一 建物 の 種類 


建物 は 国 の 収入 を 決定 し た り 、 部 隊 の 補給 を お こ な う た め に 必要 で ある と 共に 、 領 土 
の 保有 を 決定 する 要素 で も あり ます 。 ま た 、 視 界 も 設定 され て いて 、 建 物 を 保有 する と 
それ だ け 広 い 視界 を 確保 する こと に な り ま す 。 

建物 に は その 大 き さ を あら わす 規模 が 設定 され 、 補 給 や 収入 に 影響 を 与え て いま す 。 
規模 は 大 きけ れ ば 大 きい ほど よい 効果 を 与え ます 。 


首都 

首都 は 1 国 に 1 ヵ所 設定 され て いま す 。 こ こ か 上 右 人 額 さ れる と 負け に な り ま す 。 

軍事 費 、 工 業 力 を 得 ら れ 、 地 上 部 隊 の 配置 、 燃 料 と 弾薬 の 補給 、 小 隊 の 補充 を お こない 
ます 。 


都市 
ここ で は 軍事 綿 を 得 ら れ ま す 。 
地上 部 隊 の 燃料 と 弾薬 の 補給 を お こない ます 。 


工場 

兵器 を 生産 する た め に は 工業 力 が 必要 で す 。 工 場 で は 工業 カ が 得 ら れ 、 生 産 指定 で は 工 
場 の 数 が 指定 数 に な り ま す 。 

製油 所 

燃料 を 得 ら れ ま す 。 

空港 

航空 部 隊 の 配置 、 燃 料 と 弾薬 の 補給 、 小 隊 の 兵器 の 補充 を お こない ます 。 

港 

艦船 、 潜水艦 の 配置 、 燃 料 と 弾薬 の 補給 、 小 隊 の 兵器 の 補充 を お こない ます 。 
基地 

地上 部 隊 の 配置 、 補 給 、 小 隊 の 兵器 の 補充 を お こない ます 。 

レー ダー 基地 

へ リ の 配置 、 補 給 、 小 隊 の 兵器 の 補充 を お こない ます 。 
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10,. 建物 へ の 攻撃 と 占領 本 


画 建 物 の 占領 


建物 の 規模 は 大 きい ほど 都合 が よい わけ で す が 、 攻 撃 、 占 領 行動 を お こ な う と 規模 は 
減少 し て し まい ます 。 特 に 大 規模 な 攻撃 は 著しい 減少 を 引き 起こ し 、 建 物 の 価値 は 一 時 
的 に 失わ れ て し まい ます 。 建物 の 規模 は 毎 タ ー ン に 1 ずつ 回 復 し ます し 、 占領 だ けが 目 
的 な ら ば それ も いい で し ょ う 、 し か し 、 戦 略 的 に は うま いと は 言い 難い も の で す 。 規模 
は どう し て も 減る も の で すか ら 、 な る べく 時 間 の か か ら な い 攻 撃 、 占 領 方 法 を 取る こと 
も 必要 で す 。 

占領 は 建物 の 守備 隊 と 占領 部 隊 の 機 数 を 比較 し て 占領 終了 まで の カウ ント 数 が 決定 さ 
れ ま す 。 守備 隊 の 多い 巡 物 は それ だ け で 占領 に は 時 間 が か か る こと に な り ま す 。 占領 を 
お こ な う 前 に 航空 機 か ら 爆 撃 を お こ な っ た り 、 自 走 砲 で 攻撃 を する な ど 比 較 的 破壊 カカ の 
ある 武装 で の 攻撃 を お こ な う と 守備 隊 は 減少 し ます 。 少な い 兵 力 の 占領 部 隊 で は こう し 
た 支援 攻撃 を お こ な っ た 後に 建物 に 入り 占領 行動 を お こ な う と 、 必 要 以 上 に 時 間 を 取ら 
れ な く て 済む こと で し ょ う 。 





画 探 作手 順 


建物 へ の 攻撃 は 、 建 物 へ の 攻撃 を で きる 兵器 で 編成 され た 部 隊 で す 。( 武 装 に 建物 へ 
の 攻撃 率 が 表示 され た 武器 を 持っ て いる 兵器 。P.160「 小 隊 情 報 」 参 照 ) この 部 隊 で 建 
物 へ の 攻撃 を お こない ます 。 建物 へ の 攻撃 は つぎ の 手順 で 設定 し ます 。 


① 攻 撃 さ せ た い 部 隊 を マッ プ 上 か ら 選 択 し ます 。 

② 戦 闘 の 目標 表示 部 に カー ソル を 合わ せ [ 記 キー を 押し ます 。( マ ウス で は 左 ク リッ ク ) 

③ 攻 撃 目標 の 建物 を マッ プ 上 か ら 選 択 し ます 。 

④ 以 上 で 攻撃 目標 を 建物 に し た 作戦 が 設定 され まし た 。 ゲ ー ム を 進行 させ て し ば らく す 
る と 部 隊 が 建物 を 攻撃 し ます 。 設定 し た 建物 が 破壊 され る まで この 作戦 は 続け られ ま 
す の で 、 占領 な ど を お こない た い 場 合 は 、 攻 撃 目標 を 再 設定 する か 取り 消し て くだ さ 
い 。 
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6 10. 建物 へ の 攻撃 と 占領 


還 / ル ルー ル 


[10. 1 ] 占領 行動 と は 、 他 国 の 建物 まで 移動 し 、 占領 を 実行 する 行動 で ある 。 
細か く 分 ける と 、 占領 行 動 は 占領 目標 まで 移動 する 行動 と 、 占領 を 実行 する 行動 の 2 
つ に 分 けら れ ま す 。 


[10. 2 ] 部 隊 の 占領 行動 は 基本 的 に 「 作 戦 命令 」 の 「 占 領 行動 基準 」 に 従っ て お こ な 
われ る 。 
占領 の 行 勤 基準 は 、 ど の くら い の 範 囲ま で 占領 目標 を 探す か の 設定 で す 。 占領 行動 の 
基準 に は 「『 僅 距離 」「 中 距離 」「 近 距離 」「 行 わな い 」 の 4 つが あり ます 。 


[10. 3] 占領 を お こ な え る の は 、 兵 員 小 隊 を 宮 む 部 隊 だ け で ある 。 
占領 行動 を お こ な え る の は 、 兵 員 (分 類 記号 の 1 文字 目 が | の 兵器 ) 小隊 を 含む 部 隊 
だ け で す 。 


[10. 4 ] 占領 が 実行 され る と 、 建 物 の 守備 隊 数 が 低下 する 。 守備 隊 数 が 0 に な っ た 時 
点 で 占領 は 完了 する 。 

占領 が 実行 され る と 、 占領 行動 を お こ な っ た 部 隊 の 兵員 数 に 比例 し て 、20 カ ウン ト に 

1 度 建 物 の 守備 隊 数 と 規模 が 低下 し て いき ます 。 守備 隊 数 が 0 に な っ た 時 点 で 、 そ の 建 

物 は 占領 を お こ な っ た 国 の も の と な り 、 守 備 隊 数 は 1 と な り ま す 。 


[10. 5 ] 占領 の 速度 は 、 部 隊 内 に 占め る 兵員 小隊 の 機 数 に よっ て 決っ て くる 。 
兵員 小隊 の 機 数 の 合計 が 多い ほど 、 一 度 (20 カ ウン ト ご と ) に 守備 隊 数 を 低下 させ る 
量 が 大 きく な り ま す 。 つ まり 、 よ り 早 く 占 領 で きる わけ で す 。 


[10.6 ] 占領 に よっ て 占領 行動 を 行っ た 部 隊 に 損害 が 出る こと は な い 。 
占領 は 戦闘 と は 違う た め 、 占領 を 実行 し た か ら と いっ て 部 隊 に 損害 が 出る こと は あり 
ませ ん 。 


[10. 7 ] 規模 と 守備 隊 数 は 毎 ター ン ] ずつ 回 復 す る 。 
建物 の 規模 と 守備 隊 数 は 毎 タ ー ン 1 ずつ 回 復 し ます 。 
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10、 建物 へ の 攻撃 と 占領 eR 


[10. 8] 占領 し た 建物 は 、 自 国 の も の と し て 使用 する こと が で きる 。 
占領 し た 建物 は 自国 の も の と し て 使用 で きま す 。 つ まり 、 

・ 都 市 か ら は 軍事 費 を 得る こと が で きる 。 

・ 工 場 か ら は 工業 力 を 得る こと が で きる 。 

・ 製 油 所 か ら は 燃料 を 得る こと が で きる 。 

・ 建 物 の 一 部 で は 補給 、 補 充 、 配 置 を お こ な う こと が で きる 。 

と いっ た 利点 を 得る こと が で きま す 。 


[10. 9 ] 攻撃 に よっ て 規模 が 0 と な っ た 建物 は 、 破 壊 建 物 と な る 。 
破壊 建物 と な っ た 建物 は 破壊 の 度合 い に よっ て 破壊 規模 が 設定 され ます 。 破壊 規 模 は 
毎 タ ー ン 1 ずつ 回 復 し 、 規 模 が 15 を 超え た 時 点 で 、 中 立 の 建物 (規模 1) と な り ま す 。 


[10.10] 同盟 国 の 建物 は 占領 ・ 攻 撃 で き な い 。 


マッ プ の 開始 時 に 同盟 国 に 設定 され て いる 国 の 建物 を 占領 し た り 、 攻 撃 す る こと は で 
きま せん 。 
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11. 戦闘 


画 戦 闘 の 開始 


ゲー ム に は 最大 で 4 ヵ国 参加 し て いま す 。 その どれ も が すべ て の 国 を 攻略 し よう と 部 
隊 を 侵攻 さき せま す 。 そ し て 、 目 的 を 達成 する に は ほか の 国 の 部 隊 を 一 掃 し な く て は な ら 
な い の で す 。 戦闘 を 開始 する た め に は 、 ま ず 目 標 と な る 敵 を 発見 し て いる 状態 、 つ ま 
り マ ッ プ 上 に 見 えて いる 状態 で ある こと が 第 1 の 条件 で す 。 こ こ で 、 索 敵 の 効果 が 発揮 
され る と と も に 、 当 然 、 選 択 し て いる 視界 範囲 に よっ て も 開始 の 条件 は 変り ます の 注意 
し て くだ さい 。 

戦闘 は 攻撃 側 と 防御 側 に 分 れ て お こ な わ れ 、 さ ら に 攻撃 側 に は “直接 攻撃 " “間接 攻 
撃 ” の 2 種類 が あり ます 。 直接 攻 撃 は 、 隣 接し た ヘッ クス に 存在 する 敵 部 隊 に 対し て 射 
程 が "1 ” の 起 器 で お こ な う 攻撃 で 、 間 接 攻 撃 は 離れ た ヘッ クス の 敵 部 隊 に 対し て 射程 
が “2” 以上 の 武器 で お こ な う 攻撃 で す 。 


画 小 隊 の 熟練 度 


小隊 に は 熟練 度 と いう 戦闘 に お いて 大 き な を 役割 を 果たす 設定 項目 が あり ます 。 こ の 調 
練 度 は 各 小隊 ご と に 設定 され て いる アル ファ ベッ ト 1 文字 、FーA ま で で あら わ さ れ 、 
これ は 小隊 の 戦闘 経験 を あら わし て いま す 。 最 初 は どの 小隊 も F か ら 始 まり ます 。 戦闘 
を 経験 し て 生き 残る と 経験 値 と し て 一 定 ボ ポイ ント が 与え られ ます 。 こ の ポイ ント が ある 
程度 に な る と 就 練 度 が 上 が り 、 最 終 的 に は A の 熟練 度 ま で 上 が り ま す 。 主 練 度 が 高い ほ 
ど 高 い 命中 率 と 防御 能力 を 発揮 する こと に な り ま す 。 
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一 戦闘 下面 


戦闘 に 入る と つぎ の 画面 が 表示 され ます 。 





① 部 隊 名 称 ⑥ 1 機 あ た り の 同時 発射 弾 数 
部 隊 間 距離 ” ⑥ 最 終 的 な 攻撃 成功 率 
③ 小 隊 名 称 目標 小隊 名 称 
使用 武器 
画 和 戦闘 の 解決 


戦 開 が 発生 し て 、 解 決 さ れる まで に つぎ の 処理 が お こ な わ れ ま す 。 


1 . 攻撃 成功 率 の 割 出 し 


攻撃 側 の 小隊 の 攻撃 素 と 、 防 御 側 の 小隊 の 防御 率 に よっ て 、 基 本 的 な 攻撃 成功 率 が 決 
定 さ れ ま す 。 こ の 攻撃 成功 率 は 、 地 形 、 小 隊 熱 練 度 に よっ て 修正 が 加え られ ます 。 
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2 . 攻撃 成功 率 の 修正 


防御 側 の いる 地形 に よっ て 、 攻 撃 成功 率 は 低下 し ます 。 平地 、 道 路 な ど 遮 蔽 物 の な い 
よう な 地形 で は ほとん ど 低 下 し ませ ん が 、 森 、 都 市 な ど で は 成功 率 が 大 きく 低下 し ます 。 
つま り 、 兵 器 の 隠れ 養 が 多く ある 所 で は 地形 的 に 防御 効果 が 発揮 され る と いう こと で す 。 

また 、 小 隊 に 設定 され る 熟練 度 も 修正 の 材料 に な り ま す 。 防御 側 の 小隊 の 熟練 度 が 高 
けれ ば 高い ほど 回 避 能 力 が ある と いう こと で 、 攻 撃 側 の 攻撃 成功 率 は 低下 し ます 。 さ ら 
に 、 電 子 戦機 の よう に 対 ミ サイ ル 防 御 の 装 備 を 持っ て いる 兵器 で 編成 され た 部 隊 は 、 対 
空 ミ サイ ル に 対し て 最終 的 な 防御 を お こない ます 。 

( 対 ミ サイ ル 防 御 は 、 部 隊 内 の 他 の 小隊 に も 効果 が あり ます 。) 


3 . ボー ナス 成功 率 
経験 を 積ん で 部 練 度 を 上 げた 小隊 は 、 攻 撃 の 際 に 攻撃 素 が 上 昇 し ます 。 


4 . 病 中 判定 


修正 を 加え た 最終 的 な 攻撃 成功 率 か ら 、 使 用 され た 武器 の 効果 が 判定 され ます 。 
兵器 に は 色々 な 武器 が 搭載 され て いま す 。 そ の 人 性 能 の 中 に 、 同 時 発射 弾 数 が 設定 され 
て いま す 。 こ れ は 一 度 の 攻撃 に 発射 で きる 弾 数 の こと で 、 こ れ に より 部 隊 全 体 が 攻撃 に 
使う 総 弾 数 が 決定 され ます 。 こ れ か ら 目 標 に あたえ る ダメ ー ジ を 決定 し ます 。 


5 . ダメ ー ジ 


武器 の ダメ ー ジ 数 と 、 命 中 し た 兵器 の 耐久 度 が 比較 され ます 。 ダ メー ジ 数 は 50 
100% の 範囲 で 最終 的 な 数 値 が 決定 され 、 耐 久 度 と 同じ か それ 以上 だ っ た 場合 、 兵 器 は 
破壊 され 、 面 久 度 が ダメ ー ジ 数 より 上 で あっ た 場合 は 、 ダ メー ジ 数 だ け 耐 久 度 が 減少 し 
ます が 兵器 は 破壊 され る こと は あり ませ ん 。 


一 武 窒 の 使用 制限 


一 度 攻撃 に 使用 し た 武器 は 、 た と え 残 弾 数 が あっ て も 一 定 の カウ ント 数 が 経過 し な い 
と 再び 使用 する こと は で きま せん 。 
つき に 発射 で きる カウ ント は 小隊 メニ ュー の 小隊 情報 で 確認 で きま す 。 
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[11. 1 ] 戦闘 行動 と は 骸 部 隊 を 攻撃 し 、 呈 潤す る た め の 行 連 で ある 。 
細か く 分 ける と 、 戦闘 行動 は 、 攻 撃 し た い 目 標 に 近づく た め の 移 動 と 、 実 際 の 戦闘 実 
行 に 分 けら れ ま す 。 


[11. 2 ] 戦闘 行動 は 基本 的 に 「 作 戦 命令 」 の 「 戦 闘 行 動 基 準 」 と 「 索 敵 基 準 」 に し た 
が っ て お こ な わ れる 。 

索敵 は 、 ど の くら い の 距 離 ま で の 敵 を 攻撃 目標 に する か の 設定 で す 。 こ れ は 、 あ くま 
で も た くさ ん いる 英 を 距離 で 絞り 込む た め の も の で あり 、 具 体 的 に どの 敵 を 攻撃 する か 
は 、「 戦 闘 」 の 行動 基準 に よっ て 判断 され ます 。 索敵 に は 品 距 離 、 中 距離 、 近 距離 の 3 
段階 が あり ます 。 

「 戦 闘 」 の 行動 基準 は 、 ど の くら い 積 極 的 に 敵 を 攻撃 する か の 設定 で す 。 つ まり 、 高 
い 戦 果 を 期待 で きる 相手 し か 攻撃 し な い の か 、 そ れ と も 少し で も ダメ ー ジ を 与え る こと 
が で きる の な ら ど ん な 敵 で も 攻撃 する の か と いっ た 判断 を する 基準 だ と いえ る で し ょ う 。 
戦闘 に は 積極 的 、 普 通 、 消 極 的 、 行 わな い の 4 つの 段階 が あり ます 。 


[11.3] 戦闘 の 目標 と な る 敵 部 隊 は 、 視 界 内 に 見 えて いな けれ ば な ら な い 。 

戦闘 の 目標 と な る 敵 部 隊 は 、 視 界 内 に 見 えて いな けれ ば な り ま せん 。 も し 、 目 標 を 指 
定 し た 時 点 で 見 えて いて も 、 攻 撃 す る まで に 視界 外 に 出 て し まっ た 場合 、 目 標 は キャ ン 
セル され ます 。 


[11. 4 ] 戦闘 を お こ な う た め に は 、 目 標 を 攻撃 で きる 武器 を 持っ て いな けれ ば な ら な 
い 。 
兵器 が 持っ て いる 武器 に は 、 ど の 種類 の 敵 を 攻撃 で きる か が 設定 され て いま す 。 


[11.5 ] 戦闘 の 処理 は 小隊 単位 で お こ な わ れる 。 
どの 兵器 が どの 敵 を 攻撃 する か は 小隊 単位 で 処理 され ます 。 つ まり 、1 機 単位 で 攻撃 
の 目標 を 指示 する の で は な く 、 攻 撃 側 も 防御 側 も 小隊 単位 で 戦闘 を 処理 し ます 。 


[11. 6 ] 戦闘 は 7 カウ ント ご と に お こ な わ れる 。 

戦闘 は 7 カウ ント ご と に 、 発 生 の チェ ッ ク を し ます 。 こ の 7 カウ ント と いう の は 、 他 
の 行動 カウ ント か ら 独 立 し て いま す 。 で すか ら 移 動 中 な ど で あ っ て も 戦闘 を お こ な う こ 
と が で きま す 。 
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[11. 7 ] 戦闘 の 命中 率 は 、 以 下 の 要 素 に よっ て 計算 され る 。 

説明 の 便宜 上 、 攻 撃 を か けた 側 を 攻撃 側 、 攻 撃 を 受け た 側 を 防御 側 と し ます 。 

① ま ず 、 攻撃 側 の 小隊 が 使用 する 武器 の 攻撃 率 と 防御 側 の 小隊 の 階層 防御 率 か ら 基 本 
命中 率 を 計算 し ます 。 こ の 際 、 攻 撃 側 と 防御 側 の 熟練 度 に よっ て 、 基 本 攻撃 車 が 上 
下 し ます 。 

(② 基 本 命中 素 は 、 さ ら に 防御 側 の いる 地形 に よっ て 低下 し ます 。 た だ し 、 防 御 側が 、 
航空 、 お よび へ リ 部 隊 だ っ た 場合 は 、 低 下 し ませ ん 。 

③ 最 後に 、 攻 撃 側が 使用 する 武器 が 対空 ミサ イル だ っ た 場合 、 防 御 側 の 部 隊 内 に 対 ミ 
サイ ル 防 御 カ を も っ て いる 小隊 が いれ ば 、 攻 撃 目標 に な っ て いる か どう か に 関係 な 
く 、 そ の 防御 力 分 命中 率 が 低下 し ます 。 

(④ こ うし て 算出 され た 命中 率 が 、 最 終 的 な 命中 率 (画面 に 表示 され る 命中 率 ) で す 。 
同じ よう に し て 防御 側 の 反撃 の 命中 率 も 計算 され ます 。 


[11. 8 ] 戦闘 の 損害 は 以下 の 方 法 で 計算 され る 。 

攻撃 側 の 発射 弾 数 分 を 命中 判定 し 、 ど の くら い の ダ メー ジ を 相手 小隊 に 与え た か を 計 
算 し ます 。 こ の 際 、 実 了 夫 に 与え られ る ダメ ー ジ 数 は 、 弾 ご と に 額面 の 50%ー100% の 間 
の 乱数 で 決定 され ます 。 た と えば 、 額 面 の ダメ ー ジ 数 が 10 の 武器 が 実際 に 与え られ る ダ 
メー ジ は 5 一 10 と な り ま す 。 そ の 実際 の ダメ ー ジ 数 を 合計 し て 、 相 手 に 与え る 総 ダ メー 
ジ 数 を 計算 し ます 。 


[11. 9 ] ダメ ー ジ に 端数 が 出 た 場合 、 端 数 分 が 損傷 と な る 。 

ダメ ー ジ 数 に 端数 が 出 た 場合 は 、 敵 数 分 が 損傷 と いう 形 に な り ま す 。[11. 8 ] の 例 で 
いう な ら 、 ダ メー ジ が 11 だ っ た 場合 、5 台 の 埋 車 が 破壊 され 、1 台 の 戦車 が 耐久 度 1 と 
な り 、 残 り 2 台 が 無傷 (耐久 度 2 ) と な り ま す 。 


[11.10] 小隊 内 の 一 部 の 兵器 が 耐久 度 低 下 し て いて も 、 性 能 に は 影響 が な い 。 
耐久 度 が 低下 し て いる 場合 、 次 に 攻撃 を 受け た 時 に や られ や すく な る だ け で す 。 移 動 
速度 や 攻撃 率 、 防 御 率 と いっ た 兵器 の 性 能 が 低下 する よう な こと は あり ませ ん 。 


[11.11] 一 度 使用 し た 武器 は 一 定 カ ウン ト 数 が 経過 し な い 限 り 再 使用 で ご き な い 。 
武器 に は すべ て 次 発射 カウ ント と いう 数 値 が 設定 され て いま す 。 こ の 数 値 は 一 度 使用 
され た 武器 が 次 に 発射 で きる まで の カウ ント 数 を 表し て いま す 。 こ の カウ ント 数 が 残っ 
て いる 限り 、 そ の 武器 は 残 江 が あっ て も 発射 する こと が で きま せん 。 た だ し 、 別 の 武器 
が あれ ば 、 そ れ を 使用 する こと が で きま す 。 
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[11.12] 戦闘 の 目標 が いな く な る か 武器 の 弾薬 が 切れ る と 、 戦 闘 目標 は 再 設定 され る 。 
戦闘 目標 は 、 目 標 が 全滅 する か 、 視 界 か ら 消え な い 限 り 、 変 更 さ れ ま せん 。 た だ し 、 
武器 の 弾薬 が 切れ た 場合 、 目 標 の 再 設 定 が お こ な わ れ ま す 。 こ れ は 、 手 動 で 目標 が 設定 
され て いる 場合 も 同じ で す 。 


[11.13] 地形 な ど に よっ て 到 運 で き な い 敵 部 隊 は 、 戦 闘 の 目標 に 選ぶ こと が で き な い 。 
た だ し 、 す で に 射程 内 に 入っ て いる 場合 は 例外 で ある 。 


[11.14] 相手 か ら 攻 撃 を 受け た 場合 は 、 射 程 内 で あれ ば 視界 範囲 外 で あっ て も 反撃 で 
きる 。 
これ は 、[11. 2 ] の 例外 と な り ま す 。 


[11.15] 同盟 国 の 部 隊 を 攻撃 する こと は で き な い 。 
マッ プ の 設定 で 同盟 国 と な っ て いる 国 の 部 隊 に 攻撃 を 加え る こと は で きま せん 。 
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12. 搭載 と 輸送 


画 輸 送 の 必要 性 


広大 な 戦場 で 、 迅 速 な 派兵 は 電撃 的 な 作戦 の 遂行 と 共に 、 占 領 や 拠点 制圧 に お いて 大 
き な 力 と な り 、 そ れ を 実行 する に は 足 の 遅い 部 隊 を 輸送 し て 目的 地点 まで 運ぶ こと か が 必 
要 と な り ま す 。 そ の 代表 的 な 例 は 空 能 部 隊 の よう な パラ シュ ー ト 降下 部 隊 が 挙げ られ ま 
す 。 空 艇 部 隊 を 輸送 機 で 輸送 し 、 目 標 地点 で 降下 させ 強 本 し ます 。 空 艇 部 隊 以 外 で も 輸 
送 の 必要 な 局面 が ある も の で す 。 そ ん な 時 に 輸送 能力 の ある 部 隊 を 配置 し て 輸送 作戦 を 
お こない まし ょ う 。 


一 搭載 識別 


以下 の 兵器 は 輸送 能力 の ある 兵器 に 搭載 され ます 。 兵器 デー タ (P.160「4-2. 小 
隊 情 報 」 参 照 ) 中 の アル ファ ベッ ト の 搭載 識別 記号 の 表示 状態 で 、 ど の 兵器 が 搭載 で き 
る か が 分 り ま す 。 ま た 、 搭 載 で きる 小隊 数 も 表示 し て いま す 。 


… 季 載 機 
…VTOL 機 (垂直 離着陸 機 ) 
ヘリ 

… 地 上 部 隊 

… 空 艇 降下 の で きる 軽 車 両 


ビー の エエ < 


画 輸 送 中 の 戦闘 と 損害 


部 隊 を 輸送 中 、 敵 と 遺 遇 し 交戦 する 場合 も 有り 得 ます 。 こ の 場合 の 戦闘 で きる の は 輸 
送 部 隊 の み で 、 輸 送 さ れ て いる 部 隊 は どん な 強力 な 部 隊 と いえ ども 戦闘 に 参加 する こと 
は で きま せん 。 ま た 、 こ の 戦闘 に よっ て 輸送 部 隊 に 損害 が で た 場合 は 、 被 害 の 割合 に し 
た が っ て 、 輸 送 さ れ て いる 部 隊 は 小隊 単位 で 損害 が 生じ ます 。 
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12. と 


一 輸送 の 実際 


事 事 メニ ュー の 中 の 「 占 領 輸送 」 と 「 部 隊 輸 送 」 は と も に 輸送 作戦 で す 。 

輸送 作戦 を お こ な う に は 、 当 然 な が ら 輸 送 さ れる 部 隊 、 ま た それ を 運ぶ 輸送 能力 の あ 
る 部 隊 を 配置 指定 し て お く 必 要 が あり ます 。 こ の 2 つの 部 隊 が あり 、 輸 送 する 部 隊 に 輪 
送 作戦 を 設定 し ます 。 こ うし て お け ば 、 輸 送 さ れる 部 隊 は 自分 を 運ん で くれ る 部 隊 を 探 
し 、 輸 送 部 隊 は 配置 され た 位置 で 輸送 を 必要 と し て いる 部 隊 を 待ち ます 。 


一 探 作手 順 


① 輸 送 部 隊 を 搭載 する 場所 へ 移動 させ る 。 
輸送 部 隊 が 搭載 を お こ な う 場所 は 「 搭 載 行動 基準 」 に 従っ て コン ピュ ー タ が 決定 し ま 
す 。 ど の よう な 基準 で 決定 され る か は 、 ル ー ル [12. 2] を 参照 し て くだ さい 。 も し 、 
コン ピュ ー タ が 決め た ポイ ント が 気にいら な い 場 合 は 、 搭 載 行動 の 右側 に 表示 され て 
いる 目標 表示 部 を 選択 し て 、 新 し い 目 標 地点 を 指定 し ます 。 


② 被 輸送 部 隊 を 輸送 部 隊 に 搭載 させ る 。 
輸送 部 隊 が 搭載 目標 地点 に 到着 し た ら 、 被 輸送 部 隊 の 搭載 が 開始 され ます 。 輸 送 部 隊 
か ら 16 ヘ ックス 以内 に 搭載 待機 状態 の 被 輸 送 部 隊 が いれ ば 、 そ の 部 隊 は 自動 的 に 輸送 
部 隊 に 向っ て 移動 を 開始 し ます 。( も ちろ ん 、 輸 送 部 隊 に 乗れ る 部 隊 の 場合 で す が ) 
それ 以外 の 部 隊 を 搭載 させ た い 場 合 は 、「 移 動 行動 」 の 目標 表示 部 を 選択 し 、 輸 送 部 
隊 を 目標 に 指定 し ます 。 


③ 輸 送 部 隊 が 目的 地点 へ 移動 する 。 
被 輸送 部 隊 が 輸送 部 隊 と 同じ ヘッ クス に 到達 する と 、 被 輸送 部 隊 は 輸送 部 隊 に 搭載 さ 
れ ま す 。 も し 、 そ の 輸送 部 隊 が まだ 他 の 部 隊 を 搭載 で きる 場合 、50 カ ウン ト だ け 待 っ 
て 移動 を 開始 し ます 。 そ れ 以 上 搭載 で き な い 場合 は 、 そ の 時 点 で 移動 を 開始 し ます 。 


④ 被 輸送 部 隊 を 目的 地点 で 降ろ す 。 

輸送 部 隊 が どの 地点 に 被 輸送 部 隊 を 降ろ すか は 、 輸 送 部 隊 の 「 移 動 行動 基準 」 に 従っ 
て コン ピュ ー タ が 決定 し ます 。 (艦船 と 艇 載 機 ・ へ リ の 場合 は 例外 と な り ま す 。 ル ー 
ル [11.10] 参照 ) 移動 基準 に つい て は 、P.100「 移 動 行 動 」 を 参照 し て くだ さい 。 
も し 、 コ ンピュータ が 決定 し た 目標 地点 を 変更 し た い 場 合 は 、 移 動 行動 の 目標 表示 部 
を 選択 し 、 新 た な 目標 地点 を 指定 し ます 。 そ の 際 、 部 隊 を 降ろ すこ と の で きる 地形 で 
ある か どう か に 注意 し て くだ さい 。 輸送 部 隊 が 目標 地点 に 到達 する と 、 そ こ で 被 輸 送 
部 隊 が 降ろ され 、 輸 送 が 完了 し ます 。 
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用 搭載 と 輸送 


一 / ル ルール 


[12. 1 ] 輸送 と は 、 輸 送 部 隊 が 他 の 部 隊 を 搭載 し て 目的 地 ま で 運ぶ 行動 で ある 。 
つま り 、 輸 送 は 次 の 4 つの 段階 に 分 けら れ ま す 。 

① 輸 送 部 隊 が 被 輸送 部 隊 を 搭載 する 場所 へ 移動 する 。 

② 被 輸送 部 隊 が 輸送 部 隊 に 乗り 込む 。 

③ 輸 送 部 隊 が 目的 地点 へ 移動 する 。 

④ 被 輸送 部 隊 を 目的 地点 で 降ろ す 。 


[12. 2] 輸送 部 隊 の 輸送 行動 は 、 基 本 的 に 「 作 戦 命令 」 の 「 搭 載 行動 基準 」 と 「 移 動 

行動 基準 」 に 従っ て お こ な わ れる 。 

「 搭 載 行動 」 は 、 輸 送 部 隊 が どこ で 部 隊 を 乗せ る か の 基準 で す 。 搭 載 行動 の 基準 に は 
「 品 距離 」「 中 距離 」「 近 距離 」「 行 わな い 」 の 4 つが あり ます 。 こ れ は 、 現 在 位置 か ら 
どの くら い 遠 くま で 部 隊 を 乗せ に 行く か と いう 基準 で す 。 こ の 地点 は 搭載 待機 中 に な っ 
て いる 部 隊 の 周辺 を 優先 し ます が 、 ち ょ うど いい 場所 が な い 場 合 に は 、 行 動 基 準 の 範囲 
で 搭載 可能 な 場所 を 任意 に 選び ます 。( そ こ に 被 輸送 部 隊 が 到 層 で きる か どう か に 関係 
な く ) 
搭載 が お こ な わ れ た 輸送 部 隊 は 、「 移 動 行動 」 に 従っ て 部 隊 を 連 ぶ 移動 目標 地点 を 探 
し ます 。 移動 行動 に つい て は 、P.100「 移 動 行動 」 を 参照 し て くだ さい 。 


[12. 3] 搭載 能力 を 持つ 兵器 は 、 他 の 兵器 を 搭載 し て 輸送 する こと が で きる 。 

兵器 の 中 に は 搭載 能力 を 持っ て 、 他 の 兵器 を 輸送 する 能力 を 持っ た も の が あり ます 。 
この 兵器 を 含む 部 隊 を 輸送 部 隊 と 呼び ます 。 ど の 兵器 が 輸送 で きる か は 、 兵 器 デ ー タ の 
搭載 識別 を みれ ば わか り ま す 。 兵器 の 詳細 な デー タ は 、P.160「4-2. 小隊 情報 」 を 
参照 し て くだ さい 。 


[12. 4 ] 輸送 の 単位 は 小隊 で ある 。 

輸送 可能 な 兵器 は 1 機 ご と に 何 小隊 の 部 隊 を 輸送 する こと が で きる か が 設定 され て い 
ます 。 例え ば 、2 小隊 輸送 で きる 輸送 機 2 機 で 編成 され る 1 小隊 は 、 4 小隊 まで 輸送 で 
きる こと に な り ま す 。 つ まり 、 被 輸送 部 隊 は 輸送 時 に は 小隊 単位 で 処理 され ます 。1 小 
隊 の 中 に 何 機 い よう と 、 輸 送 で きる 量 に 影響 は あり ませ ん 。 


[12. 5 ] 輸送 可能 な 小隊 数 の 範囲 で あっ て も 、 1 つの 輸送 部 隊 に 搭載 で きる 被 輸送 部 
隊 は 4 つま で で ある 。 

輸送 で きる 小隊 数 の 範囲 で あっ て も 、 搭 載 で きる 部 隊 数 は 4 部 隊 ま で で す 。 つ まり 、 

被 輸送 部 隊 が 何 小隊 で ある か に 関係 な く 4 部 隊 ま で し か 搭載 で き な い と いう こと で す 。 
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12. 拭 と 輸 ぶ 還 還 軒 


[12. 6 ] 輸送 部 隊 は 、 搭 載 地点 で 部 隊 を 搭載 する 。 

搭載 行動 を 設定 し て お く と 、 軸 送 部 隊 は 部 隊 を 搭載 し た い 地点 へ 移動 し 、 そ の 地点 で 
待機 状態 に な り ま す 。 被 輸送 部 隊 は 、 待 機 状態 に な っ て いる 輸送 部 隊 を 見 つけ る と 、 輸 
送 部 隊 に 乗り ます 。 描 載 を お こ な っ た 較 送 部 隊 は 、50 カ ウン ト 後 に 移動 目標 に 向っ て 移 
動 を 開始 し ます 。 


[12. 7 ] 部 隊 を 搭載 し た 輸送 部 隊 は 、 基 本 的 に は 移動 地点 で 部 隊 を 降ろ す 。 

部 隊 を 搭載 し た 輸送 部 隊 は 、 目 標 表示 部 に 設定 され て いる 有 目標 に 移動 し 、 目 標 に 到達 
し た ら 被 輸送 部 隊 を 降ろ し ます 。 た だ し 、 艦船 に 描 載 され た 艦載 機 ・ ヘ へ リ だ け は 例外 で 
す 。 (ルー ル [12.10] 参照 ) 


[12. 8 ] 輸送 部 隊 が 戦闘 に よっ て 損害 を 受け た 場合 、 被 輸送 部 隊 も 損害 を 受け る 。 
輸送 部 隊 が 戦闘 な ど に よっ て 被害 を 受け た 場合 、 そ の 被害 の 割合 に 従っ て 、 被 輸送 部 
隊 も 損害 を 受け ます 。 こ の 場合 も 小隊 単位 で 計算 され ます 。 


[12. 9 ] 搭載 され た 被 輸送 部 隊 は 、 そ の 時 点 で 自動 的 に 補給 され る 。 
この 場合 、 通 常 の 補給 と 同じ 20 カ ウン ト が 補給 に 費やさ れ ま す 。 その間 は 輸送 部 隊 か 
ら 降 り る こと は で きま せん 。 


[12.10] 艦船 に 搭載 し た 態 載 機 ・ へ ヘリ は 、 補 給 行動 を お こ な っ た の ち 自 動 的 に 放出 さ 
れる 。 
輸送 で は 、 輸 送 部 隊 が 移動 行動 の 目標 地点 に 到着 し て か ら 被 輸送 部 隊 を 降ろ し ます が 、 
この 組み 合わ せ の と きのみ 例外 と な り ま す 。 
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| 
13. 移動 行動 


一 移動 行動 と は ” 


移動 行動 は 、 他 の 行動 を お こ な う 予定 の な い 時 に 、 と りあ え ず 目的 が 見 つか り そ う な 
場所 に 向っ て 移動 させ る 行動 で す 。 注 意 し な けれ ば な ら な い の は 、「 移 動 行動 」 と 、 戦 
闘 行動 や 占領 行動 の た め に 設定 され た 目標 に 向っ て 動く 「 移 動 」 と は 違う と いう こと で 
す 。 他 の 行動 は 、 最 終 的 に 目的 を 果たす 前 段階 と し て 移動 し て る の に 対し 、 移 動 行動 は 、 
まさ に 移動 その も の が 目的 だ か ら で す 。 


画 移 動 行動 の 基準 


移動 行動 に は 次 の よう な 基準 が あり ます 。 これら は 他 の 行動 基準 ほど 明確 な も の で は 
あり ませ ん 。 こ れ は 、 移 動 行動 が 、 目 的 を みつ ける た め に 、 と りあ え ず 移動 する と いっ 
た 概念 の も の だ か ら で す 。 


優 攻 移動 
国防 移動 
建物 移動 
首都 移動 
偵察 移動 
不定 移動 


行わ な い 


敵 の いる 方 向 に 移動 し ます 。 

自国 の 建物 の 周辺 に 移動 し ます 。 

他国 の 建物 の 多い 場所 周辺 に 移動 し ます 。 

自国 の 首都 に 移動 し ます 。 

視界 範囲 内 に 入っ て いな い 地 点 の 方 向 へ 移動 し ます 。 

移動 行動 と し て は 移動 は お こない ませ ん 。 次 の 「 行 わな い 」 と 違う 点 は 、 
『 不 定 」 の 場合 、 他 の 行動 基準 に は 影響 を 与え な いと いう こと で す 。 
その 場 を まっ た く 動 か な く な り ま す 。 移動 の 行動 基準 を 「 行 わか い 」 に し 
た 場合 の み 、 他 の 行動 基準 も 次 の よう に 影響 を 受け ます 。( こ れ は 行動 基 
準 の 特例 で す 。) 


[補給 行動 ] . 
その 場 を 動か ず に 補給 で きる 場合 を 除い て 、 ど の よう な 基準 を 設定 し て 
いて も 、 補 給 を お こない ませ ん 。 


[占領 行動 ] 
その 場 を 占領 で きる 場合 を 除い て 、 お こない ませ ん 。 
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13. 移動 行動 1 


[戦闘 行動 と 索敵 範囲 ] 

その 場 を 勤 か ず 、 射 程 内 に 敵 が 入っ て きた 場合 の み 戦 闘 を お こない ます 。 
た だ し 、 戦 闘 目標 は 索敵 範囲 の 設定 に 従っ て 目標 を 探し ます 。 で すか ら 、 
あま り 長 い 距 離 を 設定 し て いる と 、 射 程 に 関係 な く 戦闘 目標 と し て し まい 
ます 。 戦闘 目標 は 基本 的 に 相手 が 消滅 する か 、 索 英 範 囲 か ら 出 る まで 変更 
され ませ ん か ら 、 他 の 部 隊 が 射程 内 に 入っ て きた 場合 に 攻撃 し な い 可 能 性 
が 出 て きま す 。 特別 な 事情 が な いか ぎり 、 移 動 行動 を 「 行 わな い 」 に 設定 
し て いる 場合 は 、 素 敵 範囲 は 「 近 距離 」 に し て いた 方 が よい で し ょ う 。 





画 ル ー ル 


[13. 1 ]「 移 動 行動 」 と 他 の 行動 の 「 行 動 」 と は 内 容 が 異な る 

移動 行動 は 、 他 の 行動 が すべ て 目標 を 見 つけ られ な か っ た 場合 に 、 最 後に 実行 され る 
行動 で す 。 で すか ら 、「 戦 闘 」 や 「 占 領 」 と いっ た 他 の 行動 中 に 移動 し て いる 場合 は 、 
移動 行動 と は 呼び ませ ん 。 


[13. 2 ] 移動 行動 の 目標 地点 が 見 つか ら な い 場 合 、 そ の 部 隊 は 搭乗 待機 状態 と な る 
移動 行動 の 基準 値 に よっ て 移動 目標 を 探し 、 そ れ に 該当 する 場所 が な か っ た 場合 、 そ 
の 部 隊 は 「 搭 乗 待機 状態 」 と な り ま す 。 こ れ は 、 自 ら の 力 で は 基準 に 見 合っ た 場所 に 移 
動 で きず 、 輸 送 部 隊 の 助け を 必要 と し て いる こと を 表し て いま す 。 た だ し 、 こ の 状態 に 
な っ た か ら と いっ て 、 必 ず 輸 送 さ れる わけ で は あり ませ ん 。 


[13. 3 ] 搭乗 待機 状態 の 部 隊 で な く て も 、 移動 行動 の 手段 と し て 、 輸送 部 隊 を 使用 する 
こと が ある 

その 輸送 部 隊 を 使用 し た 方 が 速く 目標 に 到達 で きた り 、 途 中 で 補給 し な いで 済む と い 

っ た 利点 を 考え て 、 搭 載 待機 状態 で な い 部 隊 で も 、 輸 送 部 隊 を 使用 する こと が あり ます 。 


e101 


EE 14. 地形 


田地 形 の 種類 


マッ プ を 構成 する 地形 は 、 様 々 な 影響 を 部 隊 に 与え ます 。 部 隊 の 移動 に 必要 な 移動 カ 
ウン ト は 地形 に よっ て 異な り 、 部 隊 の 移動 方 法 (車輪 、 キ ャ タ ピ ラ 、 飛 行 な ど ) に よっ 
て 進入 が 制限 され た りす る な ど 、 実 際 の 地形 と 同じ よう な 特性 を 示し ます 。 ま た 、 地 形 
に よっ て 定め られ た 地形 防御 率 は 、 そ こ に いる 部 隊 の 防御 に プラ ス 修正 と いう 恩恵 を 
与え て くれ ます 。( も ちろ ん 防御 率 0 の 場合 は その 限り で は あり ませ ん が 。) 

地形 に は 大 別 する と 2 種類 に な り ま す 。 ひ と つ は 建物 。 建 物 は その すべ て が 軍事 行動 
の 対象 と な り 、 ど の 国 も 占領 し て 我 が 物 に し た いと 思っ て いる わけ で す 。 建 物 を 手 に 入 
れる と 、 補 給 、 収 入 、 工 業 力 な ど 特 定 の 条件 の も と 有利 な 効果 を 得 ら れ ま す 。 

そし て も う ひ と つ は 、 単純 に 地形 を 表現 し た 物 で す 。 い ろ ん な 状態 の 地形 が あり 、 進 
行 の 妨げ に も な れ ば 、 盾 に も な り 、 そ の マッ プ 上 の 配置 は デザ イナ ー が 考え ぬい た 効果 
的 な 物 で す 。 


画 建 物 














首都 | 地形 防御 /50| 補給 / 車 両 | 部 隊 編 成 / 車 両 


1 国 に 付き 1 ヵ所 設定 し て ある 最 重要 拠点 で す 。 
| 占領 また は 破壊 され た 国 は 負け に な り ま す 。 軍事 
費 、 工 業 力 を 得 ら れ ま す 。 収入 金額 は 規模 の 30 倍 
で す 。 



















軍事 費 を 得 られ る 場所 で す 。 収 入金 額 は 都市 の 規 
模 の 30 倍 。 
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14. 地形 王 軒 呈 















工場 


兵器 の 生産 指定 に 必要 な 工業 力 を 得 ら れ ま す 。 生 
産 指定 で きる 工場 数 は 所 有 工 場 の 数 に 比例 し て い 
| ます 。 


地形 防御 /15 | 補給 /X | 部 隊 編 成 /X 








| パパ | 油 所 | 地形 防御 /15 | 補給 /X | 部隊 編 成 /X | 


部 隊 に 必要 な 燃料 は この 製油 所 か ら 供 給 さ れ ます 。 
供給 量 は 規模 の 100 倍 で す 。 










| 


Pm 航空 機 、 ヘ リ の 編成 、 補 給 を お こ な う の は ここ で 





| 地形 防御 715 | 失 人 3 中 へ | 8 へ リ 





す 。 全 体 的 に 数 が 少な く 、 戦 略 拠点 と な る こと は 
まち が いあ り ま せん 。 





| 地形 防御 /15 | 補給 / 能 般 | 部隊 編成 / 骨 | 


艦船 は ここ を 母港 、 補 給 港 と し て 行動 し ます 。 空 
港 と 同様 、 数 の 少な い 建 物 で す 。 


地形 防御 /30 | 補給 / 車 両 | 部 隊 編 成 / 車 両 





地形 防御 は 建物 の 中 で は 首都 に 次 いで 2 番目 の 高 
さ で す 。 補給 や 部 隊 編 成 の 拠点 に な る こと で し ょ 
う 。 












| レー ター | 地形 防 件 /30 | 補給 / ヘ リ | 部 隊 編 成 / ヘ リ 


1 








地形 防御 で は 前 出 の 基地 と 同じ く 高 い 数 値 を 誇り 
ます 。 補給 や 部 隊 編 成 の 拠点 に な る で し ょ う 。 
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地形 防御 /25 


地形 防御 効果 の 高い 場所 で 、 ト ー チ カ と し て の 働 
き を し ます 。 







| 地形 防御 /0 


この 道路 は 、 移 動 の た め の 燃 料 消費 量 は 少な く て 
すみ 地上 部 隊 は 最高 速度 で 移動 で きま す 。 反面 、 
防御 効果 は まっ た く 期 待 で きま せん 。 


地形 防御 / 0 


橋 は 道路 と まっ た く 同 じ 条 件 を 持っ て いま す 。 葉 
船 、 潜水艦 は 進入 で き ます 。 











地形 防御 /5 


道路 と ほぼ 同じ 地形 的 条件 を 備え て いま す 。 ほ と 





ん どの 地上 部 隊 は 道路 と 同じ 条件 で 移動 で きま す 。 
地形 防御 の 効果 は 微々 た る 物 で す 。 





地形 防御 /15 


平地 より 荒れ て いる 場所 で す 。 地 上 部 隊 の 移動 の 
条件 は 悪く 燃料 を 多く 消費 し て いし まい ます 。 











| | 礁 江 ”  。 。 | 地形 也 御 0 


地上 部 隊 の 移動 で は 、 荒 地 よ り 燃 料 の 消費 は 少な 
く て すみ ます 。 た だ し 、 防 御 効果 は 荒地 より 期待 
で き な い 物 で す 。 
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14. 地形 生生 
| | | 季 間 5 | 


地上 部 隊 の 移動 で は 燃料 を か な り 消 費 し て し まい 
ます 。 た だ し 、 防 御 効果 の 高 さ は 有効 に 利用 すべ 


地形 防御 /0 





浅い 海 で す 。 潜 水 艦 、 地 上 部 隊 の 一 部 は 進 信 で き 
ませ ん 。 場 陸 艦 や 輸送 艦 に 搭載 し た 地上 部 隊 を こ 
こ で 降ろ すこ と が で きま す 。 


進 人 で き な い 地上 部 隊 も あり 、 た と え 進 入 で きた 
と し て も 燃料 消費 量 は 高く な っ て し まい ます 。 


地形 防御 / 0 


当然 な が ら 地 上 部 隊 は すべ て 進入 で きま せん 。 





| | 温 地 吉 ”。 ” | 地形 防御 /0 


地上 部 隊 に と っ て は や っ か いな 場所 で す 。 燃 料 の 
消費 量 は 高く 、 防 御 効果 も あま りあ り ま せん 。 








| | 山岳 | 地形 5% 御 0 


兵員 と 航空 機 だ けが 進入 で きる 場所 で 、 最 も 高い 
地形 防御 効果 を 発揮 し て いま す 。 
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| PE 
レー (一 Two 


ーー 部 の 地上 部 隊 は 進入 で きま せん 。 防御 効果 は 高 
いよ う で す 。 


| | 永原 ” 。 | 地形 騙 御 7/10 


艦船 は 進 人 で きま せん 。 





画 破 壊 建 物 


爆撃 に よっ て 破壊 され た 建物 は 、 そ の 機能 を 失っ て いて 、 あ る 程度 時 間 が 経た な いと 
元 に 戻り ませ ん 。 破壊 状態 に ある 地形 は 総じて 移動 する 際 の 燃料 が 多く 必要 に な り ま す 。 
し か し 、 防 御 効 果 は 高く な る こと が 特徴 で す 。 
破壊 され た 首都 は 元 に 修復 され る こと は あり ませ ん 。 そ の 他 の 破壊 建物 は 規模 が 回 復 
する と 中 立 の 建物 に な り ま す 。 


| 破壊 音 者 
| 地形 防御 /0 


破壊 空港 
地形 防御 /15 


破壊 都市 
地形 防御 /30 


破壊 港 
地形 防御 /20 





地形 防御 /20 地形 防御 /20 
| 。 に 
破壊 レー ダー 基地 
地形 防御 /20 





破壊 製油 所 
| 地形 防御 /20 


9 
破壊 工場 ap 破壊 基地 
Se 
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14. 0 | 
画 ル ー ル 


[14. 1 ] 地形 は 戦闘 時 の 症 中 率 を 低下 させ る 。 こ れ を 地形 防御 率 と 呼ぶ 。 

地形 は 戦闘 時 の 命中 率 を 低下 させ る 効果 が あり ます 。 こ れ を 地形 防御 率 と 呼び ます 。 
地形 防御 率 は 地形 の 種類 に よっ て 異な り ま す 。 地形 ご と の 地形 防御 率 は 初期 メニ ュー、 
ゲー ム メ ニュ ー の [基本 表 ] の 中 の [地形 防御 率 ] で 確認 で きま す 。 ま た 、 地 形 防御 率 
が 戦闘 で どの よう に 計算 され る か は 、P.86「 ル ー ル 」 を 参照 し て くだ さい 。 


[14.2 ] 建物 地形 に は 規模 と 守備 隊 数 が ある 。 

地形 の 中 で 、 首 都 、 都 市 、 工 場 、 製 油 所 、 空 港 、 港 、 前 線 碁 地 、 レ ー ダ ー 碁 地 の 8 つ 
は 特別 に 「 建 物 地形 」( も し く は 単に 「 建 物 」) と 呼ば れ ま す 。 建物 地形 に は 、 他 の 地形 
と 違っ て 規模 と 守備 隊 数 と いう 数 値 が 設定 され て いま す 。 


{14. 3 ] 自国 の 都市 と 首都 か ら は 毎 タ ー ン 軍事 緒 が 得 ら れる 。 
自国 の 都市 と 首都 か ら は 毎 タ ー ン の 始め に 1 つの 首都 ・ 都 市 に 付き 規模 X30 の 軍事 費 
を 得る こと が で きま す 。 軍 事 綿 は 、 部 隊 の 配置 と 、 補 給 の 際 消 費 さ れ ま す 。 (P.63「 配 
置 指 定 」P.82 補 給 行動 「 ル ー ル 」 参 照 ) 


[14. 4 ] 自国 の 製油 所 か ら は 毎 タ ー ン 油 が 得 ら れる 。 
自国 の 製油 所 か ら は 、 毎 ター ン の は じ め に 1 つの 製油 所 に 付き 規模 X20 の 油 を 得る こ 
と が で きま す 。 油 は 補給 の 際 消 費 さ れ ま す 。 


[14. 5] 自国 の 首都 、 革 地 、 空 港 、 港 、 レ ー ダ ー 基 地 で は 、 部 隊 の 補給 ・ 補 充 ・ 配 置 
が で きる 。 


[14. 6 ] 工場 で は 兵器 を 生産 する こと が で きる 。 


逆 に いう と 、 兵 器 を 生産 指定 する に は 、 必 ず 工 場 が 必要 で す 。 詳しく は P.58「 生 産 」 
を 参照 し て くだ さい 。 
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ー3 章 リフ ァ レ ンス 編 一 


| 語 初期 メニ ュー 
1. 初期 メニ ュー 


@ 初期 メニ ュー の 内 容 ( 下 は 対応 ファ ンク ショ ン キ ー) 


[ロー ド ] [イメ ー ジ ] [ 設 守 ] [サイズ] [ツー ル ] 
[f 1] ed [f・3] [f・4] [f.5] 


[ 編 集 ] [基本 表 ] [ 環 境 ] [終了] [ 開 始 ] 
[f・6] [f.7] [f・8] [f・9] [f 10] 


し = 回 所 NH ゴー ニー ニー ュー ニー ニー 一 由 才 | 


ゲー ム デ ィ ス ク 3 (大 戦略 田 パ ワー アッ プ キ ッ ト で は 大 戦略 還 の ゲー ム デ ィ ス ク 2 ) 
か ら の マッ プ デ ー タ の 読み 込み 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク か ら の ゲー ム デ ー タ の 読み 込み を お 
こない ます 。 ゲ ー ム を 開始 する 時 は マッ プ の 入っ た ディ スク を 、 ゲ ー ム の 途中 経過 を 記 
録 し た ゲー ム デ ー タ を 読み 込む 場合 は ユー ザー ディ スク を それ ぞ れ ドラ イブ B( 2 ) に セ 
ッ ト し ます 。 
増設 し た ドラ イブ も 使用 で きま す 。 


① [ロー ド ] を 選択 し ます 。 

② サ ブ メ ニュ ー に [ロー ド ] と 表示 され ます の で これ を 選択 し ます 。 

③ ド ライ ブ 選 択 メ ニュ ー が 表示 され ます 。 読み 込み た い デ ー タ の 入っ て いる ディ スク ド 
ライ ブ を 選択 し ます 。 

④ デ ー タ の 一 覧 が 画面 に 表示 され ます 。 

⑤ 目 的 の デー タ に カー ソル を 合せ 選択 し て くだ さい 。 選 ん だ デー タ が 読み 込ま れ 、 初 其 
画面 に 戻り ます 。 


図 ・ デ ー タ の 一 覧 [ロー ド ] 





マッ プ の 読み 込み Drive B 


No TvYpe [Ms Ne [Comment - ISnve Ds tekTine 
LE Real llsland Campaign 生 ) 189705/31 16:43 | 

9 も ノ 92 89/05/31 16:45 

NATO ve WPO 2 |WORLD WAR 3 199X 89/05/31 16:46 

YAMATO- 1997 7 アク 7 イップ 2 89/05/31 16:48 


STRONG TREATY リ 39 ト 0299. GREEN]2 ヲ 2 て. 1/06/03 11:37 
beyond 1999.Africa 01/06/03 11:35 
PACIFIC CONQUEST 2 MA ET CAMARA |89/05/31 16:51 
を ト ガ の 4-2 1989 | やめ EeE9! ヒロ DR, 要 R め 多 セ っ 【 ト 9 fj7-|89/05/31 16:52 
Self Defenee J トド 約 1 化 7 S-D-F ve U-S-S-R 89/05/31 16:53 
RED BEAR 3 *9 り 人 トウ 9 1 化 フ 543 89705/31 16:54 
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1. i 





2 バニ [8 


前 項 の ロー ド と 同様 、 マ ッ プ デー タ の 読み 込み を お こない ます 。 イ メー ジ に よる 読み 

込み は 、 マ ッ プ の 全景 を 確認 で きる 方 法 で す 。 

① [イメ ー ジ ] を 選択 し ます 。 

② サ ブ メ ニュ ー に [イメ ー ジ ] と 表示 され ます の で これ を 選択 し ます 。 

③ ド ライ ブ 選 択 メ ニュ ー が 表示 され ます 。 読み込み た い デ ー タ の 入っ て いる ドラ イブ を 
選択 し ます 。 

デー タ の 一 覧 が 表示 され ます 。 

⑨⑤ 目 的 の マッ プ 名 表示 部 に カー ソル を 合せ 選択 し て くだ さい 。 


ECI 


DPACLFLC に CUT [My ti tnos- 7 4195 
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eR 1. 初期 メニ ュー 


1 3. 初期 設定 一 ーー ーー [f・3] 


初期 設定 は 、 各 マッ プ デ ー タ に 設定 され て いる ゲー ム 参 加 国 の 初期 条件 で す 。 こ の 設 
定 で ゲー ム 開 始 時 の 参加 国 の 状態 、 条 件 を 設定 し て いま す 。 マ ッ プ その も の の デザ イン 
と 共に この 内 容 も マッ プ デ ザ イン の 一 部 と し て 設定 され て いま す 。 設 定 を 変更 する こと 
で 多少 条件 を 変え て ゲー ム を 開始 する こと が で きま す 。 

この 初期 設定 画面 は メニ ュー 画面 に な っ て いま す 。 カ ー ソ ル の 移動 する 範囲 で 変更 す 
る こと が で きま す 。 


① [設定 ] を 選択 し ます 。 
② サ ブ メ ニュ ー で [初期 設定 ] と 表示 され ます の で これ を 選択 し ます 。 
③ 初 期 設 定 画 面 が 表示 され ます 。 初期 設定 は つぎ の 項目 を 変更 で きま す 。 



















| 器 / 奏 曲 / 60 / 150 0/ 0 
記 E 識 | 隊 補 | 由 帳 側 | 則 | ES 
| nl 令 / 痢 中 1/ 13 1/ 7 0/ 0 
| 工場 / 製 油 6/ 3 7/ 2 0/ 0 
4/ 2 2 0/ 0 
4/ 3 5 0 








・ 初 期 設 定 
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1. 初 甚 メニ ュー 議 較 


@ 国名 


初期 状態 で は 参加 国 の 国名 を 便宜 上 、 色 で 分 け て いま す 。 こ の 色 は 国 の シン ボル カラ 
ー で 、 所 有する 建物 、 部 隊 は それ ぞ れ の 色 で 分 けら れ て いま す 。 

国名 を 変更 し た けれ ば 、 こ の 項目 を 選択 し ます 。 文字 入力 画面 が 表示 され 8 文字 以内 
で 国名 を 入力 で きま す 。 


@ 軍事 費 (マッ プ デ ー タ の み 変 更 で きま す ) 


数 値 入力 画面 が 表示 され 、 自 由 に 数 値 の 設定 が お こ な え ます 。 


@ 保有 燃料 (マッ プ デ ー タ の み 変 更 で きま す ) 


数 値 入力 画面 が 表示 され 、 自 由 に 数 値 の 設定 が お こ な え ます 。 
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a 1. 初期 メニ ュー 


e 指揮 官 


「 人 間 」「 コ ンピュータ 」「 不 参加 」 の いずれ か に 設定 し て あり ます 。 マ ッ プ デー タ の 
初期 値 で の 設定 は 、 マ ッ プ 全体 の ゲー ム バ ラン ス を 考慮 し て 決め られ て いま す 。 通常 は 
この 設定 は 変更 し な いで 遊ん で くだ さい 。 

変更 し た い 場 合 、 こ の 項目 を 選択 する と 選択 メニ ュー が 表示 され ます の で 、「 人 間 」 
「 コ ンピュータ 」「 不 参加 」 の いずれ か を 選択 し て くだ さい 。 た だ し 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス 
ク に 保存 し た ゲー ム デ ー タ で 、「 人 間 」「 コ ンピュータ 」 に 設定 し て いる 国 を 「 不 参加 」 
に 設定 する こと は で きま せん 。 


@ 同 曲 (マッ プ デ ー タ の み 変 更 で きま す ) 


参加 国 の 中 で 同盟 国 の 設定 が な され て いる 場合 は 、 そ の 国 の 色 の 頭 文 字 と 同盟 国 に 設 
定 さ れ て いる 国 の 色 の 頭 文 字 が 表示 され ます 。 
同盟 国 を 設定 し た い 場 合 は つぎ の 操作 を お こ な っ て くだ さい 。 


① [初期 設定 ] 画面 か ら [同盟 ] を 選択 し ます 。 
② 同 盟 選 択 メ ニュ ー が 表示 され ます 。 こ こ で 選択 で きる 同盟 組み 合わ せ は 白 文 字 で 表示 
され た も の を 設定 で きま す 。 た だ し 、 つ ぎの よう な 同盟 は ルー ル 上 禁止 され て いま す 。 
1 . すべ て の 参加 国 を 同じ 同盟 に 設定 する こと 。 
( 敵 が いな く な り ゲ ー ム が 成立 し ませ ん 。) 
2 . 1 つの 国 が 2 つの 同盟 の どちら に も 加わ る こと 。 
(同盟 関係 は 、 は っ きり 区 別 する 必要 が あり ます 。) 


図 ・ 同 盟 選 択 メ ニュ ー 





表示 され る 組み 合わ せ の 内 、 自 国 の シン ボル カラ ー の 頭 文字 1 文字 が 表示 され て いる 
項目 は 同盟 を し な い 場 合 に 選ん で くだ さい 。 
③ 選 択 し た 同盟 設定 の 内 容 に 合わ せ て 、 同 盟 の 設定 が 変更 され ます 。 


@114 


1. 初期 メ -- 8 


@ 生産 型 (マッ プ デ ー タ の み 変 更 で きま す ) 


生産 で きる 兵器 の 種類 を 決め ます 。 
マッ プ デ ー タ の 初期 値 で の 設定 は 、 マ ッ プ 全体 の ゲー ム バ ラン ス を 考慮 し て 決め られ 


て いま す 。 通常 は この 設定 は 変更 し な いで 遊ん で くだ さい 。 
変更 する 場合 の 手順 は 以下 の 通り で す 。 


① [初期 設定 ] 画面 か ら [生産 型 ] を 選択 し ます 。 

② 表 示さ れる 生産 型 一 覧 か ら 設 定 し た い 生 産 型 を 選び ます 。( 生 産 型 一 覧 に 、 ユーザー 
の 編集 し た 生産 型 を 登録 する 方 法 は P.120「1-6. 編集 」 の 生産 型 編集 を お 読み く 
だ さい ) 








8| イ スラ エル a 


③ 画 面 は [初期 設定 ] に 戻り 、 生 産 型 の 項目 は 変更 され て いま す 。 
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| 1 . 初期 メニ ュー 


@ 兵器 在庫 


「 兵 器 」 は 「 生 産 型 」 に よっ て 決ま る 登場 兵器 の 種類 で す 。 す べ て の 兵器 は ゲー ム を 
開始 し て か ら 生 産 を お こない ます 。 こ こ で 在庫 を 設定 する と 、 兵 器 の 在庫 が ゲー ム 開 始 
時 点 で すでに ある 状態 に な り ま す 。 

マッ プ デ ー タ の 初期 値 で の 設定 は 、 マ ッ プ 全体 の ゲー ム バ ラン ス を 考慮 し て 決め られ 
て いま す 。 通常 は この 設定 は 変更 し な いで 遊ん で くだ さい 。 

変更 する 場合 の 手順 は 以下 の 通り で す 。 


① [初期 設定 ] 画面 か ら 【[ 兵 器 ノ 在庫 ] を 選択 し ます 。 
(すでに 設定 し て ある 生産 型 の 兵器 一 覧 が 表示 され ます の で 、 在 庫 数 を 設定 し た い 兵 器 
を 選択 し ます 。 





・ 生 産 型 兵器 一 覧 


つぎ に 数 値 入 力 画 面 が 表示 され ます の で 、 必 要 な 在庫 数 を 設定 し て くだ さい 。 各 兵 問 
の 在庫 数 の 上 限 は 250 機 で す 。 
④ 兵 器 一 覧 の 中 の 選択 し た 兵器 の 機 数 の 項目 に 在庫 数 が 設定 され まし た 。 他 の 兵器 も 在 
庫 が 必要 で あれ ば ②③ の 操作 を 繰り 返し ます 。 設定 が 終っ た な ら 、 キ ー ボ ー ド で は 
[ESC] キー を 押し て 、 マ ウス で は 右 ク リッ ク し て [初期 設定 ] 画面 に 戻り ます 。 


e 現在 状態 (変更 で きま せん ) 


参加 国 の 状態 を 表示 し ます 。 ゲ ー ム に 参加 し て いる 国 な ら ば 、 こ の 段階 で は “健在 " 
と 表示 され て いま す 。 ゲ ー ム の 進行 に よっ て 負け て し まっ た 国 は “他国 占領 " と 表示 さ 
れ ま す 。 ゲ ー ム に 参加 し て いな い 国 は “不参加 " と 表示 され ます 。 
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1 。 Se 


e 建物 数 (変更 で きま せん ) 


マッ プ 上 の 建物 の 数 を 表示 し ます 。 建物 の 数 で 国 の 収入 、 工 業 力 、 保 有 燃 料 が 決定 さ 
れ ま す の で 参加 国 の 設定 内 容 を 確認 し て くだ さい 。 


l=4 サイ スー. 上 4 


マッ プ の 表示 サイ ズ を 変更 し ます 。 





この サイ ズ 選 択 メ ニュ ー か ら 表 示さ せ た い サイ ズ を 選択 し ます 。 サ イズ を 選択 する と 
表示 サイ ズ が 変更 され ます 。 
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| | 1 初期 メニ ュー 


20. グー リー ューーー ーー ーーーーーー デ キー にゃ 月] 


ユー ザー ディ スク の ゲー ム デ ー タ に 関す る 操作 を お こない ます 。 


デー タコ ビー 
デー タ 消 去 


@ デー タコ ピー 


ユー ザー ディ スク の ゲー ム デ ー タ を 別 の ユー ザー ディ スク に コピ ー し ます 。 

① メ ニュ ー か ら 「 デ ー タ コピ ー」 を 選択 し ます 。 コ ピー し た い デ ー タ の 入っ た ディ スク 
を セッ ト す る ドラ イブ を 選択 する メニ ュー が 表示 され ます 。 

ドラ イブ A( 1 ) の ゲー ム デ ィ ス ク 1 を 抜き 取り 、 コ ピー し た い デ ー タ の 入っ た ディ ス 
ク を セッ ト し ます 。 こ の ドラ イブ A( 1 ) か ら デ ー タ を コピ ー し ます の で ドラ イブ 選択 
メニ ュー は “A” を 選び ます 。 

③ つ き ぎ に コ ピー 先 の ディ スク を 選択 する メニ ュー が 表示 され ます 。 ド ライ ブ B( 2 ) の ユ 
ー ザ ー デ ィ ス ク を 抜き 取り 、 コ ピー 先 の ディ スク を セッ ト し ます 。 ド ライ ブ 選 択 メ ニ 
ュー は “B” を 選び ます 。 

④ コ ピー 元 の デー タ の 一 覧 が 表示 され ます 。 コ ピー の 方 法 は 2 通り あり 、 一 部 の デー タ 
だ け を 選ん で コピ ー す る 方 法 と 、 す べ て の デー タ の コピ ー す る 方 法 が あり ます 。 一 部 
の デー タ を 選ぶ 場合 は 目的 の デー タ を 選択 し 、[ 実 行 ] を 選択 し ます 。 キ ー ボ ー ド を 
使っ て 操作 し て いる 場合 は [ f・2] キー を 押し ます 。 
すべ て の デー タ を コピ ー す る 場合 は [ 全 複 写 ] を 選択 し ます 。 キ ー ボ ー ド を 使っ て 操 
作 し て いる 場合 は [ f・1 ] を 押し ます 。 

コピ ー 作 業 を 終了 する と 、 終 了 を 知ら せる メッ セー ジ が 表示 され ます 。 キ ー ボ ー ド で 
は [ESC] キー を 、 マ ウス で は 右 ク リッ ク し ます 。 初期 画面 に 戻り ます の で 、 ゲ ー 
ム デ ィ ス ク 1 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク を 元 の 状態 に 戻し て くだ さい 。 

コピ ー さ れ た ゲー ム デ ー タ の 中 に 、 ユ ー ザ ー の 作成 し た 作戦 命令 が ある 場合 、 コ ピー 
し た ユー ザー ディ スク で は 、 命令 の 設定 内 容 が 変っ て し まう こと も あり ます の で 注意 
し て くだ さい 。 


e118 


1 . 初期 メニ ュー 較 識 


@ デー タ 消 去 


ユー ザー ディ スク の 中 の 不要 と な っ た ゲー ム デ ー タ を 消去 し ます 。 

(① メ ニュ ー か ら 「 デ ー タ 消去 」 を 選択 し ます 。 

② 消 去 す る デー タ の 入っ た ディ スク を セッ ト し た ドラ イブ を 選択 する メニ ュー が 表示 さ 
れ ま す 。 消去 し た い デ ー タ の 入っ た ディ スク を ドラ イブ に セッ ト し て 、 そ の ドラ イブ 
を メニ ュー か ら 選 び ま す 。 

③ デ ー タ の 一 覧 が 表示 され ます 。 消去 方 法 は 2 通り あり 、 一 部 の デー タ だ け を 選ん で 消 
去 する 方 法 と 、 す べ て の デー タ を 消去 する 方 法 が あり ます 。 一 部 の デー タ を 選ぶ 場合 
は 目的 の デー タ を 選択 し 、[ 実 行 ] を 選択 し ます 。 キ ー ボ ー ド を 使っ て 操作 し て いる 
場合 は [1f・2] キー を 押し ます 。 
すべ て の デー タ を 消去 する 場合 は [ 全 消去 ] を 選択 し ます 。 キ ー ボ ー ド を 使っ て 操作 
し て いる 場合 は [ f・1 ] キー を 押し ます 。 

④ 消 去 作業 を 終了 する と 、 終 了 を 知ら せる メッ セー ジ が 表示 され ます 。 キ ー ボ ー ド で は 
[ESC] キー を マウ ス で は 右 ク リッ ク し ます 。 初期 画面 に 戻り ます の で 、 ゲ ー ム デ 
ィ ス ク 1 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク を 元 の 状態 に 戻し て くだ さい 。 
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SS 1. 初期 メニ ュー 


1 一 6. 編集 一 ーー ーー [f・6] 


生産 型 作成 
作戦 命令 作成 


部 隊 名 登録 





@ 生産 型 作 成 


「 大 戦略 皿 ⑨0」 で は 、 最 初 か ら 12 ヵ 国 の 生産 型 が 設定 され て いま す 。 こ こ に 登場 する 
兵器 数 は 252 種 類 で 、「 生 産 型 作成 」 で は その 兵器 を 選ん で 新しい 生産 型 を 作成 する こと 
が で きま す 。 こ こ で 作成 し た 生産 型 は 12 の 生産 型 と 同じ よう に 登録 で き 、 初 期 設 定 で 設 


定 し ます 。 
編集 の 手順 は 以下 の 通り で す 。 


① [編集 ] を 選択 し ます 。 

(サブ メニ ュー か ら [生産 型 作成 ] を 選択 し ます 。 

⑨ 生 産 型 選択 メニ ュー が 表示 され ます 。 1 12 まで の どれ か の 項目 を 選択 し 、 編 集 作業 
を 開始 し ます 。 
新しく 12 の 生産 型 を 登録 で きま す 。 





図 ・ 生 産 型 選択 メニ ュー 
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1. 初 短 メニ ュー 較 還 較 


④ 右 に 表示 され る 兵器 一 覧 に カー ソル を 移動 し 、 選 択 し た 兵器 の 項目 を 選択 し ます 。 選 
択 し た 兵器 は 生産 型 作 成 表 に ビ ピックアップ され ます 。 
この 繰り 返し で 必要 な 数 (最大 60 種 類 ま で ) の 兵器 を 選択 し て 生産 型 を 編集 し ます 。 
表 に ビ ピックアップ され た 兵器 を 選択 する と 家中 か ら 消 去 さ れ ま す 。 











| Type 所 仁 名 
|FM MjF-14 
Fk MiG31 | 








図 ・ 生 産 型 作 成 表 ・ 兵 器 一 覧 


る 名 兵器 の 詳細 な デー タ を 確認 で きま す 。 
キー ボー ド で は 、 目 的 の 兵器 に カー ソル を 合わ せ [HELP] キー を 押し ます 。 マ ウス 
で は 、 兵 器 の 分 類 記号 (Type の 項目 ) を 選択 し ます 。 

⑤ 最 後に 生産 型 の 名 称 を 入力 し ます 。 生産 型 作 成 表 の 上 部 、 生 産 型 名 の "ユーザー" と 
表示 され た 部 分 に カー ソル を 合わ せ て キー ボー ド で は [ 痕 キ ー を マウ ス で は 左 ク リッ ク 
し ます 。 画面 は 文字 入力 状態 に な り ま す の で 8 文字 以内 で 名 称 を 決定 し て くだ さい 。 
文字 入力 状態 で は キー ボー ド で し か 入力 で きま せん 。 [ 急 キ ー を 押す と 通常 の 入力 状態 
に 戻り ます 。 

⑥ キ ー ボ ー ド で は [ESC] キー、 マ ウス で は 右 ク リッ ク す る と 、 生 産 型 の 保存 の 実行 、 
中 止 を 選択 する メニ ュー が 表示 され ます 。 保存 する 場合 は [実行] を 、 中 止 し て 再度 
編集 作業 を お こない た い 場 合 は [中止 ] を 選び ます 。 
編集 画面 に 入る と 、 保 存 し な いと 初期 画面 へ は 戻れ ませ ん の で 、 編 集 作 業 自体 を 中 断 
し た い 場 合 で も と りあ え ず 保存 を し て くだ さい 。【 実 行 ] を 選択 すれ ば ユー ザー ディ 
スク に 編集 内 容 は 保存 され ます 。 
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el 1 . 初期 メニ ュー 


@ 作戦 命令 作成 
ユー ザー オリ ジ ナ ル の 作戦 命令 を 作成 し ます 。 こ こ で 作成 し た 作戦 命令 は 軍事 メニ ュ 


ー 内 に 表示 され ます 。 


① [編集 ] を 選択 し ます 。 
④② サ ブ メ ニュ ー か ら [作戦 命令 作成 ] を 選択 し ます 。 作 戦 命令 作成 メニ ュー が 表示 され 


ます 。 


作戦 命令 作成 


図 ・ 行 動 基 準 設 定 メ ニュ ー 












③ [ユー ザー 用 ] と 表示 され た 項目 に 関し て ユー ザー が 作戦 命令 を 作成 で きま す 。 こ の 


項目 選択 する と 行動 基準 設定 メニ ュー が 表示 され ます 。 
作戦 命令 を 構成 する 行動 基準 の ひと つ ひ と つ を 設定 し て 、 必 要 な 作戦 命令 を 作成 し ま 


す 。 





戦闘 消 補 的 


移動 行わ な い 





図 ・ 行 動 基準 設定 メニ ュー 
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1. 初 甚 メニ ュー 較 還 較 


作戦 命令 は 、 索敵 、 補 給 、 占 領 、 戦 闘 、 搭 載 、 移 動 と いっ た 6 種類 の 行動 基準 か ら 成 
立っ て いま す 。 こ れ ら の 設定 項目 は さら に いく つか の 項目 に 分 れ ま す の で 、 こ れ を 設 
定 し て 作戦 命令 を 作成 し ます 。 

作戦 命令 作成 メニ ュー の 中 か ら 、 行 動 基準 を 選択 する と 、 さ ら に 細か い 選 択 メ ニュ ー 
が 表示 され ます 。 必要 な 内 容 を 選択 し て くだ さい 。 


・ 例 / 索 敵 の 設定 項目 





④ 作 戦 命令 の 名 称 を 設定 する に は 、 メ ニュ ー 上 部 の “ユー ザー 用 " と 表示 され た 部 分 に 
カー ソル を 合せ キー ボー ド で は [2 切 キ ー を 、 マ ウス で は 左 ク リッ ク し ます 。 画面 は 文字 
入力 状態 に な り ま す 。 6 文字 以内 で 名 称 を 設定 し て くだ さい 。 文字 入力 状態 で は キー 
ボー ド で し か 入力 で きま せん 。[ 過 キー を 押す と 通常 の 入力 状態 に 戻り ます 。 

キー ボー ド で は [ESC] を 押す か 、 マ ウス で は 右 ク リッ ク す る と 作業 が 終了 し ます 。 

作戦 命令 に 関し て は 、 第 2 章 P.72「7. 作戦 命令 」 を お 読み くだ さい 。 
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| PE 


@ 部 隊 名 登録 


部 隊 名 は 部 隊 を 編成 する と 、 機 数 の 一 番 多い 小隊 ( 機 数 が すべ て 同じ な ら 隊 列 の 最前 
列 の 部 隊 ) の 兵器 種類 に 対応 し た 部 隊 名 が 自動 的 に 付け られ ます 。 し か し 、 実際 の 部 隊 
編成 と そぐわ な い ケ ー ス も ある で し ょ う 。 ま た 、 整 理 や 個人 の 演出 効果 か ら 部 隊 名 に エ 
夫 が 欲し い 場 合 は 、 こ の 部 隊 名 登録 で 新た に 部 隊 名 を 作っ て 登録 し て お き 、 ゲ ー ム 開始 
後 、 部 隊 名 変更 を お こない 、 登録 し て お いた 部 隊 名 を 目的 の 部 隊 に 付け る こと が で きま 
す 。 登録 で きる 部 隊 名 は 18 ま で で す 。 
① [部 隊 名 登録 ] を 選択 し ます 。 

(② 登 録 メ ニュ ー が 表示 され ます の で 、 空 いて いる 項目 を 選択 し ます 。 

③ 文 字 入力 状態 に な り ま す の で 、 8 文字 以 内 で 文字 を 入力 し て くだ さい 。 

④ キ ー ボ ー ド [ 連 キ ー を 押す と 部 隊 名 が 登録 され ます 。 後 は 、 ゲ ー ム を 開始 し た 後 で 部 隊 
を 選択 し 、 部 隊 名 を 選択 し て 部 隊 名 変更 を お こない ます 。 初期 画面 に 戻る に は キー ボ 
ー ド で は [ESC] キー を 押し て 、 マ ウス で は 右 ク リッ ク し ます 。 
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1. 初期 メニ ュー 半 証 半 
トド ーッ 。 基本 表 ーー ーーー テー 7 


ゲー ム デ ー タ を 構成 する 各種 デー タ の 内 容 を 確認 で きま す 。 
メニ ュー か ら 項 目 を 選択 する と 、 各 画面 が 表示 され ます 。 キ ー ボ ー ド で は [ESC] 
キー を 押し 、 マ ウス で は 右 ク リッ ク す る と 元 の 画面 に 戻り ます 。 


地形 種類 
兵器 種類 


部 隊 種 類 
地形 防御 率 





e 地 形 種類 
マッ プ を 構成 する 地形 の 内 容 を 表示 し ます 。 こ の 画面 で は 、 地 形 の グラ フィ ッ ク と 名 


称 を 確認 で きる 他 、 建 物 に 関し て は 高度 別 の 視界 範囲 の 数 値 も 確認 で きま す 。 名 称 の 下 
に 表示 され る 数 値 は 左側 か ら 高 空 、 低 空 、 地 上 ・ 海 上 、 海 中 の 順 で す 。 


R 


SG 
Eb っ 


2 
py トー」 


9 
I 提 台 ご 
柱 邊 杜 中 1 は 


| 
ul 
Ls) 


1】 ・ * 
1 夫 
も Ma 
FT 1 
1 
6 


さき に: 
: 著 | 1 
マン 





図 ・ 地 形 種類 画面 
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EE 1, 初期 メニ ュー 


兵器 種類 


登場 する すべ て の 兵器 の デー タ を 表示 し ます 。 ま ず 、 下 の よう な 一 覧 が 表示 され ます 。 
一 覧 で は 、 兵 器 タ イプ 、 名 称 、 階 層 、 小 隊 編 成 最大 機 数 、 太 久 数 、 速 度 、 燃 料 、 搭 載 で 
きる 部 隊 の 種類 (搭載 能力 の な い 部 隊 は 表示 され ませ ん ) が 確認 で きま す 。 こ の 中 か ら 
兵器 を 選択 する と 、 そ の 兵器 の 詳細 な デー タ が 表示 され ます 。 表示 され る 情報 は 、 小隊 
情報 と ほぼ 同じ で す 。(P.160「 小 隊 情 報 」 参 照 ) 


NC. 種類 丘 器 名 称 KO 者 速度 燃料 搭載 
PHNI ドー 14 トム リッ マッ ト ii | - 
2|FL-| は ]M1G-25 
3|FI-| は ] M1G-31 
4|FI- | は ] Su-21 フラ ゴン 
5lFF-| は | フィ ン パ ッ ク B 
6|FF-| は | ミラ ー ジ ュ 3 
7|FF-| ミラ ー ジ ュ F 1 
8|FF-| は ] ミラ ー ジ ュ 2000 
9|FFN| は | ラフ ァ ー ル 

|FF-| 人 は) ク フ ィ ル 

1|FF-[ FSx 高空 | 
2|FF- | は | ピゲ ン | 高空 | 
13|FF- | は | ドラ ケン | 高空 | 
14|FF- | は] ゲ リ ペ ン | 高 室 | 4| 1 
15|FF- | は ] Fー16 FE。、 フ ァ ル コン | 高空 | 4| 1| 
16|FF- | は] Fー15 イー ゲル | 高空 | 4| 
17|FF-| は | ドー117 | 高空 | 4| 1| 6| 300|--ーー- 

























1 
1 
1 





























BC- カラ 巡洋艦 F レ ベル 
高空 低空 地 海 海中 
視界 10 6 6 1 
防御 率 157 207 307 207 
搭載 者 別 H 1 小隊 


編成 数 1 太 久 数 14 生産 誠人 500 類 料 17500 配置 価格 11000 
移動 0 介 人 欠 人 の の ゆ の の っ の 出 の や の 


ノノ ニン ノーグ ノ LA ノノ LZ ン ノ 20 ノノ 20 30 7/7 ン / ノ ノノ 





SS-N-14 3 OZ 中 0 607 OZ 1 6 
53WA 1 D604 607 0 4 10|10 
エ 2 45 697 DD UU RU UU 1 20|40 
37 チ 4 1 1 307 354 404 2 DK 157 4 10| 40 
ーー ーー ーー ーー ーー = ニー D 

D 

20 


お 


底 料 タン ク 
91 防御 
| スピ ー ド 変 化 0 
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1. 初期 メニ ュー 語 較 | 


部 隊 種 類 


部 隊 を 編成 する と き に 部 隊 名 と 部 隊 の シル エッ ト が 表示 され ます 。 こ の 内 容 を 確認 し 
ます 。 








人 で 部隊 の 種類 ! 
. 還 要 年 梓 四 対 江 ヘリ 回 あ 兵 戦 軸 還 
国 暇 貫 写 主力 戦車 回 空中 機動 歩兵 
[| 晶 M 攻 罰 村 [ 固 軽 戦車 ノ 傘 宗 車 両 ここ に ! 
攻 再 視 固 本 角 戦 車 円 科 洋 比 } 
田 VTOL 宰 加入 4 車 車 両 3 1 
田 大 也 内 送 本 引 自 ま 砲 回 フリ ダー ト 是 
田 ) 小 弄 輸送 梓 (人 を 自 まお ロケ ッ ト 夏 回 を 母 
は 対 潮 哨 甚 視 団 四 定 弧 回 ヘリ 金 母 
早期 折 式 恒 対空 ミサ イル 車両 。 曲 f9 を 明 
人 H 電子 戦 模 避 自 走 対 空砲 四則 送 稲 
は] 倫 才 桂 周 ジー プ 上 補給 艦 
団 給油 機 大 補給 申 洪水 着 
困 糧 加 補 因 | 一 央 歩兵 
円 攻 較 ヘリ 大 空 肖 部 隊 
固 対空 世 梁 ヘリ | 機械化 歩兵 








e 地 形 防御 率 


地形 に は それ ぞ れ 、 攻 撃 の 隊 に そこ に いる 部 隊 を 守っ て くれ る 基本 的 な 防御 力 が 設定 
され て いま す 。 こ れ は 地形 防御 率 と し て あら わ さ れ て いま す 。 こ の 表 で は 地形 ご と の 防 
御 率 を 確認 で きま す 。 


す 
が っ 





サー な を 











YW 

_ 正 
9 
0. 
0. 








三 : チ 加 
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sa 1。 初期 メニ ュー 


k=? 壊 境 ーー ニニ ーーー= テ = イイ 8 


ゲー ム 中 の 操作 環境 に 関す る 設定 を お こない ます 。 以 下 の 内 容 に 関し て 設定 の 変更 を 
お こない ます 。 


進行 モニ タ (確認 / 自 動 / 無 視 ) 
戦闘 表示 (通常 / 高 速 / 省 略 ) 
操作 音 (ON/OFF) 


操作 モー ド (キー ポー ド / バ スマ ウス / シ リア ル マ ウ ス ) 
マウ ス 速 度 (普通 / 速 い / 遅 い ) 
地形 数 値 (ON/OFF) 





カッ コ の 中 が 設定 項目 で す 。 初 期 状 態 は 最初 の 項目 に 設定 され て いま す の で 、 特 に 必 
要 な ら ば 変更 し て くだ さい 。 

設定 し た 項目 に 支 印 が 付き ます 。 項目 を 設定 し 直す と [環境] の サブ メニ ュー に 戻り 
ます 。 そ れ 以 外 は [ESC] キー を 押し て くだ さい 。( マ ウス で は 右 クリ ッ ク ) 
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1. 補 MM メ ニュ ー 較 計 
@ 進行 モニ タ 
ゲー ム 中 、 部 隊 の 行動 で 、 設 定 し た 目標 地点 に 到着 し た り 、 目 的 の 行動 を 終え た りす 
る な どの 進行 状況 を 知ら せる 機能 が 進行 モニ タ で す 。 通常 は "確認" に 設定 され て いて 
状況 を 知ら せる メッ セー ジ が 画面 に 表示 され ます 。 こ こ で プレ イヤ ー が 確認 の 動作 と し 


て [ 記 キ ー (マウ ス で は 左 ク リッ ク ) を 押さ な いと ゲー ム は 中 断 し メッ セー ジ は 表示 され 
た まま に な り ま す 。 





衣 印 の ある 項目 が 設定 され て いる 項目 で す 。 選択 し た 項目 に 印 が 付き ます 。 

設定 状態 を "自動" に する と “確認 " と 同様 に メッ セー ジ が 表示 され ます が 、 一 定時 
間 が 経つ と 、 自 動 的 に メッ セー ジ は 消え ます 。 "無視 " で は まっ た く メ ッ セ ー ジ は 表示 
され ませ ん 。 
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@ 戦闘 表示 


ゲー ム 中 、 敵 と の 戦闘 状態 に な る と その 状況 は 画面 に 表示 され ます 。 通常 の この 状態 
を “リアル ファ イト 画面 " と 呼び 交戦 状況 と 結果 を 詳細 に 表示 し ます 。 こ の 戦闘 表示 で 
は この "通常" の 状態 以外 の 表示 方 法 を 送 択 で きま す 。 
ゲー ム 中 盤 あ た りか ら 部 隊 が 増え て 戦闘 が 随所 で 起こ り 、 そ の すべ て を 通常 の 状態 で 
表示 する と 時 間 が か か り ま す 。 こ れ を 表示 する 必要 の な い 場 合 、 戦 闘 表示 を 変更 する と 
良い で し ょ う 。 表 示方 法 は つぎ の 3 段階 に 分 れ ま す 。 





1. 通常 

通常 状態 の リア ルフ ァ イ ト 画面 で す 。 戦 闘 状 態 に な る と 交戦 の 様子 か ら 結果 まで を 表 
示し ます 。 

2. 高速 

この 画面 表示 に する と 交戦 状況 は 表示 され ず 、 戦 闘 結果 の み を 表示 し ます 。 

3. 省略 

戦闘 画面 は まっ た く 表 示さ れ ま せん 。 
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1. 初期 メニ = ュ - 較 還 較 


@ 操作 音 


ゲー ム 中 の 操作 音 を “ON" “OFF" いずれ か に 設定 し ます 。 通常 は 操作 音 を 鳴ら す 
た め に “ON" に 設定 され て いま す 。 操作 音 が 必要 が な けれ ば "OFF" に 設定 変更 し て 
くだ さい 。 


ON 
OFF 


@ 操作 モー ド 


ゲー ム 中 の 操作 は キー ボー ド 、 バ スマ ウス 、 シ リア ル マ ウ ス の いずれ か で お こ な え ま 
す 。 通常 は キー ボー ド で 操作 する よう に 設定 され て いま す の で 、 マ ウス で 操作 を お こ な 
う 場 合 は 特に 設定 し て くだ さい 。 


太 キ ー ボ ー ド 


バス マウ ス 
シリ アル マウ ス 
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ea 1 , 初期 メニ ュー 


@ マウ ス 速 度 


マウ スカ ー ソ ル の 移動 速度 を “普通 " "速い" "遅い " の 3 段階 で 調節 し ます 。 通常 は 
“普通 "に 設定 され て いま す 。 必要 が あれ ば 変更 し て くだ さい 。 


支 普 通 
速い 
遅い 


@ 地形 数 値 


15X15 の マッ プ 表 示 時 の 建 物 の ヘッ クス の 中 に は 、 通 常 、 建 物 の 規模 と 守備 隊 数 を あ 
ら わ す 数 値 が 表示 され て いま す 。 最 初 は 地形 数 値 は [ON] の 状態 に な っ て お り 、 建 物 
の 数 値 は 表示 され て いま す 。[OFF] に 設定 する と 数 値 の 表示 は され ませ ん 。 こ れ に よ 
り 、 画 面 の 表示 速度 は 多少 速く な り ま す 。 





① 規 模  ② 守 備 隊 数 


ON 
OFF 


1 一 9. ゲー ム の 終了 ーー ーー [f・9] 
ゲー ム を 終了 する 場合 は 、 初 期 メニ ュー か ら 【 終 了 ] を 選択 し ます 。 メ ッ セ ー ジ に し 


た が っ て ゲー ム デ ィ ス ク お よび ユー ザー ディ スク を ドラ イブ か ら 抜 き 取 っ て 、 電 涯 を 切 
っ て くだ さい 。 
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1. 初期 メニ ュー 議 議 較 
[f 10] 





1 一 10. 開始 


初期 画面 で の すべ て の 設定 を 終え た ら 、 こ の 項目 を 選択 し ます 。 
初期 設定 で の 設定 状態 に 不備 が な けれ ば ゲー ム 画 面 が 表示 され ます 。 
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トド 2. ゲー ム メ ニュ ー 
の . ゲー ム メ ニュ ー 


ゲー ム を 開始 し て か ら 、 使 用 する メニ ュー が ゲー ム メ ニュ ー で す 。 ゲ ー ム 進行 中 は こ 
の メニ ュー は 画面 に は 表示 され て いま せん の で 、 メ ニュ ー が 必要 な と き は 、 つ ぎの 操作 
を お こない ます 。 


@ キ ー ボ ー ド @ マ ウス 
[ESC] キー を 押し ます 。 右 ク リッ ク し ます 。 


@ ゲ ー ム メニ ュー の 内 容 
[環境] [サイ ズ ] [ 視 界 ] [ 生 産 ] [ 配 置 ] 
[f・1] [f・ ら 2] [f・3] [f・4] [f・5] 


[部 隊 表 ] [状況 表 ] [基本 表 ] [ツー ル ] [進行] 
[f・6] [f・7] [f・8] [f.9] Cf.10] 


と トト 。: 載 模 ーー *] 


ゲー ム メ ニュ ー の [環境 ] は 初期 メニ ュー の [環境 ] と 同様 に 操作 環境 の 設定 を お こ 
な いま す 。 


命令 国 
進行 モニ タ 
戦闘 表示 


操作 音 
マウ ス 速 度 
地形 数 値 





を る [設定] で は 操作 モー ド の 変更 は あり ませ ん 。 ゲ ー ム を 開始 する と 操作 モー ド は 変更 
で きま せん の で 注意 し て くだ さい 。 操 作 モ ー ド の 変更 は 初期 メニ ュー [環境 ] で お こ 
な いま す 。 
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2, ゲー ム メ ニュ ー 較 証 較 


@ 命令 国 


[命令 国 ]】 は 、 初 期 設 定 で 指揮 官 を “人間 " に 設定 し た 国 の 内 で 、 命 令 を 与え る 国 の 
変更 を お こない ます 。 


@ 進行 モニ タ 

ゲー ム 中 、 部 隊 の 行動 で 、 設 定 し た 目標 地点 に 到着 し た り 、 目 的 の 行動 を 終え た りす 
る な どの 進行 状況 を 知ら せる 機能 が 進行 モニ タ で す 。 通 常 は "確認" に 設定 され て いて 
状況 を 知ら せる メッ セー ジ が 画面 に 家 示 され ます 。 こ こ で プレ イヤ ー が 確認 の 動作 と し 
て キー (マウ ス で は 左 ク リッ ク ) を 押さ な いと ゲー ム は 中 断 し メッ セー ジ は 表示 され 
た まま に な り ま す 。 





支 印 の ある 項目 が 設定 され て いる 項目 で す 。 選 択 し た 項目 に 印 が 付き ます 。 

設定 状態 を "自動" に する と "確認" と 同様 に メッ セー ジ が 表示 され ます が 、 一 定時 
間 が 経つ と 、 自 動 的 に メッ セー ジ は 消え ます 。 "無視 " で は まっ た く メ ッ セ ー ジ は 表示 
され ませ ん 。 
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2. ゲー ム メ ニュ ー 


@ 戦闘 表示 


ゲー ム 中 、 敵 と の 戦闘 状態 に な る と その 状況 は 画面 に 表示 され ます 。 通 常 の 状態 で は 
交 江 状況 と 結果 を 詳細 に 表示 し ます 。 こ の 戦闘 表示 で は この "通常" の 状態 以外 の 表示 
方 法 を 選択 で きま す 。 

ゲー ム 中 盤 あ た りか ら 部 隊 が 増え て 戦闘 が 随所 で 起こ り 、 そ の すべ て を 通常 の 状態 で 
表示 する と 時 間 が か か り ま す 。 こ れ を 表示 する 必要 の な い 場 合 、 戦 闘 表 示 を 変更 する と 
良い で し ょ う 。 表示 方法 は つぎ の 3 段階 に 分 れ ま す 。 





1. 通常 

通常 状態 の 画面 で す 。 戦 闘 状態 に な る と 交戦 の 様子 か ら 結 果 ま で を 表示 し ます 。 
2. 高速 

この 画面 表示 に する と 交戦 状況 は 表示 され ず 、 戦 闘 結果 の み を 表示 し ます 。 
3. 省略 

戦闘 画面 は まっ た く 表 示さ れ ま せん 。 
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2. ゲー ム メ ニュ 証 較 


@ 操作 音 


ゲー ム 中 の 操作 音 を “ON" "OFF" いずれ か に 設定 し ます 。 通常 は 操作 音 を 鳴ら す 
た め に “ON" に 設定 され て いま す 。 操作 音 が 必要 が な けれ ば “OFF" に 設定 変更 し て 
くだ さい 。 


ON 
OFF 


@ マウ ス 速 度 (マウ ス を 使用 し て いる 場合 の み 変更 で きま す ) 


マウ スカ ー ソ ル の 移動 速度 を "普通" "速い" "遅い" の 3 段階 で 調節 し ます 。 通常 は 
"普通" に 設定 され て いま す 。 必要 が あれ ば 変更 し て くだ さい 。 


文 普 通 
速い 
遅い 
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| レラ ャ EE 


@ 地形 数 値 

15X15 の マッ プ 表 示 時 の 建物 の ヘッ クス の 中 に は 、 通 常 、 建 物 の 規模 と 守備 隊 数 を あ 
ら わ す 数 値 が 表示 され て いま す 。 通常 は 地形 数 値 は [ON] の 状態 で 、 建 物 の 数 値 は 表 
示さ れ て いま す 。[OFF] に 設定 する と 数 値 の 表示 は され ませ ん 。 こ れ に より 、 画 面 の 
表示 速度 は 多少 速く な り ま す 。 





① 規 模 ② 守 備 隊 数 


ON 
OFF 
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1 


マッ プ の 表示 サイ ズ を 変更 し ます 。 初期 メニ ュー の [サイズ ]】 同様 、 必 要 に 応じ て マ 
ッ プ の 表示 サイ ズ の 変更 を お こない ます 。 





eー3. 視界 一 一 一 一 一 ーーーーーー [ff・3] 


画面 に 表示 する 視界 の 高度 を 設定 し ます 。 こ の 視界 設定 は ディ スプ レイ に 表示 する 高 
度 の 設定 で 、 設 定 以外 の 視界 で も 、 索 敵 は お こ な わ れ て いま す 。 で すか ら 部 隊 に と っ て 
他 の 高度 の 敵 部 隊 が 見 えて いな いわ け で は あり ませ ん 。 逆 に 、 視 界 に 入っ て いる よう に 
見 えて も 、 高度 が 違え ば 、 敵 部 隊 が 見 えな いこ と も あり ます 。 

を 設定 の 中 の 「 全 表示 」 と は 、 視 界 範 囲 の 表示 を 特に 高度 別 で は お こ な わ な い 、 と いう 
こと で す 。 し た が っ て 、 表 示 は お こ な わ な く て も 索敵 は お こ な っ て いま す 。 
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coー4. 生産 [f・4] 


生産 刑 か ら 生産 し た い 兵 器 の 指定 と 、 そ の 兵器 を 作る 工場 の 数 を 設定 する の が 生産 指 
定 で す 。 こ の 生産 指定 を お こ な わ な いと 部 隊 の 編成 が お こ な え ませ ん 。 部 隊 を 編成 し た 
い 兵 器 は 必ず 生産 指定 を お こない ます 。 





① [生産 ] を 選択 し ます 。 
(⑫ サブ メニ ュー の [生産 指定 ] を 選択 し ます 。 
③ こ こ で 生産 指定 画面 が 表示 され ます 。 こ れ は 生産 型 の すべ て の 兵器 の 一 覧 で す 。 


指定 工場 数 4 現在 の 工場 数 7 」 
リー15 ou 4u 440 T1447 0u Ai4u 160 




































4 FA-18 # F-11414 + A-10 
ou Au 130 0u 4u 140 0u Au 420 
すぐ < + で 6 キー # AVS ファー 
ou 4u 100 ou su 120 Ou 4u 141410 Ou 4u 130 
Pg 本 で - 430 本 P-3C よ $-3 
2u 150 ou 2u 340 0u 1u 140 0u 3u 340 
EE-3A 。 ミエ -2 で EF-111 EA-6 
yk d ou iu 200 を ou 1u 200 | を au aeo| ネ ou 43u 160 
4 RF/A-48 KS-10 小 5-52 水 -1 
0u 3u 100 ou 2u 340 0u 2u 200 0u 2u 200 
ヒュ ー イ コプラ う ラウ パッチ シー キャ ング シー ネー ク 
ジミ ou eu 46| A ou eu so| さ ご ou 6u 。 44| その ou eu 46 
ィ イロ コイ UH-60 Ne0A3 M1 
~ ou eu 40| や > ou eu se| 宮 su 。 29| 部 0u Su 38 
M551 LvIP-? ブラッド レイ M901 
ou su 22| 有 2 su 19|2 200u su 20| m= 0u Su 20 
M163 NM4 43 トラ ッ ク サー プ タ ィ 
る su 24|® ou su 12|[ SS ou gu | 弄 u $u 6 
シト 系 イ クウ タイ クイ 
WO su A 90u 15u 2 ou 1Su 01 ou 15u 14 
2 a N110 
ou Bu 30 ou 8u 30 
9 4 ブ ァ ー ザ ニッ 
0u Su 44 ou 1u 600 













RN a ペリ ー 


dr 1 

wu 

ロス クン サ ェ ルス 
ou 


ou 1u 900 
a R10 カン 
ou 





ワスプ 
ou 1u 300 





図 ・ 生 産 指定 画面 
A B D F 


2 2 ト $y 
F111 | 5 1 
1S く 4 4 30 


人 4§ 4 
C E 6G 


A 兵器 シル エッ ト グ シ ル エ ッ ト を 選択 する と その 兵器 の 詳細 な デー タ が 表示 され ます 。 
キー ボー ド で は [HELP] キー を 押し ます 。 

B 兵 器 名 称 

C 在 庫 数 

D 指 定 工場 数 

E 最大 編成 機 数 / 小 硝 の 編成 機 数 で 、 こ の 数 値 ま で 編成 で きま す 。 

F 残 生産 カウ ント 数 / あ と 何 カ ウン ト で 1 機 を 生産 で きる か を 表示 し ます 。 

G 生 産 カ ウン ト 数 兵器 の 1 機 あ た り の 生産 に 必要 な カウ ント 数 で す 。 
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④ 生 産 指 定 し た い 兵器 を 一 覧 か ら 選 択 し ます 。 生産 指 定 する 兵器 の 数 は 、 画 面 上 部 に 表 
示さ れる 工場 数 の 数 値 以 内 で お こない ます 。 

⑤ 兵 器 の 項目 を 選択 する と 工場 数 の 入力 を お こ な う た め の 、 数 値 入 力 画面 が 表示 され ま 
す の で 、 指 定 工場 数 を 入力 し ます 。 指定 工場 数 は 、 現 在 の 工場 数 を 越え て は いけ ませ 
ん 。 

⑥ 指 定 し た 兵器 に は 、 指 定 工場 数 、 残 カウ ント 数 が 表示 され ます 。 

⑦ 生 産 指 定 を 終る に は 、 キ ー ボ ー ド で は [ESC] を 押し 、 マ ウス で は キー 右 ク リッ ク 
し ます 。 


は ' 還 ーーーー ニ ーー テニ ーー OA 


生産 指定 し た 兵器 の 配置 指定 を お こない ます 。 こ の 配置 指定 で は 部 隊 の 編成 、 配 置 回 
数 の 設定 、 配 置 位 置 の 設定 、 作 戦 命令 の 設定 を お こない ます 。 
① [配置 ] を 選択 し ます 。 
② サ ブ メ ニュ ー [配置 指定 ] と 表示 され ます の で 、[ 記 キー を 押す か 、 左 クリ ッ ク し ます 。 
③ 配 置 指定 一 覧 が 表示 され ます 。 こ の 画面 で は 最大 10 部 隊 ま で の 配置 指定 が お こ な え ま 
す 。 配 置 指定 を お こ な う 場合 は 、 空 いて いる 項目 を 選択 し て くだ さい 。 
すでに 配置 指定 の 設定 が お こ な わ れ て いる 項目 を 選択 する と 、[ 配 置 位置 確認 ] [配置 
再 設定 ] [配置 取り 消し ] の 選択 メニ ュー が 表示 され ます 。 [配置 再 設定 ] を 選択 する 
と すでに 設定 され て いる 配置 指定 の 設定 内 容 が 表示 され ます 。 [配置 取り 消し ] を 選 
択 す る と 配置 指定 の 内 容 は 消去 され ます 。 


No| 数 配置 位置 | 第 1 小 陸 。 沸 の 小 際 | 事 お 小隊 | 第 4 小隊 作戦 品名 
1 


ュー 
ュー 











2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
0 











— 


— 


図 ・ 配 置 指定 一 覧 


る 141 


| | 2. ゲー ム メ ニュ ー 


部 隊 編 成 


① 配 置 指定 一 覧 か ら 項 目 を 選び ます 。 
Mo 鬼 本 測位 講 宮 1 小隊 











ーー 
CLE HD Ne RM — 





・ 配 置 指 定 
② 配 置 指定 画面 と 部 隊 編 成 の た め の 兵 器 一 覧 が 表示 され ます 。 生 産 指定 を お こ な っ た 兵 
器 と 在庫 の ある 兵器 に 関し て 配置 指定 を お こない ます 。 生産 指定 も ちな く 、 在 庫 も な い 
兵器 で も 配置 指定 は お こ な え ます が 、 い つま で た っ て も 配置 され る こと は あり ませ ん 。 
兵器 一 覧 か ら 生 産 指 定 を お こ な っ て いる 兵器 を 選択 し て くだ さい 。 


この 配置 指定 画面 で は 、 部 隊 の 編成 、 配 置 回 数 の 設定 、 配 置 位置 の 設定 、 作 戦 命令 の 
設定 を お こない ます 。 
編成 し た 部 隊 は ここ に 表示 され ます 。 4 小隊 分 の 項目 が あり 、 編 成 順に 隊列 を 組む こ 
と に な り ま す 。 4 項目 すべ て に 小隊 を 設定 する 必要 は あり ませ ん 。 必 要 な 数 だ け 小 隊 
を 編成 し て くだ さい 。 


4250 

ou 4u 
1350 

ou 4u 
850 
ou 4u 
4300 

ou 4u 


作戦 命令 遊 疫 作戦 


・ 配 置 指定 画面 
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③ 小 隊 編 成 メ ニュ ー が 表示 され ます 。 こ の メニ ュー で 小隊 の 編成 機 数 を 決定 し ます 。 
小隊 の 編成 機 数 は 兵器 に よっ て 違い ます 。 こ こ で は 最大 編成 機 数 が 表示 され ます の で 、 
それ 以下 の 数 で 編成 する 場合 は スク ロー ル バ ー と 同じ 操作 を お こない 必要 な 機 数 を 表 
示さ せま す 。 キ ー ボ ー ド で は [ キ ー を 押し ます 。 マ ウス で は [決定] を 選択 し ます 。 
1 部 隊 は 4 つの 小隊 まで で 編成 で きま す の で 、 以 上 の 操作 を 繰り 返し て 必要 な 小隊 数 
を 編成 し ます 。 


4U 5000 ・ 小 隊 編 成 メ ニュ ー 






@ キ ー ボ ー ド 
テン キー [2] [8] で 数 値 の 表示 が 上 下 し ます 。 
@ マ ウス 


"お "の "の アイ コン に マウ スカ ー ソ ル を 合わ せ て 左 ク リッ ク し て くだ さい 。 
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| ドレ き PE 


@ 部 隊 の 配置 


カー ソル を 部 隊 編 成 画面 に 移し 、 配 置 回 数 の 項目 を 選択 し ます 。 こ こ で 、 配 置 回 数 を 
設定 し ます 。 設 定 し た 回 数 で 部 隊 を 自動 的 に 配置 し ます 。 数値 入力 画面 で 数 値 を 入力 
し ます 。 

② 配 置 位置 の 項目 を 選択 し 、 配置 位置 を 設定 し ます 。 マ ッ プ が 表示 され ます の で 、 部 隊 
の 配置 が 可能 な 建物 を マッ プ か ら 選 択 し ます 。 

「 自 勤 」 に 設定 し て お く と 、 コ ンピュータ が 配置 可能 な 建物 を 決め ます 。 









e 作戦 命令 の 設定 
① 作 戦 命令 の 項目 を 選択 し 、 軍 事 メ ニュ ー か りら 作戦 命 令 を 設定 し ます 。 
疾 撃 作戦 。 | 最終 防 術 作 戦 | 人 攻 作 畔 | 四 ・ 軍 事 メ ニュ ー 





n 国防 作戦 。 | 首都 防衛 作戦 
¥ 占領 還 送 作 畔 | 部 隊 輸 送 作戦 





② 作 戦 命令 を 設定 し 終え た ら 、 キ ー ボ ー ド で は [ESC]】 キー を 押し 、 マ ウス で は 右 ク 
リッ ク し ます 。 配 置 指定 一 覧 が 表示 され 、 指 定 し た 項目 に 設定 内 容 が 表示 され ます 。 


@ 配置 項目 の 入れ 替え 


配置 は 一 覧 の 上 か ら お こ な わ れ ま す 。 項目 の 順番 を 入れ 替え る こと で 配置 順 を 変更 す 
る こと も で きま す 。 

変更 し た い 項 目 の 左端 に 表示 され て いる 加 番 を 選択 し 、 つ ぎ に 入 れ 奉 えた い 項 目 の 連 
番 を 選択 する と 、 項 目 の 内 容 が 入れ 替わり ます 。 


@ 144 


2 , ゲー ム メ ニュ ー 語 証 
ーー ーー ff"6] 


行動 中 の 部 隊 を 確認 する 表 で す 。 表 の 内 容 は つぎ に よう に な っ て いま す 。 
レッ ド ベ アー 部 職 表 【 部 隊 数 32 部 隊 】 


9 + ht T6483 2 T-64 7505 
SL 本 TT = 64 eT-64 人 
X111:Y69 

送 作戦 1 


人 補 中 ご 2 28 


| 12 が X 67:Y 17 

| 用 優 攻 作 電 未 行 動 LE 

攻 作 戦 未 行動 ュー a $80 

14 主力 戦車 % 97:Y 63 

人 作野 和 還る ラー 

15 空 拓 

放任 乗車 状 中 AS85 TN 

16 X% 洋 区 X 96:Y 61 
人 暫 。 条 国 ニキ ジー 前 ーー 

17 上 lt 

| | : ーー 

















54 
6 








A 部 隊 種 類 B 座 標 C 作 戦 命令 D 行 動 状 態 E 小 隊 

⑥ の 小隊 を 選択 する と 、 小 隊 デ ー タ を 表示 し ます 。 キ ー ボ ー ド で は テン キー の [4] 
[ 6 ] で 、 部隊 内 の 小隊 を 選択 し ます 。 

部 隊 名 称 を 選択 する と 、 マ ッ プ 上 の 部 隊 の いる 位置 に マッ プ カ ー ソ ル が 移動 し ます 。 
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| 講 ゲー ム メ ニュ ー 
こら た 状 況 表 ーー ニー ん 


























@ 国 の 状態 
初期 設定 と 同じ 表示 内 容 の 画面 が 表示 され ます 。 各 項目 の 数 値 で 国 の 状態 を 確認 で き 
ます 。 
数 値 の 変更 は で きま せん 。 
回 の 杖 爺 
BLUE 
i 960869 1 
保有 燃料 17456 D 
| NEE コン ピュ ー タ EE 
| 同 嘩 | 6 】 Re. ee GG. ee @ Se 
ソビエト 日 本 
0/ 0 60 / 1015 32 / 222 0D/ 0 
EE EE | 
F D0/ 0 1/ 34 1/ 85 0/ 0D 
/ 製 0/ 0 15/ 15 14/ 11 H/ 0 
た 0D/ 0 17/ 10 26/ 7 0D/ 1 
7 防 人 を 0D/ 0 6/ 10 4/ 6 0/ 0 
図 ・ 国 の 状態 
@ 部 隊 分 布 


行動 中 の 部 隊 の 存在 位置 を 国 別 の 色 で 表示 し ます 。 敵国 の 部 隊 に 関し て は 、 視 界 範囲 
内 の 部 隊 を 表示 し ます 。 


e 建物 分 布 


マッ プ 上 の 確 物 の 存在 位置 を 保有 国 別 に 色分け し て 表示 し ます 。 中 立国 の 建物 は 白色 
で 表示 され ます 。 破 壊さ れ た 建物 は 紫色 で 表示 され ます 。 
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oー8. 基本 表 [f・8] 






地形 種類 
兵器 種類 
部 隊 種 類 
地形 防御 率 







@ 地形 種類 


マッ プ を 構成 する 地形 の 内 容 を 表示 し ます 。 こ の 画面 で は 、 地 形 の グラ フィ ッ ク と 名 
称 を 確認 で きる 他 、 建 物 に 関し て は 高度 別 の 視界 範囲 の 数 値 も 確認 で きま す 。 名 称 の 下 
に 表示 され る 数 値 は 、 左 側 か ら 高 空 、 低 空 、 地 海 、 海 中 の 順 で 、 視 界 範 囲 を あら わし て 
いま す 。 


補 


BR [0 傘 才 EI 
ご 
上 


= 


| 





図 ・ 地 形 防 御 率 表 
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@ 兵 碧 種類 


登場 する すべ て の 兵器 の デー タ を 表示 し ます 。 ま ず 、 下 の よう な 一 覧 が 表示 され ます 。 
一 覧 で は 、 兵 器 タ イプ 、 名 称 、 階 層 、 1 小隊 編成 最大 数 、 耐 久 数 、 速 度 、 燃 料 、 搭 載 で 
きる 部 隊 の 種類 (搭載 能力 の な い 部 隊 は 表示 され ませ ん ) が 確認 で きま す 。 こ の 中 か ら 
兵器 を 選択 する と 、 そ の 兵器 の 詳細 な デー タ が 表示 され ます 。 表 示さ れる デー タ の 内 容 
は 、 小 隊 情 報 と ほぼ 同じ で す 。(P.160「 小 隊 情 報 」 参 照 ) 


No. 梓 燃 丘 器 名 称 階層 教 耐久 速度 燃料 搭載 
| を 4) ドド 14 トム キャ ッ ト | 記 記 | 4 1 4 5% 

2|FI-| は |] M1G-25 

3|FI- | は 4] M1G-31 

4lFI- | は | Su-21 フラ ゴン 

5|FF-| は | フィ ン パ ッ ク B 

6lFF-| は |] ミラージュ 3 

7|FF- | は] ミラー ジュ F 1 

8lFF-| は | ミラ ー ジ ュ 2000 

9IFFNI ラファ ー ル 

10|FF-| 団 ク フ ィ ル 

11|FF-| 国 FSX 

12|FF- | は] ビゲン 

13|FF- | は] ドラ ケン 

14|FF-| は | グリ ペン 

15|FF-| は | F-ー16 F. ファルコ 

16|FF-| 人 は | ドー15 イー ゲル 

17|FF-| は | ピー117 








Kk 





か た た た Ab らら Je DS AS OS 










F レ ペル 


高 定 低空 地 海 海中 
視界 10 6 6 1 
防御 率 157 207 307 207 


搭載 者 別 H 1 小隊 


編成 数 1 耐久 数 14 生産 妃 小 50U 爆 料 17500 配置 価格 11000 
移動 きら る る と る きき る あっ つら ゆら の 


アノ LL LL ン ノノ ノノ ン ノノ ノノ 20 74 20 30 ノノ ノノ ノン ノ 
5 日 鑑 委 汗水 建物 負数 トド 1 ド 
Ss-N-14 3 DD OO MU DV M60 PM 1 35| 8 
53VA 1 0 0 LU 0 604 0 4 10110 
59]- 2 45 6 DZ DU WU DW 1 20140 
37 チ 4 1 1 上 Z 304 35 404 254 DX 157 4 10| 40 
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[一 ミー ロー 一 真一 臣 一 重 一 邊 一 
一 1 オー ビー 一 】』 一 臣 一 蛋 一 看 一 時 一 


お -- ー ー 0 
| 褒 料 タン ク | 0 

款 976 防 御 率 ] 0 

| スピ ー ド 変化 0 0 
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2, ゲー ム メ ニュ ー ee 


e 部 隊 種 類 


| 
部 隊 を 編成 する と き に 部 隊 名 と 部 隊 の シル エッ ト が 設定 され ます 。 こ の 内 容 を 確認 し 
ます 。 | 























en 本 青 の 税 類 2 
[4] 要因 本 回 対 湯 ヘリ | 歩兵 戦 問 車 
国 更 皿 画 ま カ 戦車 回 本 中 機動 歩 丘 
田 き 地 a 攻 補 園 経 戦車 ノ 慣 奈 車 両 戦艦 
田 | 攻 加 村 回 空車 回 洋 
田 VTOL 本 回 対 層 遇 両 円 臣 能 
[時 大 屯 栓 送 村 自記 回 フリ ゲー ト 走 
人 小 必 内 送 村 攻 自 ま ロ ケッ ト 砲 SE 
田 対 着 四葉 民 較 回 回 ヘリ 空母 
還 早 其 装 葉 視 話 対空 ミサ イル 車両 加 控 息 
田 電子 戦 村 回 自 ま 対空 奄 曰 内 送 茎 
[は 情報 機 周 ジー プ 円 補給 打 
| 給油 隔 補給 還 医 洛 水 能 
内 糧 潤 祝 大 一 般 歩 兵 
回 攻 軸 ヘリ 園 鐘 響 部隊 
円 対空 攻 笛 ヘ へ リ 本 本 全 化 消 丘 
ン ク ー 
@ 地形 防御 率 


地形 に は それ ぞ れ 、 攻 撃 の 際 に そこ に いる 部 隊 を 守っ て くれ る 基本 的 な 防御 力 が 設定 
され て いま す 。 こ れ は 地形 防御 率 と し て あら わ さ れ て いま す 。 こ の 表 で は 地形 ご と の 防 
御 率 を 確認 で きま す 。 














し を EbUE: を を は 
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6—9. ツー ルー [ 和 †・9 ] 


ユー ザー ディ スク へ の ゲー ム デ ー タ の 保存 、 読 み 込み 、 削 除 、 ゲ ー ム の 中 止 な どの ユ 
ー ザ ー デ ィ ス ク 関 連 の 操作 を お こない ます 。 





@ デー タコ ピー 


ユー ザー ディ スク の ゲー ム デ ー タ を 別 の ユー ザー ディ スク に コピ ー し ます 。 

メニ ュー か ら [デー タコ ピー] を 選択 し ます 。 コ ピー し た い デ ー タ の 入っ た ディ スク 
を セッ ト す る ドラ イブ を 選択 する メニ ュー が 表示 され ます 。 

② ド ライ ブ A( 1 ) の ゲー ム デ ィ ス ク 1 を 抜き 取り 、 コ ピー し た い デ ー タ の 入っ た ディ ス 
ク を セッ ト し ます 。 こ の ドラ イブ A( 1 ) か ら デ ー タ を コピ ー し ます の で ドラ イブ 選択 
メニ ュー は “A” を 選び ます 。 

つき ぎ に コ ピー 先 の ディ スク を 選択 する メニ ュー が 表示 され ます 。 ド ライ ブ B( 2 ) の ユ 
ー ザ ー デ ィ ス ク を 抜き 取り コピ ー 先 の ディ スク を セッ ト し ます 。 ド ライ ブ 選 択 メ ニュ 
ー は “"B" を 選び ます 。 

④ コ ピー 元 の デー タ の 一 覧 が 表示 され ます 。 コ ピー の 方 法 は 2 通り あり 、 一 部 の デー タ 
だ け を 選ん で コピ ー す る 方 法 と 、 す べ て の デー タ の コピ ー す る 方 法 が あり ます 。 一 部 
の デー タ を 選ぶ 場合 は 目的 の デー タ を 選択 し 、[ 実 行 ] を 選択 し ます 。 キ ー ボ ー ド で 
は [f・2] キー を 押し ます 。 
すべ て の デー タ を コピ ー す る 場合 は [ 全 複写 ] を 選択 し た 後 、[ 実 行 ] を 選択 し ます 。 
キー ボー ド を 使っ て 操作 し て いる 場合 は [f・1 ] キー を 押し て 、 つ づけ て 【[f・2] 
キー を 押し ます 。 

コビー 作業 を 終了 する と 、 終 了 を 知ら せる メッ セー ジ が 表示 され ます 。 キ ー ボ ー ド で 
は [ESC] キー を マウ ス で は 右 ク リッ ク し ます 。 ゲ ー ム 画面 に 戻り ます の で 、 ゲ ー 
ム デ ィ ス ク 1 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク を 元 の 状態 に 戻し て くだ さい 。 
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2。 ゲーム メ =- ュ - 0 


@ データ 削除 


ユー ザー ディ スク の 中 の 不要 と な っ た ゲー ム デ ー タ を 消去 し ます 。 

① メ ニュ ー か ら [デー タ 削 除 ] を 選択 し ます 。 

② 削 除 す る デー タ の 入っ た ディ スク を セッ ト し た ドラ イブ を 選択 する メニ ュー が 表示 さ 
れ ま す 。 削除 し た い デ ー タ の 入っ た ディ スク を ドラ イブ に セッ ト し て 、 そ の ドラ イブ 
を メニ ュー か ら 選 び ま す 。 

デー タ の 一 覧 が 表示 され ます 。 削除 の 方 法 は 2 通り あり 、 一 部 の デー タ だ け を 選ん で 
削除 する 方 法 と 、 す べ て の デー タ を 消去 する 方 法 が あり ます 。 一 部 の デー タ を 選ぶ 場 
合 は 目的 の デー タ を 選択 し 、[ 実 行 ] を 選択 し た 後 、[ 実 行 ] を 選択 し ます 。 キ ー ボ ー 
ド を 使っ て 操作 し て いる 場合 は [ f・2] キー を 押し ます 。 
すべ て の デー タ を 消去 する 場合 は [ 全 消 去 ] を 選択 し ます 。 キ ー ボ ー ド を 使っ て 操作 
し て いる 場合 は [f・1] キー を 押し て 、 つ づけ て [f・2] キー を 押し ます 。 

③④ コピ ー 作 上 を 終了 する と 、 終 了 を 知ら せる メッ セー ジ が 表示 され ます 。 キー ボー ド で 
は [ESC] キー を マウ ス で は 右 ク リッ ク し ます 。 ゲ ー ム 画面 に 戻り ます の で 、 ユ ー 
ザー ディ スク を 元 の 状態 に 戻し て くだ さい 。 


@ ゲー ム 読 み 込 み 


ユー ザー ディ スク に 保存 し て いる ゲー ム デ ー タ を 読み 込み ます 。 
「 ゲ ー ム 読み 込み 」 で は マッ プ デ ー タ の 読み 込み は で きま せん 。 マ ッ プ デー タ は 初期 
メニ ュー の [ロー ド ] で 読み 込み ます 。 

メニ ュー か ら [ゲー ム 読 み 込み ] を 選択 し ます 。 

(⑰ ド ライ ブ 選 択 メ ニュ ー が 表示 され ます 。 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク を セッ ト し て いる ドラ イブ 
を 選択 し ます 。 

ゲー ム デ ー タ の 一 覧 が 画面 に 表示 され ます 。 

④ 目 的 の デー タ に カー ソル を 合せ 選択 し て くだ さい 。 選ん だ マッ プ が 表示 され ゲー ム 画 
面 に 戻り ます 。 
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@ ゲー ム 保 存 


ゲー ム の 途中 経過 を ゲー ム デ ー タ と し て ユー ザー ディ スク に 保存 し ます 。 1 枚 の ユー 

ザー ディ スク に は 10 個 の ゲー ム デ ー タ を 保存 で きま す 。 

① メ ニュ ー か ら [ゲー ム 保 存 ] を 選択 し ます 。 

(つき ぎ に ド ライ ブ 選 択 メ ニュ ー が 家 示 され ます の で 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク を セッ ト し た ド 
ライ ブ を 選択 し ます 。 

③ 初 め て 保存 する 場合 は 、"NEW FILE" と 表示 され た 項目 に 保存 され ます 。 こ の 項目 
を 選択 する と 、 コ メン ト を 入力 で きる 状態 に な り ま す の で 、 必 要 が あれ ば 32 文 字 以 内 
で 入力 し て くだ さい 。 特に コメ ント が 必要 な い 場 合 は 、[ 記 キー を 押し ます 。 こ の 場合 、 
ター ン 数 、 カ ウン ト 数 、 そ し て 、 進 行 カ ウン ト 下 の ユニ ッ ト の 数 が 表示 され ます 。 
④ 保 存 を 終了 する と ゲー ム 画 面 に 戻り ます 。 


@ ゲー ム 中 止 


ゲー ム を 中 止 し て 初期 画面 に 戻り ます 。 
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2. ゲー ム メ ニュ ー 症 証 呈 
2 一 10. 進行 [†・10] 


ゲー ム メ ニュ ー で の 作業 を 終え た ら 、 ゲ ー ム を 進行 させ ます 。 [進行 ] を 選択 する と 
カウ ント が 刻ま れ ゲ ー ム が 進行 し ます 。 
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間 導 孤 情報 本 貞 と 部 隊 メ ニュ ー 


3 . 部 隊 情 報 画面 と 部 隊 メ ニュ ー 





9ー | . 部 隊 情 報 画面 の 表示 


部 隊 情 報 画面 は つぎ の 手順 で 表示 させ ます 。 

マップ 上 の 部 隊 を 選択 し ます 。 復 数 の 部 隊 が 同じ ヘッ クス に いる 場合 は 、 部 隊 の 選択 
メニ ュー が 表示 され ます の で 、 目 的 の 部 隊 を 選択 し ます 。 

@ 部 隊 情 報 画面 が 表示 され ます 。 


の E00 8 人 @ 


















図 ・ 部 隊 情 報 画 面 


① 部 隊 名 称 ⑧ 案 敵 基 準 
② 行 動 状態 ( 下 は 行動 終了 まで の カウ ント 数 )  ⑧⑥ 行 動 基準 
③ 小 隊 表 示 部 ⑦ 目 標 表示 部 
④ 作 戦 名 


③ 部 隊 情 報 画面 の 部 隊 名 称 を 選択 する と 、 さ ら に 部 隊 メ ニュ ー が 表示 され ます 。 


部 隊 合 流 
部 隊 分 離 
搭載 部 隊 


隊列 変更 
部 隊 名 変更 
部 隊 消 去 
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3 . 部 隊 情 報 画面 と 部 隊 メ ニュ ー | 


と 
3 一 2. 部 隊 合 流 
小隊 編成 数 に 余裕 が ある 部 隊 に 別 の 部 隊 の 小隊 を 合流 させ ます 。 途中 で 数 の 減っ た 部 
隊 へ の 補助 と いっ た 意味 で 、 後 方 部 隊 を 合流 させ る と いい で し ょ う 。 
合流 で きる 部 隊 の 条件 は 、 同 じ ヘ ックス に いる 部 隊 で 、 し か も 階層 が 同 じ で ある こと 


で す 。 
操作 手順 は 以下 の 通り で す 。 





① 部 隊 メ ニュ ー か ら [部 隊 合 流 ] を 選択 し ます 。 
合流 可能 な 部 隊 が 画面 に 表示 され ます 。 こ こ で 合流 先 の 部 隊 を 選択 し ます 。 
合流 先 の 部 隊 と 合流 部 隊 内 の 小隊 の 選択 画面 が 表示 され ます 。 合流 先 の 部 隊 を 参照 し 
な が ら 、 合 流さ せる 小隊 を 選択 し ます 。 
④ 小 隊 を 選択 し た ら 、[ 決 定 ] を 選択 し ます 。 
⑥ 選 択 し た 小隊 が 合流 先 部 隊 に 合流 し ます 。 


Su 


99 8 


75 り 192) 186 
?5 リ 9 タリ 
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3. 部 隊 情 報 画面 と 部 隊 メ ニュ ー 


3ー3. 部 隊 分 離 


ひと つの 部 隊 を 小隊 単位 で 分 離さ せま す 。 分 離し た 部 隊 は 同一 ヘッ クス 上 に 新た な 部 
隊 と し て 表示 され ます 。 
操作 手順 は 以下 の 通り で す 。 





① 部 隊 メ ニュ ー か ら [部 隊 分 離 ] を 選択 し ます 。 

② こ こ で 部 隊 の 小隊 選択 画面 が 表示 され ます 。 分 離さ せ た い 小隊 を [分離 元 部 隊 ] か ら 
選択 し ます 。 選択 し た 小隊 は 右 の [分 離 先 部 隊 ] に 移さ れ ま す 。 

③ 小 隊 を 選択 し 終え た ら [決定 ] を 選択 し ます 。 


ーー 





すでに 4 部 隊 い る ヘッ クス で は 、 部 隊 の 分 離 を お こ な え ませ ん 。 
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3 . 部 隊 情 報 画面 と 部 隊 メ ニュ ー | | 


3ー4. 搭載 部 隊 


他 の 部 隊 を 搭載 し て いる 電送 部 隊 か ら 、 描 載 し て いる 部 隊 を 、 降 ろう すこ と が で きま す 。 
操作 手順 は 以下 の 通り で す 。 
① 部 隊 メ ニュ ー か ら [搭載 部 隊 ] を 選択 し ます 。 
② 搭 載 し て いる 部 隊 の すべ て が 表示 され ます 。 降 ろ し た い 部 隊 を ここ か ら 選 択 し ます 。 


搭載 部 隊 呼 び 出し 
上 円 主力 戦車 
円 主力 戦車 


ーー 
四 | 










3ー5. 隊列 変更 


部 隊 の 小隊 の 位置 を 、 編 成 時 の 並び 方 か ら 変 更 し ます 。 
操作 手順 は 以下 の 通り で す 。 
① 部 隊 メ ニュ ー か ら [隊列 変更 】 を 選択 し ます 。 
② 画 面 に は 小隊 を 選択 する メニ ュー と 、 変 更 後 の 配列 を 表示 する 画面 が 表示 され ます 。 
③ 並 び 変え を お こ な う た め 、 小 隊 を 選択 し ます 。 選択 し た 順に 隊列 が 組ま れ 、[ 部 隊 新 
配列 ] 画面 に 表示 され ます 。 
(《④ す べ て の 小隊 を 配置 し 終え た ら 、[ 決 定 ] を 選択 し ます 。 


部 隊 の 隊列 変更 
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el 3 . 部 隊 情 報 画面 と 部 隊 メ ニュ ー 


9ー 65. 部 隊 名 変更 


すでに 付い て いる 部 隊 名 を 変更 し ます 。 
ここ で 変更 で きる 部 隊 名 は 、 オ リ ジ ナ ル 部 隊 名 と 、 初 期 画 面 の 編集 メニ ュー で 作成 し 
た ユー ザー の 登録 し た 部 隊 名 の 中 か ら 選 択 し ます 。 


① 部 隊 メ ニュ ー か ら [部 隊 名 変更 ] を 選択 し ます 。 

@ 画 面 に は 部 隊 名 を 選択 する メニ ュー が 表示 され ます 。 
メニ ュー か ら 新 た に 付け た い 部 隊 名 を 選択 し ます 。 

④ 画 面 は 部 隊 メ ニュ ー に 戻り 、 部 隊 名 は 変更 され て いま す 。 


部 隊 名 家 更 


大 型 輸送 機 
小型 還 送 機 
対 沼 哨 式 機 
早期 釜 式 機 
電子 戦機 





3ー7. 部 隊 消 去 


必要 な く な っ た 部 隊 を マッ プ 上 か ら 消 去 し ます 。 
操作 手順 は 以下 の 通り で す 。 


① 部 隊 メ ニュ ー か ら [部 隊 消 去 ] を 変更 し ます 。 
(② 消 去 を 実行 し て も いい か 聞い て きま す の で 、[ 実 行 ] を 選択 し ます 。 
③ 部 隊 は 消去 され ます 。 
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4. 小隊 メニ ュー 還 還 計 


部 隊 メ ニュ ー の 小隊 情報 に 表示 され て いる 小隊 の いずれ か を 選択 する と 、 小隊 メニ ュ 
ー が 表示 され ます 。 


武装 変更 
小隊 情報 


小隊 消去 





4 一 | . 武装 変更 


小隊 の 各 兵 器 は 、 攻撃 に 使用 する 兵器 を 目的 に よっ て 変更 する こと が 可能 で す 。 各 兵 
器 、 最 大 で 5 種類 の 武器 を 装備 し て いま す が 、 武 器 単体 で の 交換 は お こない ませ ん 。 武 
装 パ ッ ク と いう いく つか の 目的 を 想定 し て 適当 な 組み 合わ せ を お こ な っ た 、 武 器 の コン 
ポー ネン ト パ ッ ク の 交換 を 武装 交換 と いい ます 。 

兵器 に は 4 種類 の 武装 パッ ク が 用 意 さ れ て いま す 。 こ の 武装 パッ ク を 攻撃 目標 、 任 務 
な ど に 合わ せ て 交換 し ます 。 つ ぎの 操作 手順 に し た が っ て 武装 交換 を お こない ます が 、 
この 作業 だ け で は 武装 は 交換 され ませ ん 。 こ の 操作 を お こ な っ た 後 で 一 度 補給 を 受け る 
必要 が あり ます 。 こ れ は 、 変 更 し た 武装 の 武器 、 弾 薬 を 新た に 補給 し な けれ ば な ら な い 
か ら で す 。 で すか ら 、 武 装 交 換 は 、 厳 密 に いう と 交換 の 指示 と いう こと に な り ま す 。 

基本 的 な 攻撃 成功 率 武装 パッ ク 
| 内) 




















ET 内 ロ - 生 わ 6 
武器 各 要 負 杜 骸 本 ヘリ 中 山下 は 護 胎 当 水 症 牧 時 釣 の 介 因 P2 P3 P4 
10W 1 OZ 0 357 OX 区 OX OX 1 0 

FD 1 MM OZ 3 607 1D7 OZ 10 10 
20429 1 OX 57 8 357 OX OZ 5X 2 























対 394 ル 用 軸 率 

スピ ー ド 変化 

① 小 隊 メ ニュ ー か ら [武装 交換 ] を 選択 し ます 。 

② 表 示さ れる 武装 一 覧 か ら 、 変 更 し た い 武 凌 パ ッ ク を 選択 し ます 。 

③ 武 装 の 変更 指示 が 終り 、 部 隊 メ ニュ ー に 戻り ます 。 

④ 変 更 し た 武装 を 使用 する た め に は 、 一 度 補給 を 受け る 必要 が あり ます 。 注意 し て くだ 
さい 。 
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Es 4. 小隊 メニ ュー 
4-2. 小隊 情報 


小隊 の 各種 デー タ を 表示 し ます 。 内容 は 兵器 デー タ と 同様 の も の で す 。 








の 0 9 ⑨ の 6 。 © 
四 FIN Fー14 トム キャ ッ ト 要 撃 様 F レ ベル 
ュー グズ 高 丁 低空 地 海 海中 
rd の 六 界 9 8 3 1 
@ 防 牧 率 26' 5 36 31 
© 挫 載 洛 別 NVHGIL 


so, 500 @[ | 


⑩| 拍 成 数 4/ 4⑪ 耐 久 度 8, 8 炊 
の BO oe Geee 
兵 
2r924 。 7 607 EE 0 0 
2i0- 3 0 OZ 0 上 
s9 わ 2 。 2 607 4D 0 
| 20miD 。 1 40Z 70X 307 55% 
が ーー ーー 
⑳| 燃料 タン ク 
@| 款 914 了 御 率 
@| スピ ー ド 変化 


① 部 隊 シ ル エ ッ ト 
② 識 別記 号 
③ 兵 器 名 称 
④ 兵 器 種 類 
⑤ 熟 練 度 
小隊 の 熟練 度 を あら わし ます 。F か ら 始 まり A が 最高 で す 。 
⑥ 小 隊 グ ラフ ィ ッ ク 
⑦ 視 界 範囲 
階層 別 の 視界 範囲 で す 。 
⑧ 基 本 防御 率 
階層 別 の 防御 率 で す 。 
③ 搭 載 識 別 
輸送 能力 を あら わし ます 。 こ の 記号 は 運ば れる 部 隊 の 識別 記号 の 1 文字 目 を あら わし 
て いて 、 白 文字 で 表示 され た 部 隊 を 、 表 示さ れ た 小隊 数 だ け 輸 送 で きま す 。 
⑩ 編 成 数 
小隊 の 編成 機 数 で す 。 
⑪ 耐 久 度 
兵器 の 耐久 数 で す 。 こ の 耐久 数 が な く な る と 破壊 され ます 。 
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4 。 小隊 メ - ュ - 証 証 


⑫ 燃 料 数 
1 機 当 た り の 総 燃料 数 で す 。 
地形 別 移動 カウ ント 
各地 形 別 の 基本 的 な 移動 カウ ント を あら わし ます 。 数 値 の 表示 され て いな い 地 形 に は 
進入 で きま せん 。 
⑭ 武 器 名 称 
⑮ 射 程 距離 
使用 武器 が 何 ヘ ックス 先 ま で 使用 可能 か を あら わし ます 。 
⑯ 兵 器 別 基本 攻撃 率 
⑪⑰⑪ 残 弾 数 
⑩ 発 射 数 
一 度 の 攻撃 で 発射 で きる 弾 数 で す 。 
⑲ 次 弾 発射 カウ ント 
一 度 使用 し た 武器 は 、 一 定 カ ウン ト 数 が 経過 し な いと 再び 使用 する こと は で きま せん 。 
この カウ ント 数 は つぎ に 使用 で きる まで に 必要 な カウ ント 数 で す 。 
⑳ 武 装 パ ッ ク 
各 小 隊 に は 4 種類 の 武装 パッ ク が 用 意 さ れ て いま す 。 武 装 パ ッ ク の 変更 は P.155「 4 
-1. 武装 変更 」 を 参照 し て くだ さい 。 
⑪ 燃 料 タ ンク 
主 に 航空 機 の 予備 燃料 タン ク で す 。 増 えた 燃料 数 は 総 燃 料 数 に 加算 され ます 。 
⑫⑳ 対 ミサ イル 防御 率 
⑳⑬ ス ピー ド 変 化 
移動 カウ ント に この 数 値 が 加算 され ます 。 つ まり 移動 速度 は 遅く な り ま す 。 
⑭ 武 装 パ ッ ク の 変更 状況 
ここ に は 、 通 常 な に も 表示 され ませ ん が 、 武 装 変 更 を お こ な っ た 後 、 ま だ 、 武 装 が 変 
更 さ れ て いな い 小 隊 は 、 変 更 予定 の 武装 パッ ク が 表示 され ます 。 


4 一 す . 小隊 消去 


不 必要 に な っ た 小隊 を 消去 し ます 。 [小隊 消去 ] を 選択 する と 、 そ の 小隊 を 消去 する 
か どう か 聞い て きま す の で 、 よ けれ ば [実行 ] を 選択 し ます 。 
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ss 5. 作戦 命令 


部 隊 メ ニュ ー の 作戦 命令 表示 部 に は 、 配 置 指定 で 設定 し た 作戦 命令 が 表示 され て いま 
す 。 作戦 命令 は ゲー ム 中 に も 変更 可能 で 、 変 更 で きる の は 、 作 戦 命令 と その 行動 基準 、 
そし て 、 行 動 目標 で す 。 


5 一 1 . 作戦 命令 の 変更 
作戦 命令 を 変更 し ます 。 操作 手順 は 以下 の 通り で す 。 


① 部 隊 情 報 画面 の 中 の 作戦 命令 の 名 称 を 表示 し て いる 部 分 に カー ソル を 合わ せ て キー ボ 
ー ド で は 二 キー を 押し ます 。 マ ウス で は 左 ク リッ ク し ます 。 

② 作 戦 命 令 の 一 覧 が 表示 され ます の で 、 新 し く 設 定 し た い 作 戦 命令 を 選択 し ます 。 

③ 作 戦 命令 が 変更 され ます 。 


5 一 2. 行動 基準 の 変更 


行動 基準 の 設定 項目 を 変更 し ます 。 こ れ は 作戦 命令 の 部 分 的 な 変更 で す 。 
手順 は 以下 の 通り で す 。 


① 部 隊 情 報 画面 の 中 の 変更 し た い 行 動 基準 を 選択 し ます 。 

② 選 択 し た 行動 基準 の 設定 項目 が 表示 され ます 。 新 し く 設 定 し た い 行 動 基 準 を 選択 し ま 
す 。 

③ 行 動 基 準 が 変更 され ます 。 
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5. 作 人 
5 - 3. 行動 目標 の 設定 


行動 目標 は 、 作 戦 命令 の 行動 基準 の 設定 内 容 に し た が っ て 、 自 動 的 に 設定 され ます 。 
手動 で 行動 基準 の 各 項 目 の 目 標 を 変更 する 場合 は つぎ の 手順 で お こない ます 。 
① 部 隊 情 報 画面 か ら 、 変 更 し た い 行動 基準 の 行動 目標 の 項目 を 選択 し ます 。 す で に 目標 
が 設定 され て いる 場合 は 、 つ ぎの メニ ュー が 表示 され ます の で 、[ 目 標 再 設定 ] を 選 
択 し ます 。 


目標 確認 目標 確認 設定 され た 目標 の 位置 の 確認 を お こない ます 。 
目標 再 設 定 目標 再 設 定 @ 目標 の 再 設 定 を お こない ます 。 
目標 取り 消し | 目標 取り 消し 設定 内 容 を 取り 消し ます 。 





《② マ ッ プ が 表示 され ます の で 、 行 動 基準 に 合っ た 目標 を 選択 し ます 。 

③ 目 標 が 設定 され 実行 され ます 。 こ うし て 手動 で 目標 が 設定 され た 作戦 の 実行 条件 は 行 
動 基 準 の 優先 順位 に 沿っ て いま す 。 詳し く は 、2 章 P.72「7. 作戦 命令 」 を お 読み 
くだ さい 。 
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| nm 
6 . 建物 情報 画面 


6 一 | . 建物 情報 画面 の 表示 


建物 に は 高度 別 の 視界 範囲 、 規 模 、 守 備 隊 数 な どい くつ か の デー タ が 設定 され て いま 
す 。 ま た 、 配 置 や 編成 数 の 減少 し た 小隊 に 在庫 か ら 兵 器 の 補充 を お こ な う な ど 、 特 殊 な 
役割 が あり ます 。 これら の 情報 は 建物 情報 画面 で 確認 で きま す 。 

建物 情報 画面 の 表示 方 法 は つぎ の 通り で す 。 


① マ ッ プ 上 か ら 建 物 情 報 を 見 た い 建物 を 選択 し ます 。 

《 の ヘッ クス 内 に 部 隊 が いれ ば 、 部 隊 、 建 物 を 選択 する メニ ュー が 表示 され ます の で 、 建 
物 を 選択 し ます 。 

③ 建 物 情報 画面 が 表示 され ます 。 表示 を 消す に は [ESC] キー を 押し ます 。( マ ウス で 
は 右 ク リッ ク ) 





の | 結語 令 部 B 都市 規模 15:15 










@| 視界 先 囲 "6 3 4 





| 補給 修理 ーー ーー-- 可能 


| 中 軒 & 補 充 








① 建 物 グ ラフ ィ ッ ク 
② 建 物 名 称 
③ 規 模 、 守 備 隊 数 
建物 の 規模 と 守備 隊 の 数 を 表示 し ます 。 
④ 視 界 範囲 
階層 別 の 視界 範囲 を 表示 し ます 。 周囲 何 ヘ ックス まで 見 通す か を 意味 し ます 。 
⑤ 補 給 & 修 理 配置 & 補 充 
兵器 の 種類 別に 補給 、 修 理 、 配 置 、 補 充 の 実行 状況 が 確認 で きま す 。 
「 可 能 」 と 表示 され て いる 項目 は その 建物 で 実行 で きま す 。 
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VJE- B で の 日 本 語 入力 > | 


VJE- 8 で の 日 本 語 入 力 











画 VJE- 2 の 画面 
0| 間 
ーー 
① 入 力 文字 表示 部 


入力 し た 文字 を 家 示 し ます 。 こ の 部 分 の カー ソル も カー ソル キー で 移動 させ る こと が 
で き 、 文 字 の 消去 も お こ な え ます 。 
② 入 力 状態 
入力 状態 は ひら が な 、 カ タカ ナ 、 英 字 及 び 数 字 、 記 号 (記号 選択 ) の 4 種類 で す 。 
③ コ マン ドラ イン 
コマ ンド ライ ン は 左 か ら フ ァ ン クシ ョ ン キ ー に 対応 し て いま す 。 
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ee VJE- B で の 日 本 語 入 力 


一 入 力 状 態 の 設定 
ひら が な 入力 と カタ カナ 入力 の 設定 状態 は 、 文 字 入力 部 の 左端 に 表示 され る “か な " 
の 部 分 で 確認 で きま す 。 通常 は ひら が な で の 入力 状態 に な っ て いま す 。 
@ ひら が な 入力 の 状態 
ひら が な 入力 の 設定 は 、[ f・1 ] キー を 押し ます 。 
@ カタ カナ 入力 の 状態 
カタ カナ 入力 の 設定 は 、[ f・2] キー を 押し ます 。 
@ アル ファ ベッ ト 入 力 の 状態 
アル ファ ベッ ト 入 力 の 設定 は [f・3 ] キー を 押し ます 。 
e 記号 入力 の 状態 
記号 入力 の 設定 は [f・4] キー を 押し ます 。 


画 和 人力 に 使用 する キー 
漢字 変換 ” [XFER] 
確定 [f・5] 回 キー 
無 変換 。 [NFER] 


カー ソル 移動 カー ソル キー【[1] [1] [-] [=] 
文字 消去 [gs] [DEL] 
入力 解除 [Esc] 


e166 





VJE- B で の 日 本 語 入 力 還 還 較 


脅 基本 的 な 文字 交 換 


ひら が な 入力 状態 で ある こと を 確認 し て 、 に ほん ご と 入力 し て み ま し ょ う 。 





か な に ほん ご 


[XFER] キー を 押す と 変換 され ます 。 変換 され た 漢字 で よけれ ば 、[ 選 キー また は 
[f・5] キー を 押し て 確定 し ます 。 


日 本 馬 
か な 
画 力 タカ ナ 変 換 


ひら が な で 入力 し た 文字 を カタ カナ に 変換 し ます 。 
か な か た か な 


この 状態 で 、 メ ニュ ー ラ イン の 中 の [カナ] [ {・2] キー を 押し ます 。[ 号 キー また は 
[ f・5] キー を 押し て 確定 し ます 。 


カタ カナ 


カナ 0 EE 区 四 En 


入力 し た 文字 は カタ カナ で 表示 され ます 。[ 記 キー を 押し て 確定 し ます 。 
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回 証 較 JE- B で の 日 本 庁 入 力 


画 江 字 変換 


入力 状態 が 、 ひ ら が な 全角 入力 で ある こと を 確認 し て くだ さい 。 
この 状態 で に ほん ご と 入力 し て み ま し ょ う 。 





① 文 字 を 入力 し た ら [XFER] キー を 押し て 漢字 に 変換 し ます 。 
か な 評 吾 


② 変 換 され た 文字 が 反転 カー ソル で 囲ま れ ま す 。 変換 され た 漢字 で よかっ た ら 、[{・ 
5 ] キー を 押し て 確定 し ます 。 
③ 入 力 さ れ た 文字 を 変換 せ ず に 確定 し た い 場合 は [NFER] キー を 押し ます 。 


^ 基 ro 2 == 
田 渓 字 候補 の 複数 表示 

単 漢字 を 変換 し て 、[XFER] キー を 押す と 、 同 じ 読み の 漢字 が 次 々 と 表示 され ます 。 
辞書 に 登録 され た 漢字 の すべ て が 表示 され ます の で 、 こ の 方 法 は 効率 よく あり ませ ん 。 
[XFER] キー を 押し て カー ソル キー [1] を 押す と 漢字 候補 が メニ ュー ライ ン 上 に 一 
列 に 表示 され ます 。 

か な きょう 

[XFER] キー を 押し て 変換 し ます 。 

反転 カー ソル の 位置 する 文字 を 確定 する 前 に 、 カ ー ソ ルキ ー の 【[! ] を 押し ます 。 

選択 1: 座 習 2: 橋 3: 教 4: 肢 5: 京 6: 強 7: 響 8: 兄 9: 喝 
画面 最 下部 の メニ ュー ライ ン 上 に は 、 上 の よう な 漢字 候補 の 選択 画面 が 表示 され ます 。 
候補 が まだ ある 場合 は 、 さ ら に カー ソル キー【[}] を 押す と 表示 され ます 。 こ の 選択 画 


面 か ら 漢字 を 選ぶ 場合 に は 、 各 単 漢字 の 頭 に 付い て いる 番号 を 入力 し [SPACE] キー 
を 押す か 、 ま た は 反転 カー ソル を 目的 の 漢字 位置 に 合せ [SPACE] キー を 押し ます 。 
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PC-9801 N を お 使い の 方 へ 計 還 還 較 


PC-9801 N を お 使い の 万 へ 


PC-9801 N を 使用 し て ゲー ム で 遊ぶ 場合 は つぎ の 準備 が 必要 で す 。 
1. ゲー ム デ ィ ス ク 1 に MS-DOS の シス テム を 組み 込む 。 
2. ユー ザー ディ スク の 準備 (フォ ー マ ッ ト 作 業 ) 


“= ニル ーー 
田 モ ー ド 設定 
PC-9801N を お 持ち の 方 は 、 シ ステ ム ソ フ ト の 製品 を 使用 する 前 に 、 必 ず ハ ー ド 本 体 
の モー ド 設 定 を 以下 の よう 設定 し て くだ さい 。 


1. RAM ドラ イブ の 使用 する 
c. シス テム 起動 装置 の 指定 FD 優先 
3. 第 一 ドラ イブ の 指定 FD 


4 . HAM ド ライ ブラ イト プロ テク ト し な い 


CAUTON le ご 注意 


一 モ ー ド の 設定 方 法 は 、 ハ ー ド 本 体 に 添付 され て いる マニ ュ ア ル を 参照 くだ さい 。 
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問 証 議 PC-9801 N を お 使い の 方 へ 


一 MS-DOS の 起動 


ハー ド 本 体 の モー ド 設 定 が 終了 し た ら 、 次 に ゲー ム 前 の 準備 を お こ な う た め に 

MS-DOS の シス テム を 起動 し ます 。 
PC-9801 N は 、 ド ライ ブ 2(B ) が 仮想 の RAM ドラ イブ に な っ て いる た め 、 い っ た ん 、 

RAM ドラ イブ に MS-DOS の シス テム の コピ ー を お こない ます 。 

操作 手順 は 以下 の 通り で す 。 

① ハ ー ド 本 体 の マニ ュ ア ル を 参照 し 、「『98 NOTE メニ ュー」 を 起動 し ます 。 

②98 NOTE メニ ュー 中 の 「2. FD 一 RAM ドラ イブ コピ ー」 を 選択 し ます 。 

ディス ク の 確認 の メッ セー ジ が 表示 され ます の で 、 デ ィ ス ク ド ラ イブ に MS-DOS の 
シス テム ディ スク を セッ ト し 、[ 記 キー を 押し て くだ さい 。 

(ディスク ドラ イブ か ら RAM ドラ イブ へ の コピ ー が 開始 され ます 。 

コピ ビー 作業 が 終了 し た ら 、 デ ィ ス ク ド ラ イブ に セッ ト し て いる MS-DOS の シス テム 
ディ スク を 抜き 取り 、 リ セッ ト ボ タン を 押し て くだ さい 。 

⑥ MS-DOS が RAM ドラ イブ より 起動 する と 、 次 の 2 つの 状態 の うち どちら か が 表示 
され ます 。 そ れ ぞ れ の 対処 を お こない 、 入 力 待ち の 状態 (プロ ンプ ト B> が 表示 され 
て いる 状態 ) に し ます 。 





@「MS-DOS の コマ ンド メニ ュー」 が 表示 され た 場合 、 

[STOP] キー を 押す か 、[CTRL] キー を 押し な が ら [C] キー を 押し ます 。 
@「 日 付け を 入力 し て くだ さい 。」 と 表示 され た 場合 、 

ここ で は と りあ え ず |[ 良 キ ー を 2 回 押し ます 。 


ロッ > 回 
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PC-9801 N を お 使い の 方 へ es 


画 MS-DOS の イン スト ー ル 


ゲー ム デ ィ ス ク 1 に MS-DOS の シス テム を 組み 込み ます 。 

PC-9801 N で は 、MS-DOS シス テム の イン スト ー ル で 、「SYSCOPY」 コ マン ド に 特 
別 な パラ メー タ を 付加 する 必要 が あり ます の で 、 注 意 し て くだ さい 。 

作業 手順 は 以下 の 通り で す 。 


① MS-DOS の シス テム が 起動 し 、 コ マン ド 入 力 待ち の 状態 で ある こと を 確認 し ます 。 

(ディ スク ドラ イブ に ゲー ム デ ィ ス ク 1 を セッ ト し ます 。 

この 時 、 プ ロ テ ク トノ ッ チ を 書き 込み の で きる 状態 に し て お きま す 。 

③ コ マン ド 入 力 待ち の 状態 (B> と 表示 され て いる ) で ある こと を 確認 し 、 下 線 部 を 入 
力 し ます 。 


B ッ AE 
A>SYSCOPY B: A: 


④ こ の 時 、 デ ィ ス プレ イ に 表示 され る メッ セー ジ に 従い 、 デ ィ ス ク ド ラ イブ に ゲー ム デ 
ィ ス ク 1 が 入っ て いる こと を 確認 し ます 。 

⑤| キ ー を 押す と 、 イ ンス トー ル 作 業 が 開始 され ます 。 

⑥ 以 上 で MS-DOS の 組み 込み が 終了 し まし た 。 


作業 終了 後に 、 ゲ ー ム ディ スク 1 の プロ テク トノ ッ チ を 書き 込み の で き な い 状態 に 戻 
し て くだ さい 。 
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圏 コ ー ザ ー デ ィ ス ク の 準備 


MS-DOS シス テム の イン スト ー ル が 終了 し た ら 、 次 に ユー ザー ディ スク の 準備 を お 
こない ます 。 

ユー ザー ディ スク は ゲー ム の 途中 経過 を 記録 する た め に 必要 で 、 遊 ぶた め に は 必ず 必 
要 で す 。PC-9801 N で は ユー ザー ディ スク は RAM ドラ イブ を 使用 し ます 。 途 中 で 電源 
を 落と し 、 他 の アプ リケーション ソフ ト を 使用 する 場合 、RAM ドラ イブ の 内 容 を 
MS-DOS の シス テム で フォ ー マ ッ ト し た フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク に 移す 必要 が あり ます 。 
ここ で は RAM ドラ イブ の 内 容 を フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク に 移す た め の 準 備 と し て 、 デ ィ ス 
ク の フォ ー マ ッ ト 作 業 を お こない ます 。 

作業 手順 は 以下 の 通り で す 。 


①RAM ドラ イブ の MS-DOS の シス テム が 起動 し た 状態 で 作業 を 始め ます 。 


(② デ ィ ス ク ド ラ イブ に 新品 、 ま た は 内 容 を 失っ て も いい 2HD タイ プ の フロ ッ ピ ー デ ィ 
スク を セッ ト し ます 。 


| CAUTON |e ご 注意 
田 新 た に 電源 を 入れ て シス テム を 起動 する 場合 、 デ ィ ス ク を 先 に セッ ト し て か ら 電 源 を 
入れ る と 、 デ ィ ス ク が 壊れ る 恐れ が あり ます 。 
③MS-DOS の シス テム が 起動 し た ら 、 下 線 部 を 入力 し ます 。 
B>FORMAT A: 
《④ こ こ で メッ セー ジ が 表示 され ます の で 有 記 キ ー を 押し ます 。 す る と ディ スク の フォ ー マ 


ッ ト サ イズ を 確認 する メッ セー ジ が 家 示 され ます の で 、2HD タイ プ の [2] を 入力 
し ( 記 キ ー を 押し ます 。 
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PC-9801 N を お 使い の 方 へ ge 


画 ゲ ー ム の 起動 と ユー ザー ディ スク の 作成 一 ーー 


MS-DOS の イン スト ー ル が 終了 し 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク の 準備 が 済ん だ ら 、 実 際 に ゲ 
ー ム を 起動 し て み ま し ょ う 。 

初め て 遊ば れる 方 は 、 起動 直後 に ゲー ム で 遊ぶ た め に 必要 な ユー ザー ディ スク の 作成 
を お こない ます 。 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク の 作成 手順 は 大 戦略 皿 '90 と 大 戦略 外 パ ワー アッ プ 
キッ ト で は 異な り ま す の で 注意 し て くだ さい 。 

起動 方 法 は 以下 の 通り で す 。 


① 本 体 の 電源 を 入れ ます 。 
(の フロッピー ディ スク ドラ イブ に ゲー ム デ ィ ス ク 1 を セッ ト し ます 。 


(CAUTION ]e ご 注意 
一 新た に 電源 を 入れ て シス テム を 起動 する 場合 、 デ ィ ス ク を 先 に セッ ト し て か ら 電 源 を 
ON に する と 、 デ ィ ス ク が 震 れ る 恐れ が あり ます 。 


③ 表 示さ れる メッ セー ジ に し た が っ て 、 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク を すでに 作成 し て いる 場合 は 
(キー を 押し て 初期 画面 を 表示 させ ます 。 ユー ザー ディ スク を 作成 する 場合 は 
[ESC] キー を 押し ます 。 


1 . 大 戦略 皿 '90 の 場合 

① 表 示さ れる メッ セー ジ に し た が っ て 、 フ ロッ ピー ディ スク ドラ イブ に ゲー ム デ ィ ス ク 
2 を セッ ト し ます 。 ユ ー ザ ー デ ィ ス ク は RAM ドラ イブ に 作成 され ます 。RAM ドラ 
イブ は フォ ー マ ッ ト さ れ て いる 状態 に し て お いて くだ さい 。 準備 が で きた ら [ 選 キー を 
押し ます 。 

② 作 成 作業 が 終る と 、 ド ライ ブ A( 1 ) (フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ ) の ゲー ム デ ィ ス 
ク 2 を ゲー ム デ ィ ス ク 1 と 差し 替え て ! 記 キー を 押し て くだ さい 。 初期 画面 が 表示 され 
ます 。 
[キー を 押す か 、 左 クリ ッ ク す る と 作成 作業 が 開始 され ます 。 

③ し ば らく し て 作業 が 終る と 、 終 了 を 伝え る メッ セー ジ が 表示 され ます の で 、 フ ロッ ピ 
ー デ ィ ス ク ド ラ イブ の ゲー ム デ ィ ス ク 2 を 抜き 取り 、 ゲ ー ム ディ スク 1 を セッ ト し ま 
す 。 
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2.。 大 戦略 パワ ー ア ッ プ キッ ト の 場合 

① ド ライ ブ A(1) (フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ ) に は ゲー ム デ ィ ス ク 1 が セッ ト さ 
れ て いて 、RAM ディ スク は フォ ー マ ッ ト さ れ て いる 状態 に し て お いて くだ さい 。 準 
備 が で きた ら 記 キー を 押し て くだ さい 。 

② し ば らく し て 、 表 示さ れる メッ セー ジ に し た が っ て 、 ド ライ ブ A( 1 ) に (フロ ッ ピ ー 
ディ スク ドラ イブ ) に 大 戦略 四 の ゲー ム デ ィ ス ク 2 を セッ ト し ます 。 準備 が で きた ら 
剛 キ ー を 押し ます 。 

③ 作 成 作業 が 終る と 、 ド ライ ブ A( 1 ) (フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ ) の 大 戦略 田 の ゲ 
ー ム ディ スク 2 を 抜き 取り 、 パ ワー アッ プ キ ッ ト の ゲー ム デ ィ ス ク 1 を セッ ト し て く 
だ さい 。 
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PC-9801 N を お 使い の 方 へ 0 


画 マ ッ プ の 読み 込み 


マッ プ は 大 戦略 四 で は ゲー ム デ ィ ス ク 2 に 、 大 戦略 田 90 で は ゲー ム デ ィ ス ク 3 に 入 
っ て いま す 。 読み 込み は 初期 メニ ュー か ら [ロー ド ] 及び [イメ ー ジ ] で お こない ます 。 
これ ら の 項目 を 初期 メニ ュー か ら 選 択 す る と ドラ イブ 選択 メニ ュー が 表示 され ます 。 こ 
の 時 に フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ の ゲー ム デ ィ ス ク 1 を 抜き 取り 、 マ ッ プ の 入っ た デ 
ィ ス ク を セッ ト し ます 。 つ ぎ に ド ライ ブ 選 択 メ ニュ ー か ら ド ライ ブ A を 選択 し ます 。 

フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク ド ラ イブ か ら 読 み 込む 点 が 通 党 の 2 ドラ イブ の 機種 と は 異な る 点 
な の で 注意 し て くだ さい 。 


画 ゲ ー ム の 開始 


ゲー ム を 開始 する に は 、 ゲ ー ム 前 の 準備 (MS-DOS の 組み 込み や ユー ザー ディ スク 
の 準備 ) 以外 に も 、 マ ッ プ の 読み 込み や 初期 設定 の 変更 な ど 必 要 な 作業 が いく つか あり 
ます 。 これら の 作業 を 終え た ら 、 初 期 メ ニュ ー ト 上 の [開始 ] を 実行 し て ゲー ム を 開始 し 
ます 。 


画 ゲ ー ム の 中 断 


「 大 戦略 本 90」 は 1 ゲー ム の た め に 必要 な 時 間 が と て も 長く 、 一 気 に 終了 させ よう と 
思っ て も そう は いか な い 場 合 も 出 て くる こと で し ょ う 。 そ ん な 場合 は 、 そ れ ま で の ゲー 
ム の 進行 状況 を ユー ザー ディ スク に 記録 し 、 ゲ ー ム を いっ た ん 中 断 さ せま す 。 保存 は ゲ 
ー ム メニ ュー の [ツー ル ] の [保存 ] を 使っ て お こない ます 。 

ゲー ム を 中 断 さ せ た ら 、 電 源 を 切る 前 に RAM ドラ イブ の ユー ザー ディ スク の 内 容 を 、 
用 意 し て お いた MS-DOS の シス テム で フォ ー マ ッ ト し た フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク に 移し て 
くだ さい 。RAM ドラ イブ の 内 容 を フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク に 移す こと で 、 他 の アプ リ ケ ー 
ショ ン ソ フト を 使用 で きま す 。 再開 す る 時 は 、RAM の 内 容 を 移し た フロ ッ ピ ー デ ィ ス 
ク か ら 再 び RAM に その 内 容 を 移し ます 。98 NOTE メニ ュー か ら [FD 一 RAM] コピ 
ー を 選び 、RAM に フロ ッ ピ ー デ ィ ス ク の 内 容 を コピ ー し ます 。 


画 ゲ ー ム の 終了 


ゲー ム を 途中 で 終了 する に は 、 ゲ ー ム メニ ュー の 中 の [ツール] か ら [ゲー ム の 中 
止 ] を 実行 し ます 。 
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a と の 違い 
大 戦略 皿 と の 違い 


1. マル チ ス タッ ク の 改正 

階層 (高度 ) に 関係 な く 、 同 じ 国 の 部 隊 な ら ば 最高 4 部 隊 ま で スタ ッ ク で きま す 。 
国籍 の 違う 部 隊 は 、 階 訂 に 関係 な く 同 一 ヘッ クス へ は 入れ ませ ん 。 

何 部 隊 か スタ ッ ク し て いる 状態 で も 、 戦 闘 に 参加 で きる 部 隊 は 1 部 隊 で す 。 


2. 補給 

スタ ッ ク の ルー ル 改 正 で 、 補 給 の 仕方 も 変更 され ます 。 補給 車 、 艦 か ら の 補給 は スタ 
ッ ク し た 状態 で し か お こ な え ませ ん 。 ま た 部 隊 編 成 で 補給 小隊 を 同一 部 隊 と し て 編成 し 
て も 部 隊 内 で の 補給 は お こ な え ませ ん 。 


3. 乗車 、 降車 
乗車 、 降 車 と も に 同一 ヘッ クス で お こ な わ れ ま す 。 


4. 作戦 命令 
作戦 命令 、 行 動 命令 、 そ の 場 行動 は すべ て 改め られ まし た 。 新 し い 命 令 形態 は 、 す べ 
て の 行動 を 目的 に よっ て 完全 自動 化し た “作戦 命令 "に な り ま す 。 


5. 生産 指定 で は 、 工 場 の 数 を 自由 に わり ふり 設定 で きま す 。 


6. 配置 は 配置 指定 の み で す 。 
従来 の 配置 予約 に 似 て お り 、 さ ら に 部 隊 編 成 、 作 戦 命令 、 配 置 回 数 の 設定 、 配 置 位 置 
の 設定 を お こない ます 。 


7. 兵器 記号 (ユニ ッ ト タ イプ ) の 変更 
記号 の 内 容 が 変更 され まし た の で 、 注 意 し て くだ さい 。 


8. 占領 

従来 、 占 領 行 動 は 兵員 の み が お こ な っ て いま し た が 、 兵 器 記号 の 始め の 1 文字 が 
"1" の 兵器 は すべ て 占領 を お こ な え ます 。 こ の 兵器 に は 、 歩 兵 戦 闘 車 や 空中 機動 歩兵 
な ど が あり ます 。 


9. 兵員 の 輸送 
兵員 は 輸送 ヘリ や 歩兵 戦闘 車 に は 乗車 で き な く な り ま し た 。 兵員 を 運べ る の は 輸送 機 
と 能 舶 だ け に な り ま し た 。 
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大 戦略 本 と の きい 詳 還 較 


10. 輸送 の 容量 を 1 機 単 位 か ら 1 小隊 単位 に 変更 し まし た 。 


11. 兵器 デー タ 、 武 装 パ ッ ク デ ー タ の 全面 改正 

兵器 デー タ を 新しく する と と も に 、 武 装 パ ッ ク は 6 つか ら 5 つ に な り ま す 。 燃 料 タ ン 
ク と 対 ミ サイ ル 兵 器 は 武装 と は 考え ませ ん 。 

選択 し た 武装 パッ ク に よっ て は 、 移 動 速 度 が 遅く な る こと が あり ます 。 


12. 戦闘 で の 武器 選択 は な く な り ま し た 。 
使用 する 武器 は すべ て 自動 で 決め られ ます 。 
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【 ご 注意 】 


1 ) この プロ グラ ム お よび マニ ュ ア ル の 内 容 の 一 部 また は 全部 を 、 無断 で 複製 する こと 
は 、 法 律 に より 禁止 され て いま す 。 

2 ) この プロ グラ ム は 、 個 人 と し て 使用 する ほか は 、 著 作 権 法 上 、 株 式 会 社 シ ステ ム ソ 
フト に 無断 で 使用 する こと は で きま せん 。 

3 ) この 製品 の 仕様 は 将来 予告 な し に 変更 する こと が あり ます 。 

4 ) 内 容 に は 万 全 を 期し て 作成 し て お り ま す が 、 万 一 不審 な 点 、 誤 り 、 記 載 も れ な ど 
お 気づき の 点 が あり まし た ら ご 連絡 くだ さい 。 

5 ) 運用 し た 結果 に つい て は 、 4 項 に か か わら ず 責 任 を 負い か ね ます の で ご 了承 くだ さ 
い 。 


※ MS-DOS は 、 米 国 Microsoft 社 の 商標 で す 。 


VJE- B は 、 則 バ ックス と 幌 ア スキ ー が 共同 開発 し た 日 本 語 入 力 フロ ント プロ セッ サ で す 。 
※ [VJE-B] : Copyright VACS Corp./ ASCII Corp., 1986-90 


商品 に 関す る 技術 的 な お 問い 合わ せ は … 
ユー ザー サポ ー ト 専用 電話 Tel092-752-5278 
月 一 金 9:00 一 12 : 00・13 : 00~17 : 00 (祝祭 日 を 除く ) 
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